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La munition commune d'attaque directe (JDAM) est une bombe a usage général a faible trainée
équipée d'un kit de guidage JDAM. Le guidage est assuré par un systeme de navigation inertielle
(INS) embarqué, assisté par un processeur GPS (Global Positioning System). Le kit de guidage
JDAM assure un guidage précis tous temps, de jour comme de nuit. Le JDAM esun systeme
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programmable permettant le paramétrage indépendant de plusieurs armes avant leur largage. Les
données de ciblage sont saisies sous forme de coordonnées lat/long/alt et sont transmises par le
pilote a I'arme via les interfaces avioNIQUES. .........ccooeiiiieiiiiiieiis ceiie e see s arveeeeans 153

La munition commune d'attaque a distance (JSOW) AGM154A est une arme planante qui permet
des distances d'attaque beaucoup plusgrandes que le JDAM et utilise toujours la navigation
INS/GPS pour une grande précision. Comme le JDAM, il peut étre dirigé contre des cibles
planifiées (PP) ou d'opportunité (TOO). C'est une arme de 1000 livres avec une distance de
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Changements de Juin 2019

Les sections suivantes ont été ajoutées au guide ou considérablement mises a jour :

Echelle de mesure TACAN

HSI/DATA [ AIC

HSI / DATA/ WYPT

PRECISE (saisie des coordonnées)
LAT/LONG Option de HSI/DATA A/IC

Mise & jour des informations sur les détonateurs de bombes
Détails et images supplémentaires concernant le mode de bombardement AUTO
Section bombes a haute trainée
Bombardement guidage laser

Bombardement guidage INS/GPS

AGM65F Maverick

AGM88C HARM

Indications Bullseye et BRA

Mode latent suivi pendant le balayage (LTWS)
Intégration multi -capteurs (MSI)

Suivi de piste unique (STT)

Page Datalink, Situation tactique (SA), et IFF
Mode canon A/A avec FEDS

AIM-9X

Mode FLOOD

Mise a jour JHMCS

AVERTISSEMENT
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Un tr s petit pourcentage de personnes est susceptible

déexposition " certains types de motifs | umineux

peuvent provoquer des syndromes épileptiques jusque la non détectés, méme chez les personnes
ndbayant aucun ant®c®dent ®pileptique.

Si vous étes atteint des symptdmes suivants en jouant a un jeu vidéo : vertiges, altération de la
vision, tressaillement des yeux ou des muscles, perte de conscience, désorientation, mouvements

involontaires ou convul sion, arr°tez i mm®di at ement

avant de recommencer a jouer.

Le risque de convulsions peut étre réduit si les précautions suivantes sont prises (ainsi qu'une
recommandation générale sur la santé pour jouer a des jeux vidéo) :

Ne jouez pas quand vous étes somnolent ou fatigué.
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Jouez dans une piéce bien éclairée.

Reposezvous au moins 10 minutes par heure lorsque vous jouez a un jeu vidéo.




INSTALLATION ET LANCEMENT

Vous devez étre connecté a Windows avec les droits d'administrateur pour installer DCS World et le
module DCS: F/A18C Hornet.

Aprés avoir acheté DCS F/A-18C Hornet dans notre boutique en ligne (e-Shop), démarrez DCS
World. Sélectionnez I'icbne Gestionnaire de modules en haut du menu principal. Une fois sélectionné,
votre Hornet s'installera automatiqguement.

DCS World est I'environnement de simulation PC dans lequel opére la simulation Hornet F/A18C.
Lorsque vous exéatez DCS World, vous lancez a votre tour DCS: F/A18C Hornet.

Dans le programme DCS World, une carte de la région du Caucase, l'avion d'attaque Su25T Frogfoot
et l'avion d'entrainement TF-51 sont également inclus gratuitement.

Apres avoir lancé l'icobne DCS World de votre bureau, la page du menu principal de DCS World
s'ouvre. Dans le menu principal, vous pouvez lire les actualités de DCS, changer votre fond d'écran
en sélectionnant soit I'icone F/A-18C Hornet au bas de la page, soit I'une des options du c6té droit de
la page. Pour commencer rapidement, vous pouvez sélectionner Actionimmédiate et jouer n'importe
guelle mission listée pour le Hornet F/A-18C.

PROBLEMES AVEC LE JEU

Si vous rencontrez un probléme, particulierement avec les commandes, nous voussuggérons de faire
une sauvegarde puis de supprimer le répertoire Parties enregistréesd <Nom d'utilisateur> \DCS Config
qui est créé par DCS sur votre disque au premier lancement. Redémarrez le jeu et ce répertoire sera
recréé automatiquement avec les réglages par défaut (y compris les profils de commandes
clavier/joystick).

Si le probléme persiste, nous vous suggérons de consulter notre forum de support technique en ligne
sur http://forums.eagle. ru/forumdisplay.php?f=251 http://forums.eagle.ru/forumdisplay.php?f=251

LIENS UTILES

Page principale DCS :
http://www.digitalcombatsimulator.com/

Forum DCS: F/A18C Hornet :
https://forums.eagle.ru/forumdisplay.php?f=557
DCS Wiki :
http://en.wiki.eagle.ru/wiki/Main_Page

INSTALLATION ET LANCEMENT
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CONFIGURER VOTRE JEU

Avant d'entrer dans le cockpit du Hornet, la premiére chose que nous vous suggérons est de
configurer votre jeu. Pour ce faire, sélectionnez le bouton Options en haut de I'écran Menu principal.
Vous pouvez lire une description détaillée de toutes les options dans le Manuel du jeu DCS World.
Pour ce guide d'accés rapide, nous allons juste couvrir les éléments de base.

HORNET =xor

Figure 1. Menu principal DCS World

En sélectionnant I'écran Options, sept onglets apparaitront en haut de la page.




OPTIONS

SYSTEME COMMANDES JOUABILITE DIVERS SPECIAL

TEXTURES ELEVE VISIBILITE HERBE 1500
TEXTURES TERRAIN ELEVE VISIBILITE ARBRES 100%
TRAFIC CIVIL ELEVE RAYON PRECHARG. 150000

=l ELEVE DENSITE DE LA FUMEE DES CHi
PORTEE VISUELLE EXTREME GAMMA

EFFET DE CHALEUR ELEVE

FILTRAGE ANISOTROPE 16x
OMBRES ELEVE

OMBRES OBJETS TERRAIN Défaut
RESOLUTION

ECLAIRAGE GLOBAL DU COCKPIT ON
ASPECT

ECRANS 1 écran ¥ Gouttes de pluie

RES. DES ECRANS COCKPIT 1024 [ DESACTIVER INTERFACE AERO

MSAA OFF LS

PROFONDEUR DE CHAMP. OFF 4 PLEIN ECRAN

M) ECHELLE INTERFACE GRAPHIQUE
HALOS LUMINEUX POUSSIERE+FLARE

PREREGLAGES
FLOU DE MOUVEMENT OFF

SSAA OFF

e

Figure 2. Options DCS World

SYSTEME. Configurez vos options graphiques pour équilibrer au mieux I'esthétique et la
performance. Vous disposez d'options PRESE{Préréglages) en bas de page, mais vous pouvez
ajuster vos paramétres graphiques pour les adapter au mieux a votre ordinateur. Si vous avez de
faibles performances, nous vous suggérons ce sélectionner I'option Low PRESET(Bas) puis
d'augmenter les options graphiques pour trouver le meilleur équilibre.

Les éléments affectant le plus les performances sont la distance de visibilité, la résolution et le MSAA.
Si vous souhaitezaméliorer les performances, vous pouvez d'abord ajuster ces paramétres sur le
systeme

COMMANDES. Régler vos commandes et leurs associations fonctionnelles. Regardons cette page de
plus prés :

Tout d'abord, sélectionnez I'appareil auquel vous souhaitez affecter les entrées de commande a l'aide
du menu déroulant de sélection d'appareil. Ensuite, le long du c6té gauche de I'écran se trouvent
toutes les ACTIONS associées & la fonction d'entrée sélectionnée. A droite se trouvent tous les
périphériques d'entrée détectés, y compris le clavier, la souris et les joysticks, les manettes des gaz
et les pédales de direction.

Note : Pour les commandes uniquement, DCS World ne reconnait que la disposition de clavier US
international PC ®t endu.teqWebclager, PO®auMaczen didpasition EReou ndi mpor
autre, mais certains symboles de votre clavier ne correspondront pas a ce que la simulation affichera

sur | 6®cran de | a c on f-degsaus.@insi, enrFR, tbescue vous apmaered s ¢ i

[M] , DCS interprétera et affichera latouche[[]. Si votre clavier ndest pas ®tendu
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numeérique, touche Pause ou autre touche fonction spécifique a votre ordinateur) nous vous
conseillons de réattribuer ces touches ailleurs, avec des modificateurs sibesoin (Alt, Ctrl, Win, Maj).
Dans ce manuel, nous indiquerons |l es touches

OPTIONS

SYSTEME MMAN JOUABILITE DIVERS AUDIO SPECIAL VR

Sim Commandes d'axes nitialiser la catégorle par déf, Effacer catégorie Enreg. profil sous Charger profil

2. Fonctions d'entrées

4. Réglage des axes

MODIFICAT. AJOUTER EFFACER DEFAUT ASSIGN. AXES REGL. AXES REGLAGE FF

Ao

Figure 3. Configuration des commandes

1. Sélection d'appareil.  Depuis cette liste déroulante, sélectionnez F/A-18C Sim.

2. Fonctions d'entrée . Pour affecter une fonction, double -cliquez sur la case correspondant
a la fonction d'entrée souhaitée et au périphérique de commande d'entrée. Une fois
sélectionné, appuyez sur le bouton ou déplacez I'axe du périphérique pour I'assigner.

a. Exemple 1: sivous configurez un axe de tangage, sélectionnez d'abord
COMMANDES AXE dans le menu déroulant des Fonctions d'entrée. Localisez la
case a l'intersection de votre Joystick et de I'action de tangage, et double -cliquez
dedans. Dans le PANNEAU AJOUTER, déplacez votre joystick d'avant en arriere
pour assigner l'axe. Appuyez sur OK lorsque vous avez terminé.

b. Exemple 2 : si vous configurez une commande HOTAS comme cycler le train
d'atterrissage, sélectionnez d'abord TOUS comme catégorie d'entrée. Trouvez la
case a l'intersection de votre périphérique d'entrée et de I'action LEVIER DE
COMMANDE DES TRAINSMONTEE/DESCENTE, et doubleliquez dansla case.
Dans le panneau AJOUT DE COMMANDE, appuyez sur le clavier ou le bouton du
périphérique que vous souhaitez affecter a I'action. Appuyez sur OK lorsque vous

avez terminé.

par



3. Réglage des axes . Réglage des axes. Lors de l'affectation d'un axe (comme lesaxes X et
Y d'un joystick), vous pouvez utiliser cette sous-page pour affecter une zone morte, une
courbe de réponse et d'autres réglages. Ceci peut étre trés utile si vous trouvez l'avion trop
sensible aux commandes. La zone morte, la saturation Y de lacourbe de réponse et
l'inversion sont les éléments les plus courants et les plus utiles pour régler vos commandes.

JOUABILITE . Cette page vous permet principalement d'ajuster les critéres du jeu pour qu'il soit plus
ou moins réaliste tel que vous le souhaitez. Choisissez parmi de nombreux réglages de difficulté
comme les étiquettes, les outils, le carburant et les armes illimités, etc.

La désactivation des rétroviseurs peut vous aider a améliorer les performances

AUDIO . Utilisez cette page pour ajuster les niveaux audio du jeu. Vous avez également la possibilité
d'activer et de désactiver différents effets audio.

DIVERS. Il s'agit d'un ensemble de fonctionnalités pour affiner le jeu selon vos préférences.

VR. L'onglet VR vous permet d'activer le support de I'Oculus Rift et du HTC Vive et d'ajuster ses
fonctionnalités. Lors de I'utilisation du VR, soyez particulierement attentif au réglage de la densité des
pixels car cela peut avoir un effet négatif important sur les performances du jeu.

CONFIGURER VOTRE JEU



JOUEREDMISSION

Maintenant que vous avez configuré votre jeu, voici pourquoi vous avez acheté DCS: F/A18C. Pour
faire quelques missions ! Vous avez plusieurs options pour voler dans une mission solo.

Figure 4. Menu principal DCS World

1. ACTION IMMEDIATE . Missions simples qui vous placent dans la tAche de votre choix.
Nous utiliserons plusieurs d'entre elles dans ce Guide de prise en mains rapide pour tester
ce gue vous apprenez.

2. CREER UNE MISSION RAPIDE . Définissez différents critéres permettant de créer une
mission pour vous.

3.  MISSION . Missions plus approfondies et indépendantes.

4. CAMPAGNE. Missions liées pour créer un scénario de campagne.Une mini campagne est
disponible pour le Hornet.

5. MULTIJOUEUR . Créez votre propre serveur Internet ou rejoignez en un.

6. EDITEUR DE MISSION . Utilisez ce puissant éditeur pour créer vos propres missions.

Sur la page Menu principal, vous pouvez piloter le Hornet dans une mission d'ACTION IMMEDIATE,
CREER UNE MISSION RAPIDE, charger unel$BION, jouer une CAMPAGNE Hornet, ou créer une
mission dans 'EDITEUR DE MISSION. Vous avez également la possibilité de rejoindre une session en
ligne et de voler avec d'autres pilotes.

Sélectionnez ACTION IMMEDIATE dans la partie droite de I'écran. A pair de la, vous pourrez choisir

parmi de nombreuses missions instantanées du F/A18C Hornet.



Pour commencer, nous vous suggérons la mission de VOL LIBRE. Plus tard, vous pourrez également
utiliser ces missions pour vous exercer a la mise en route de l'avion, aux décollages, aux
atterrissages, a la navigation et a l'utilisation des capteurs et des armes.

COMMANDES DE VOL

Les commandes de vol principales de I'avion comprennent le manche & balai, la manette des gaz et
les pédales du palonnier. Le manche estutilisé pour le roulis & gauche et & droite afin d'effectuer des
virages et pour lever ou baisser le nez pour monter ou descendre. La manette des gaz est utilisée
pour contrdler la puissance du moteur et la vitesse qui en résulte. Les pédales sont utilisées pour
commander le lacet de I'avion & gauche et a droite en utilisant la gouverne (comme un bateau).
L'utilisation du palonnier en vol est limitée a I'élimination du dérapage latéral et a la coordination des
virages en douceur, mais elle est également utilisée au sol pour faire tourner la roue avant lors de la
circulation au sol.

Pour diriger l'avion a droite ou a gauche, inclinez-le dans la direction souhaitée et tirer doucement sur
le manche. Plus vous tirez sur le manche, plus votre taux de virage sera rapide et plus vous perdrez
de la vitesse.

Lorsque vous volez depuis le cockpit, vous pouvez afficher l'indicateur des commandes en appuyant
sur[CtrID - Entrée] pour visualiser les positions de vos commandes de vol.

Manette gauche et indication de position

Manette droite et indication de position

Position des compensateurs (mécanismes utilisés pour réduire les
efforts sur le manche)

Manche a balai et indication de position

Indicateurs des pédales du palonnier et de la gouverne

Indicateur de pression des freins de roues

Figure 5. Affichage de l'indicateur des commandes

Indicateur de déviation maximale du compensateur de tangage. Avant le décollage, l'indicateur de
compensation de tangage (5) doit étre mis approximativement au neutre.

Si vous ne pilotez qudéau clavier, les principales touche
fléchées pour contrdler le roulis et le tangage, [+] et [-] du pavé numérique pour contrdler I'a
poussée, et [Z] / [X] pour contrbler les pédales du palonnier (note : en disposition de clavier FR, la

COMMANDES DE VOL



touche [W] remplace [Z] ). Si vous possédez un joystick, il peut étre équipé d'une manette des gaz
et/ou d'une poignée tournante, ce qui vous permettra de contréler le palonnier.

Nezvers | [Roulisa |
Nez vers le bas dr0|te
Taceis le haut
m Roulis a
e | _gauche \. I

Lacet a

gauche

. JU J E

Figure 6. Touches des commandes de vol

Manettes
en avant

Manettes
en arriére




VUE D'ENSEMBLE DU COQ8eIT DU F/A
HORNET

Une fois dans le cockpit, il vaut mieux avoir une idée générale de I'emplacement des différentes
commandes. Pour faciliter leur localisation, nous avons divisé le poste de pilotage du Hornet en huit
zones principales. Dans les sections suivantes de ce guide d'accés anticipé, nous renverrons a ces

zones.

Mission Action Immédiate en Hornet : Hornet & Froid (moteurs éteints et hors tension). Utilisez cette
mission pour explorer le cockpit et vous familiariser avec sa disposition. Pour déplacer votre vue :

1 Pav.num. 8 : En haut
Pav.num 6 : A droite
Pav.num 2 : En bas
Pav.num 4 : A gauche
Pav.num * : Zoom +
Pav.num/: Zoom -

=a =4 =4 —a —a

[AltG - C] bascule la souris entre l'interaction avec le cockpit et la commande de la vue.

Ce qui suit est une description sommaire des fonctions du poste de pilotage incluses dans cette
version Early Access qui ne sont généralement pas décrites ailleurs dans ce doument.

VUE D'ENSEMBLE DU COCKPIT DU FI&C HORNET
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I Tableau de Bord Gauche \ S Tableau de Bord Central z

Panneau Vertical Droit

Manche aBalai

Figure 7. Vue d'ensemble du cockpit du F/A-18C




Tableau de bord gauche

} N

Voyants d'alerte /
< avertissement de gauche

Ecran multifon

/_ gauche (DDI)

R ENT

Voyant d'alerte principal

Voyants incendie et extincteurs
du moteur gauche

Bouton-poussoir extincteur
incendie

Boutons mode maitre

Interrupteur de sécurité w B 5 e =
armement = i = = [ ar TN

Bouton de largage d'urgence

Panneau des voyants de
largage sélectif / position des
trains d'atterrissage et des

volets

Indicateur intégré carburant /
moteur (IFEI)

Figure 8. Tableau de Bord Gauche

Ecran multifonctions latéral gaucti2Dl)

Le DDI gauche est un écran 3 couleurs (vert, jaune et rouge) qui affiche les informations nécessaires
pour contréler les différentes fonctions et afficheurs de I'avion. Il est équipé de 20 boutons poussoirs

(PB) pour sélectionner sa fonction et son mode d'affichage. Les 20 PB sont numérotés en suivant en
sens horaire a partir du PB 1 qui est celui en bas a gauche.

Sélecteur de luminosité

Placer ce bouton rotatif sur OFF empéche le DDI de fonctionner. Placer le bouton sur NIGHT procure
une plage de réglage de luminosité inférieure, et le réglage DAY fournit un réglage par défaut plus
lumineux.

Commande de luminosité

Ce bouton fait varier l'intensité des symboles et du texte. La rotation en sens horaire augment la
luminosité et en sens antihoraire la diminue.

VUE D'ENSEMBLE DU COCKPIT DU FIBC HORNET



Commande de contraste

Ce bouton fait varier le contraste entre la symbologie et le fond sombre sur tous les niveaux de
luminosité.

Boutons de mode maitre

Ces deux boutons vous permettent de passer du mode maitre Air-air (A/A) [1] au mode maitre air-
sol (A/G) [2] . Il existe trois modes de fonctionnement principaux : navigation (NAV), air -air (A/A) et
air-sol (A/G). Les commandes, les affichages et le fonctionnement de l'avionique sont adaptés en
fonction du mode maitre sélectionné. Le mode de navigation est automatiquement activé lorsque
I'avion est mis sous tension, lorsque les modes airair ou air-sol sont désélectionnés, lorsque le train
d'atterrissage est sorti, lorsque le mode SPIN est activé ou lorsque I'avion a du poids sur roues et que
la position des gaz (angle de la manette des gaz) est supérieure a 56°. On accede au mode maitre
A/A soit en appuyant sur le bouton du mode maitre A/A, soit en sélectionnant une arme A/A a l'aide
du sélecteur d'arme A/A sur le manche. Le mode maitre A/G est sélectionné en appuyant sur la
touche mode maitre A/G. La sélection est effectuée par le Stores Management Set (SMS), et le SMS
identifie le mode maitre sélectionné sur l'ordinateur de mission.

Interrupteur de sécurité armemeifiv]

Cet interrupteur contréle la possibilité d'employer ou de larguer des armes. Les armes ne peuvent
étre larguées que lorsque cet interrupteur est en position ARM.

Bouton de largage d'urgence

Le bouton de largage d'urgence, étiqueté EMERG JETT, permet de larguer lesbombes des pylones
des stations 2, 3, 5, 7 et 8. Maintenez le bouton enfoncé pendant 375 msec pour déclencher le
largage.

Panneau des voyants de largage sélectif / position des
trains d'atterrissage et des volets

Ce panneau a trois fonctions principales : la partie supérieure sert a sélectionner les pylénes a larguer
et les deux parties inférieures indiquent I'état du train d'atterrissage et des volets.

Sélecteur de largage de charges. Le largage sélectif est réalisé par le bouton de
largage sélectif en conjonction avec les boutons de sélection de charges. Les sélecteurs de
largage des charges sont utilisés pour sélectionner le ou les pylénes d'armes qui seront
largués. Le bouton de largage sélectif permet de larguer les charges ou les pylones et les
rails sur les stations d'armes sélectionnées par les sélecteurs de largage. Aprés la sélection
de la station et du pyléne/rail/ratelier, le largage s'effectue en appuyant sur le bouton
central JETT du bouton de largage sélectif. De plus, le bouton de largage sélectif peut
larguer le missile Sparrow du fuselage droit ou gauche par la sélection R FUS MSL ou L FUS
MSL et I'appui sur le bouton central JETT. Le largage sélectif ne peut étre effectué que
train d'atterrissage rentré et verrouillé avec le co mmutateur de sécurité armement sur ARM

et les charges dans un état sr.



Les sélecteurs de largage de station se trouvent sur le bord gauche du tableau de bord,
sous le bouton de largage d'urgence. Les boutons sont étiquetés CTR (centre), LI (intérieur
gauche), RI (intérieur droit), LO (extérieur gauche) et RO (extérieur droit). Appuyer sur un
bouton allume un voyant interne et sélectionne une station d'arme pour le largage. Les
sélecteurs de largage de station sont également utilisés dans les modes secoursde largage
d'armes A/G pour leur sélection.

Indicateur de Train d'Atterrissage. I'y a trois feux verts de position du train
d'atterrissage marqués NOSE, LEFT et RIGHT. Les voyants indiquent que le train est sorti
et verrouillé.

Indicateurs de Volets. Un voyant vert indigue que l'avion se trouve dans les paramétres
de vol du calculateur des commandes de vol en fonction de la position sélectionnée des
volets.

1 HALF. Commutateur FLAP en position HALF (moitié) et vitesse inférieure & 250

ntfuds.
1 FULL. Interrupteur FLAP en position FULL (plein) et vitesse inférieure a 250
ntfuds.

T FLAPS.Commut ateur FLAP HALF ou FULL et vitesse su
position anormale des volets (volet bloqué ou manque de pression hydraulique),
en mode de récupération de vrille, ou commutateur GAIN en position ORIDE.

Indicateur intégré carburant / moteur (IFEI)

L'indicateur intégré carburant/moteur (IFEI) dispose d'un affichage gauche et droit a cristaux liquides
pour : RPM (N2) en %, TEMP (EGT) en °C, FF (débit carburan) en PPH, NOZ (nozzle position) en %,
et OIL (pression d'huile) en psi. Pendant le démarrage moteur sans alimentation électrique externe,
seuls le régime et la TEMP sont affichés grace a la batterie jusqu'a la mise en service de I'APU.
Lorsque I'APU ou I'dimentation externe est en ligne, toutes les données moteur sont affichées.

1  Régime moteur . Affiche le régime N2 du moteur de 0 & 100%. Il n'y a pas
d'indication de régime de post-combustion.

1  Température des gaz d'échappement (TEMP). Affiche la température des gaz
d'échappement de la turbine (EGT) de 0 a 1999°C.

1  Débit de carburant moteur (FF). Affiche uniqguement le débit de carburant moteur
(celui de la postcombustion n'est pas affiché). La plage est de 300 a 15000 Livres Par
Heure (PPH) avec des incréments de 100 livres par heure. Les zéros des dizaines sont
fixes. Lorsque le débit de carburant est inférieur & 320 PPH, un zéro est affiché.

1  Position de la tuyére du moteur (NOZ). Affiche la position de la tuyéere
d'échappement de 0 a 100% ouverte par incréments de 10%.

1 Pression d'huile moteur (OIL). Affiche la pression d'huile moteur de 0 a 195 psi par
incréments de 5 psi.

La fenétre d'affichage carburant de I'FEI dispose de trois compteurs numériques fournissant les
indications dynamiques de quantité de carburant. Le compteur numérique supérieur affiche la
quantité totale de carburant de I'avion (par paliers de 10 livres). Le compteur numérique central
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affiche la quantité totale de carburant interne (par incréments de 10 livres). Un repére est affichée a
la droite des compteurs supérieur et central (T - carburant total, | - carburant interne). Le compteur
numeérique inférieur affiche la valeur du BINGO carburant sélectionnée (par incréments de 100 livres).

BINGO. Le réglage Bingo du carburant peut étre effectué en appuyant sur les fleches vers le haut et
vers le bas au centre de I'lFEI. La valeur en livres sera alors affichée dans le champ Bingo du
carburant et sera utilisée pour déclencher les voyants et les alertes audio de Bingo carburant.

Bouton MODE. Appuyez sur le bouton MODE au centre de I'IFEI. Deux pressions sur le bouton vous
permettent de régler le jour et I'heure. Utilisez le bouton QTY pour passer d'une édition d'heure (H),
de minute (M), de décalage horaire (D) et d'année (Y) a une autre. Aprés avoir sélectionné chacune
d'elles, utilisez les fleches vers le haut et vers le bas de I'FEI pour ajuster la valeur.

Bouton ZONE. Appuyez sur la touche ZONE de I'IFEI pour afficher I'heure locale ou I'heure ZULU
@.

Bouton de temps écoulé (ET). Le premier appui sur le bouton ET démarre la minuterie qui compte
en secondes. Une secade pression la met en pause, une troisieme la redémarre. Le maintien du
bouton enfoncé la remet a zéro.

Bouton de luminosité IFEL. Dans le coin inférieur gauche du panneau IFEI se trouve le bouton de
luminosité IFEI (BRT). Il est utilisé pour contréler | a luminosité de l'affichage si dans le panneau
d'éclairage interne, l'interrupteur de mode est réglé sur NITE ou NVG. Il n‘a aucun effet sur le réglage
DAY.

Régime moteur (RPM) Carburant total

Température des gaz Carburant interne total
d'échappement S 95 = 9B

’ 199 = B0OS
Sl g NSd Bingo carburant

Débit carburant moteur

Position destuyéres Heure locale ou Zulu

moteurs
- o

130 « 135

Pression dhuile moteur | - Temps écoulé

Figure 9. Indicateur intégré carburant et moteur (IFEI)

Voyants incendie et extincteurs du moteur gauche

Si un incendie est détecté dans le moteur gauche, ce voyant, repéré FIRE, s'allume, accompagné par
un avertissement audio «Engine Fire Left, Engine Fire Left». C'est un voyant rouge fixe. Pour que
I'extincteur puisse se décharger dans le compartiment moteur/AMAD sélectionné, le pilote doit




soulever le capot de protection du voyant d'alarme incendie et appuyer sur le bouton FIRE qui a deux
positions. Le premier appui coupe lalimentation en carburant du moteur et arme l'extincteur,
allumant le voyant READY. Le deuxieme appui fait revenir le bouton en position sortie et ouvre a
nouveau la vanne de carburant pour ce moteur, éteignant le voyant READY.

Voyant d'alerte principal

Un voyant jaune MASTER CAUTION, situé dans la partie supérieure gauche du tableau de
bord, s'allume lorsque n'importe quel voyants ou message d'alerte s'allume. Il s'éteint
lorsqu'on appuie dessus (reset). Un signal sonore est déclenché chaque fois que le voyant
MASTER ATTENTION s'allume. Ce bouton est également utilisé poukréempiler» les alertes
et les messages.

Voyants d'alerte / avertissement de gauche

Les voyants d'avertissement de gauche fournissent des indications visuelles sur le fonctionnement
normal de l'aéronef et les défaillances du systéeme qui nuisent a sa sécurité d'utilisation. Un voyant
d'avertissement rouge indique normalement un mauvais fonctionnement du systeme qui pourrait

constituer un risque grave pour la poursuite du vol et qui pourrai t nécessiter une intervention

immédiate. Les témoins d'avertissement jaunes s'allument et s'affichent normalement, mais pas
toujours, pour signaler les dysfonctionnements qui nécessitent une attention particuliére, mais qui ne

nécessitent pas d'action immédiate. Une fois le dysfonctionnement corrigé, les voyants
d'avertissement et de mise en garde s'éteignent. Les témoins lumineux et les affichages indiquent
des conditions sdres ou normales et fournissent de l'information & des fins de surveillance courante.

1 L BLEED. S'allume lorsque le commutateur de test incendie et de prélevement d'air
est enfoncé ou lorsque une fuite d'air ou un feu (600°F) a été détecté dans la
conduite d'air de prélévement du moteur gauche. S'il est allumé, la vanne de
prélévement gauche se ferme automatiqguement. le voyant s'allumera lorsque
l'interrupteur TEST A ou TEST B est maintenu enfoncé ou qu'une fuite ou un feu a été
détecté dans la tuyauterie de prélevement d'air du moteur gauche. Un message audio
«Bleed Air Left, Bleed Air Left» retentira également. L BLD OFF s'affichera sur le LDDI.

1 R BLEED. S'allume lorsque le commutateur de test incendie et de prélevement d'air
est enfoncé ou lorsque une fuite d'air ou un feu (600°F) a été détecté dans la
conduite d'air de prélévement du moteur droit. S'il est allumé, la vanne de
préléevement droite se ferme automatiquement. le voyant s'allumera lorsque
l'interrupteur TEST A ou TEST B est maintenu enfoncé ou qu'une fuite ou un feu a été
détecté dans la tuyauterie de prélevement d'air du moteur droit. Un message audio
«Bleed Air Right, Bleed Air Right» retentira également. R BLD OFF s'affichera sur le
LDDI.

1  SPD BRK. S'allumera tant que l'aérofrein n'est pas complétement rentré.

1  STBY. Lorsque le commutateur de mode ALQ-165 ECM estsur STBY sur le panneau
de commande ECM, le voyant STBY indique que le brouilleur ECM est en
préchauffage. Cela durera cinqg minutes, puis il s'éteindra. Sera implémenté plus tard.
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L BAR (rouge). Mauvais fonctionnement de la barre de catapultage. Le train avant ne
peut pas se rétracter. La barre de catapultage ne peut étre abaissée qu'avec du poids
sur les roues.

L BAR (vert). Barre de catapultage abaissée avec poids sur roues. S'éteint lorsque
I'interrupteur de la barre de lancement est en position UP (la navette de la catapulte
maintient la barre de catapultage en position basse jusqu'a la fin de la course de la
catapulte).

REC. Indique que l'avion est illuminé par une menace RADAR. Sera implémenté plus
tard.

XMIT . S'allume lorsque le brouilleur ECM émet. Sera implémenté plus tard.

GO. Indique la réussite du test BIT du ALQ-165. Reste allumé jusqu'a ce que le mode
BIT soit désélectionné. Sera implémenté plus tard.

NO GO. Indique I'échec du test BIT du ALQ-165. Reste allumé jusqu'a ce que le mode
BIT soit désélectionné. ALQ 126 est inopérant. Sera implémenté plus tard.

Boutonpoussoir extincteur incendie

Cet interrupteur a deux voyants. Un jaune repéré READY et un vert repéré DISCH (décharge).
Lorsque READY est activé, la bouteille d'extincteur est armée. Letémoin READY s'allume lorsque le
témoin d'alerte incendie/extincteur approprié est allumé. L'appui sur un voyant d'alerte
incendie/extincteur coupe l'alimentation du moteur. Lorsque READY est allumé, I'appui sur le bouton-
poussoir de I'extincteur le décharge et allume le voyant DISCH.
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Figure 10. Tableau de bord central

HUD : Visualisation téte haute

Le HUD est le principal instrument de vol, d'état des armes et d'affichage de largage des armes de
I'avion dans toutes les configurations choisies. Il regoit les informations d'attaque, de navigation, de
situation et de commande de direction des générateurs de symboles DDI gauche ou droit. (sous le
contréle de l'ordinateur de mission) et projette la symbologie sur la combinais on de vitres pour sa
visualisation téte haute. Le HUD sera abordé plus en détail plus loin dans ce guide.

Voyants de l'index d'incidence

L'indicateur d'incidence (AOA) est monté a gauche du HUD. Il affiche l'incidence d'approche (AoA
par des symboles lumineux. Les indications correspondantes sont indiquées sur le HUD. Il ne
fonctionne que lorsque le train d'atterrissage est sorti, sans poids sur roues, que le signal d'incidence
du calculateur de données air (ADC) est valide et que 'ADC fonctionne. Le(s) symbole(s) allumé(s)
clignote(nt) si la crosse d'appontage est relevée et que son commutateur de by -pass, sur le panneau
vertical gauche, est sur CARRIER. Les symboles ne clignotent pas lorsque la crosse d'arrét et le
commutateur de by-pass sont sur FIELD. L'interrupteur est maintenu par électro-aimant sur FIELD et
passe automatiqguement sur CARRIER lorsque la crosse d'arrét est abaissée ou lorsque l'alimentation
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électrique de l'avion est coupée. Le bouton d'indicateur d'incidence sur le HUD commande la
luminosité des symboles.

La commande de l'indicateur d'incidence sur le panneau frontal ajuste la luminosité des voyants.

Avec du poids sur roues (WoW), les voyants de l'indicateur ne fonctionnent pas.

SYMBOLE VITESSE AIR INCIDENCE
\i
N Lent 9.3°a9.0°
N
0\
Vi
Légerement lent 8.8°a9.3°
i\
Y/
Vitesse correcte 7.4°a8.8°
I\
Y/
Légérement rapide 6.9°a7.4°
]
Y
LD Rapide 0°a6.9°
N
i\

Controleur frontal (UFC)

L'UFC se trouve sur le tableau de bord principal sous le HUD. Il est utilisé pour sélectionner le pilote
automatique, I'ILS, la liaison de données et les radios. L'UFC est utilisé conjointement avec les deux
DDI et 'TAMPCD pour entrer les données de navigation, des capteurs et de largage des armes.




Figure 11. Contréleur frontal

1.

Fenétre du bloc -notes. La fenétre du bloc-notes affiche les entrées clavier sur un écran
de neuf caractéeres. Les deux premiers sont alphanumériques et les sept autres
numeériques.

Sélecteur de fonction du radiogoniometre automatique (ADF). Commutateur a
trois positions permettant au pilote de définir la navigation ADF en fonction de la radio
COMM 1 en réglant le commutateur sur 1, ou COMM 2 en réglant le commutateur sur 2, la
position centrale OFF désactive la navigation ADF. Voir le chapitre Navigation ADF pour
plus de détails.

Commande de volume COMM 1.  Mettre la commande de volume en position OFF éteint
la radio COMM 1. Hors de la postion OFF, ce bouton regle le volume audio de la radio
COMM 1.

Affichage du canal COMM 1.  La fenétre d'affichage du canal COMM 1 affiche le canal de
la radio COMM 1.

Sélecteur de canal COMM 1. Tournez le bouton avec la molette de la souris pour
sélectionner les canaux 1 a 20, manuel (M) ou veille (G). Le canal est affiché dans la
fenétre d'affichage du canal COMM 1 correspondant. Un clic droit de la souris sur le bouton
a ressort affiche le canal sélectionné et sa fréquence dans le blocnotes permettant de le
modifier via le clavier.

Commande de volume COMM 2.  Mettre la commande de volume en position OFF éteint
la radio COMM 2. Hors de la position OFF, ce bouton régle le volume audio de la radio
COMM 2.
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10.

11.

12.

13.

Affichage du canal COMM 2.  La fenétre d'affichage du canal COMM2 affiche le canal de
la radio COMM 2.

Sélect eur de canal COMM 2. Tournez le bouton avec la molette de la souris pour
sélectionner les canaux 1 a 20, manuel (M) ou veille (G). Le canal est affiché dans la
fenétre d'affichage du canal COMM 2 correspondant. Un clic droit de la souris sur le bouton
a ressort affiche le canal sélectionné et sa fréquence dans le blocnotes permettant de le
modifier via le clavier.

Bouton -poussoir EMCON. L'appui sur le bouton coupe les émissions radar, altimétre
radar, liaison de données et Walleye. Les lettres E, M, C, O & N s'affichent en colonne
verticale dans les cing fenétres d'options lorsque EMCON est sélectionné. Un nouvel appui
sur le bouton permet aux émetteurs de rayonner.

Bouton de commande de luminosité. Bouton a deux positions : BRT (brillant) et DIM.
La luminosité des fenétres d'affichage d'option et du bloc-notes augmente lorsque le
bouton est tourné dans le sens horaire vers BRT.

Boutons -poussoirs sélecteurs d'option. Les cing boutons-poussoirs sélectionnent ou
désélectionnent les options affichées.

Fenétres d'affichage des options. Elles affichent cinq options de quatre caractéres
alphanumériques chacune pouvant étre sélectionnées.

Clavier & bouton -poussoir. Le clavier a bouton-poussoir est doté de boutons de
commande alphanumériques, d'un bouton-poussoir CLR (clear) et d'un bouton-poussoir
ENT (enter). L'appui sur un bouton-poussoir alphanumérique entre linformation
alphanumérique correspondante dans le convertisseur de commande. Le numéro ou la
lettre de la touche appuyée s'affiche a l'extrémité droite du bloc-notes. Le chiffre ou la
lettre se déplace vers la gauche au fur et a mesure que des valeurs supplémentaires sont
entrées. Le point décimal ou les symboles de degré/minute sont automatiquement affichés
a leur position correcte pour la saisie des informations. Les zéros en fin de ligne doivent
étre entrés. L'appui sur le bouton-poussoir CLR efface le bloenotes et/ou les fenétres
d'affichage des options. Le premier appui sur le bouton-poussoir CLR efface le bloenotes,
le second appui efface la fenétre d'affichage des options. L'appui sur le bouton-poussoir
ENT envoie I'entrée clavier affichée sur le blocnotes au convertisseur de commande pour
modifier le fonctionnement de I'équipement sélectionné ou pour mettre les données a
disposition de l'ordinateur de mission. Si la saisie clavier est valide, I'affichage du bloc
notes clignote une fois. Sinon, ERROR s'affiche et clignote sur I'écran du bloenotes jusqu'a
ce gu'il soit effacé.

Figure 12. Boutons fonctions de I'UFC

Boutons -poussoirs sélecteurs de fonctions. Les sélecteurs de fonction tels qu'illustrés cidessus
sont tous mutuellement exclusifs. Lorsque I'un d'eux est enfoncé, les options de commande pour cet
équipement sont affichées dans la fenétre d'options (et dans le cas du sélecteur de pilote
automatique, il est activé). Le bouton de pilote automatique affiche les options de pilotage
automatique dans les fenétres d'options et le ou les modes activés sont repérés ( : ). Notez




gu'appuyer sur le bouton du pilote aut omatique ne I'enclenchera pas ! Lorsque I'équipement est
allumé, ON s'affiche sur les deux premiers caractéres alphanumériques du bloenotes et ceux-ci sont
vides lorsque I'équipement est éteint. Une deuxiéme pression sur le sélecteur de fonction efface
I'affichage de I'UFC. L'appui sur un bouton poussoir sélecteur de fonction, la traction d'un bouton de
sélection de canal ou la réception d'une commande UFC de l'ordinateur de mission met fin a toute
activité antérieure, les entrées précédentes étant conservées, et présente les options du mode
nouvellement sélectionné.

Bouton -poussoir du pilote automatique (AP). Le systeme de commandes de vol automatiques
(pilote automatique) a deux modes de base : l'aide au pilotage et la liaison de données. Le mode

d'aide au pilotage comprend le maintien du cap, le choix du cap, le maintien de l'assiette, le maintien

de l'altitude barométrique et le maintien de l'altitude radar. La commande des modes de pilotage

automatique est assurée par les commutateurs sur la commande frontale (UFC), les commutateurs
de réglage de cap sur le tableau des commutateurs de cap et de route, et le commutateur de

débrayage du pilote automatique/d‘orientation du diabolo avant sur le manche de commande. Pour

pouvoir sélectionner un mode, l'inclinaison doit étre inférieure ou égale a 70°, le tangage inférieur ou

égal a 45° et le bouton -poussoir A/P doit étre enfoncé. L'appui du bouton-poussoir A/P affiche les
options d'aide au pilotage : ATTH (maintien d'assiette), HSEL (sélection de cap), BALT (mantien
d'altitude barométrique) et RALT (maintien d'altitude radar) sur fenétres UFC d'affichage des options.

Lorsqu'une option d'aide au pilotage est sélectionnée via I'UFC, le signe deuxpoints (:) apparait
devant le mode sélectionné et ce mode apparait sur I'écran d'information DDI. Si une option n'est pas
disponible, elle n'est pas affichée.

Les modes de pilotage automatique incluent :

L'appui sur la touche A/P affiche les options du pilote automatique et le mode désiré est sélectionné
en appuyant sur le bouton de sélection a c6té du mode désiré. Un nouvel appui sur ce bouton quitte
le pilote automatique.

ATTH : Sélectionne le mode de maintien d'attitude. Il est activé en appuyant sur le

bouton-poussoir d'option a c6té de la fenétre affichant ATTH. Son engagement est indiqué
par deux points dans la fenétre d'option ATTH. A ce moment-Ia, 'avion maintient I'assiette

actuelle en tangage et en roulis.

BALT : Sélectionne le mode de maintien de l'altitude barométrique. Pour maintenir
l'altitude barométrique, appuyez sur le bouton a cété de la fenétre d'affichage de I'option
BALT. L'altitude barométrique de l'instant de I'appui est maintenue. Le cap ou le maintien
de l'assiette est maintenu, selon le mode utilisé auparavant. La plage est de 0 a 70 000
pieds. ATTH ou HSEL peuvent étre sélectionnés par BALT pour un contrdle latéral.

HSEL : Active la sélection de cap. Pour choisir la sélection de cap, réglez le cap désiré sur
I'écran HSI par l'interrupteur situé a gauche du DDI central. Appuyez sur la t ouche a coté
de la fenétre d'affichage des options affichant HSEL. L'avion vire de son cap actuel vers le
cap sélectionné par le plus petit angle. Le maintien du cap est rétabli aprés la capture du

cap sélectionné. L'assiette en tangage existante est maintenue.

RALT : Active le maintien d'altitude radar. Pour choisir le maintien d'altitude radar,
appuyer sur le bouton-poussoir situé a coté de la fenétre d'affichage des options affichant
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RALT. L'activation est indiquée par I'apparition de deux points dans la fenétre a coté de
RALT. L'altitude radar a l'instant de I'appui est maintenue. La plage de maintien d'altitude
radar est de 0 a 5 000 pieds. Si aucun autre mode n'est sélectionné, la commande de |'axe
latéral reste en maintien de cap. Dans cette configuration, le bouton de compensation en
roulis peut étre utilisé pour faire des virages coordonnées jusqu'a une inclinaison de 45°
sans perte d'altitude. ATTH ou HSEL peuvent étre sélectionnés avec RALT pour un controle
latéral.

Bouton -poussoir TCN. Pour activer le systtme TACAN, appuyez sur le boutorpoussoir TCN. I
permet d'afficher le code TACAN et I'état ON/OFF sur le bloenotes de I'UFC, ainsi que ses options sur
la fenétre d'option UFC. Il s'agit notamment de :

T/R: Transmission / Réception.
RCV:Réception

A/A: Air-Air

X: Canal X

Y: Canal Y

=a =4 =4 - A

Vous pouvez maintenant appuyer sur le bouton poussoir ON/OFF pour allumer le systéme TACAN.
Son canal peut étre modifié a l'aide du clavier UFC. En mode T/R, le TACAN calcule le relévement et
mesure la distance oblique depuis la station TACAN sélectionnée. En mode RCV, seul le relevement
de la station TACAN sélectionnée est calculé. En mode A/A, les interrogations et les réponses ne sont
gu'une seule impulsion d'un avion a l'autre. Le TACAN avec le relévement etla distance est affiché
sur le HSI. Lorsque TCN est encadré sur le HSI, l'information de distance est affichée sur le HSI et le
HUD. Avec une ligne de route sélectionnée et en mode NAV, les informations de direction sont
affichées sur le HUD et la distance est affichée dans le coin inférieur droit du HSI avec un C a coté.
Par exemple : 15 nautiques de la ligne de route serait affiché comme "15 C". C'est trés utile sur
I'étape vent arriere d'un circuit d'atterrissage sur porte -avions en sélectionnant le TACAN du porte-
avions, en définissant la ligne de route a suivre, puis en volant a 1,2 nm par le travers de la ligne de
route, parallelement au cap vent arriére et ce, jusqu'au début du virage a 180°.

Veuillez consulter le chapitre sur la navigation TACAN pou plus de détails.

Bouton -poussoir ILS. |l permet d'afficher le canal du systéeme d'atterrissage aux instruments sur
porte-avions (ICLS) et son état ON/OFF sur le blocnotes UFC ainsi que I'option CHNL sur la fenétre
des options de I'UFC. Vous pouvezmaintenant activer I'lLS a l'aide du bouton poussoir ON/OFF. Son
canal peut étre changé (1 a 20) par le clavier UFC. Pour que les données ILS soient affichées sur le
HUD, STBY, GYRO, ADI et ILS doivent étre encadrés sur le HSI.

Veuillez consulter le chapire sur la navigation ICLS pour plus de détails.

Boutons poussoirs ON/OFF.  Active ou désactive la fonction sélectionnée.




Panneau de commande du HUD

Le panneau de commande du HUD permet au pilote de régler son affichage et la présentation de
certaines données.

Figure 13. Panneau de commande HUD

1. Commutateur de rejet de symboles HUD. Commutateur a bascule a trois positions,
NORM, REJ 1 et REJ 2. Placé sur NORM, la symbologie normale est affichée pour tous les
modes HUD. Sur REJ 1, il enleve du HUD le nombre de Mach, les G, I'angle et l'aiguille de
roulis, la case de vitesse, celle d'atitude, le facteur de charge de créte et le repére de
vitesse au sol requise. Sur REJ 2 il supprime en plus I'échelle de cap, l'indication de cap
actuel (repére/T), le marqueur de cap requis, la distance NAV/TACAN et la minuterie
ET/CD.

2.  Commande de la lumi nosité des symboles HUD . Ce bouton permet d'allumer le HUD
et de faire varier l'intensité de I'affichage.

3. Commande de l'index d'incidence. Ce bouton contréle la luminosité des voyants de
I'index d'incidence.
4. Sélecteur de luminosité des symboles HUD. Commutateur a bascule a deux positions,

DAY et NIGHT. Sur DAY permet d'obtenir la luminosité maximale des symboles en liaison
avec la commande de luminosité des symboles HUD. Sur NIGHT, la luminosité est réduite
en liaison avec la commande de luminosité des symboles HUD.

5. Interrupteur d'altitude. Le commutateur ALT est utilisé pour sélectionner l'altitude
RADAR ou l'altitude barométrique a afficher sur le HUD et utilisée comme source d'altitude
principale pour l'ordinateur de mission. Réglé sur RDR (RADAR), l'altitude affichée dans la
partie supérieure droite du HUD est l'altitude Radar et est suivie d'un R. Si elle devient
invalide, par exemple si l'avion dépasse 5 000 pieds AGL, limite de l'altimétre Radar,
I'altitude barométrique est affichée et un B clignote a coté pour l'indiquer.
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Ecran couleur multifonctions avancé (AMPCD)

L'AMPCD (généralement appelé simplement MPCD) est un écran numérique aaleur compatible NVG
capable d'afficher n'importe quel format sélectionnable dans le MENU, a I'exception de I'écran RADAR
A/G. Le MPCD est piloté soit par I'ensemble de cartes digitales (Digital Map Set- DMS) pour les
écrans HSI, soit par le DDI gauche pour tous les autres formats sélectionnables dans le MENU.
Quatre boutons momentanés basculants & deux positions et un bouton rotatif, situés a l'avant du
MPCD, permettent de commander la luminosité, les modes de visualisation nuit/jour, la symbologie,
le gain et le contraste.

85 124

Figure 14. MPCD

1. Arrét/ Commande de luminosité. Ce commutateur rotatif situé au milieu en haut sur le
MPCD permet de l'allumer, de I'éteindre et de régler son niveau de luminosité.
2. Sélecteur de luminosité Nuit / Jour. Ce commutateur a bascule situé dans le coin

supérieur gauche du MPCD sert a sélectionner la plage de réglage de luminosité inférieure
et a désactiver le réglage automatique du contraste (position NITE) ou a sélectionner la
plage de réglage de luminosité supérieure (position JOUR).

3. Commande de symbologie. Les appuis momentanés de la moitié supérieure de
l'interrupteur réduisent progressivement la symbologie, la rendant plus nette et plus
sombre. Les appuis momentanés de la moitié inférieure I'agrandissent progressivement, la
rendant plus lumineuse et moins nette.




4. Commande de gain. L'appui momentané sur la moitié supérieure du commutateur
augmente progressivement la luminosité de l'arriére-plan vidéo. L'appui momentané sur sa
moitié inférieure la diminue progressivement.

5. Commande du contraste.  L'appui momentané sur la moitié supérieure de l'interrupteur
augmente progressivement le contraste de l'affichage. L'appui momentané sur la moitié
inférieure le diminue progressivement.

6. Commutateurs de réglage de cap et de route . De part et d'autre de la partie
supérieure du MPCD les commutateurs Route (CRS- Course) et Cap (HDG - Heading)
permettent au pilote de régler manuellement la route et le cap sur le HSI. Les deux sont
rappelés par ressort en position centrale, mais peuvent étre maintenus pour augmenter ou
diminuer la valeur (degrés). Augmenter le cap [AltG - MajG - 2] et diminuer [AltG -
MajG - 1] . Augmenter la course [AltG - MajG - 4] et la diminuer [AltG - MajG - 3].

Groupe d'instruments de la console inférieure

Outre le manometre de cabine, ce groupe d'instruments est dédié aux systemes défensifs. Ces
guestions seront abordées dans la section Systemes défensifs du présent guide.
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Tableau de bord droit

Voyant verrouillage / tir (Lock /
Shoot)

Figure 15. Voyants de verrouillage et de tir

Voyants d'alerte / avertissement de
droite

AP FF TN LS DA BN N

Figure 16. Tableau de bord droit

. Voyant Incendie APU

Voyant dobédalertelf
extinction moteur droit

Interrupteur de
refroidissement IR

> g
) o Commande
HMD

Récupération de
4‘

Voyant verrouillage / tir (Lock / Shoot)

La fonction verrouillage / tir est disponible en mode air -air (A/A) pour I'AIM -9 Sidewinder et le canon.
Elle indique visuellement que le verrouillage RADAR est actif (voyant LOCK) et que I'arme est préte

au tir (voyant et repére SHOOT).




Verrouillage (Lock): Poursuite de cible unique (STT) et cible dans la plage Rmax.

Tir (Shoot) / Fixe / Missile : cible verrouillée et dans la plage Rmax.

Tir (Shoot) / Clignotant / Missile : cible verrouillée et dans la plage Rne.

Tir (Shoot) / Fixe / Canon: solution de tir valide sur la cible.

La lumiére stroboscopique sous le voyant SHOOT clignote également lorsque le tir est
valide.

= =4 =4 -8 —a

Le Voyant de Tir fonctionne également pendant le tir de roquette air -sol (A/G) et, si aucune arme
n'est sélectionnée, en mode A/G lorsque le canon est sélectionné sur le DDI gauche. Le voyant de
verrouillage ne fonctionne pas en mode A/G.

Voyantdd'alerte /avertissementle droite

Les voyants d'alerte / avertissement de droite fournissent des indications visuelles sur I'enregistreur
et le systéme d'avertissement de menace (TWS). Voir le chapitre sur les systémes défensifs pour plus
de détails.

1  DISP. Le programme de largage de contremesures est actif.

1  SAM. Radar de poursuite de missile Sol- Air est verrouillé sur I'avion. Le voyant est fixe
quand le RADAR est en poursuite et clignote quand il est en guidage de missile.

1 Al Radar aérien d'interception (Al) verrouillé sur I'avion.

1 AAA. Radar de commande de tir d'artillerie anti aérienne (AAA) verrouillé sur l'avion. Fixe
pour tous les Radars de tir AAA excepté pour le ZSU23-4 ou le voyant clignote a une
fréquence de 3 Hz.

1  CW. Avion illuminé par un Radar a ondes continues (CW).

1 Voyant incendie APU. Ce voyant s'allume lorsqu'un incendie est détecté dans le
compartiment APU.

1  Voyant d'alerte incendie et extincteur moteur droit. Si un incendie est détecté dans
le moteur droit, ce témoin s'allume, il est déclenché par une température supérieure a
1000 degrés F détectée dans le compartiment moteur droit.

Ecran multifonctions latét droit(DDI)

Le DDI droit fonctionne de la méme facon que le DDI gauche

Interrupteur de refroidissement IR

Permet de fournir manuellement du liquide de refroidissement aux autodirecteurs AIM-9. Voir la
section des procédures AIM9 de ce guide.

Horizonartificiel de secours (SARI)

Instrument autonome indiquant le tangage, le roulis et le lacet de I'avion. Blocage et augmentation
de l'assiette longitudinale [AltG - MajG - V] blocage et diminution de l'assiette longitudinale [AltG -
MajG - X].
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Figure 17. SARI

L'horizon artificiel de secours (SARI) est un instrument gyroscopique autonome a commande
électrique. Un drapeau OFF apparait si les deux sources d'alimentation sont en panne ou si le
gyroscope est bloqué. Pendant le blocage le gyroscope s'incline d'abord en tangage de 4° et en
roulis de 0°, quelle que soit I'assiette de l'avion. Le blocage lorsque I'avion est en roulis supérieur a
5° coupe le systéme d'érection en roulis et le gyroscope ne s'érige pas correctement. Apres 3 a 5
minutes, l'indicateur indique 0° en tangage et 0° en roulis. Les deux valeurs supposent que l'avion
soit horizontal et ne dérape pas. L'affichage du tangage est limité par des butées mécaniques a
environ 90° en montée et 80° en piqué. Lorsque l'avion a tteint presque la verticale, I'affichage du
roulis subit de grandes rotations. La position verticale de I'avion peut entrainer d'importantes erreurs
en tangage ou en roulis, ou les deux. Ceci est normal et n'est pas une indication de dommages ou
d'un mauvai s fonctionnement de I "indicateur. Une
l'indicateur doit tres probablement étre bloqué en vol de croisiére normal pour éliminer les erreurs.
Les manfuvres verticales avec un r omehtipas ddrreur deA
gyroscope significative. Une aiguille et une bille se trouvent au bas de l'instrument. Un virage d'une
largeur d'aiguille équivaut & 90° par minute.

Indicateur d'azimut

Egalement appelé récepteur d'alerte RADAR (RWR), cetippareil est abordé dans la section systémes
défensifs de ce guide.

Anémometre de secours

L'anémometre de secours affiche une vitesse indiquée de 60 a 850 ri uds. Il fonctionne directement
a partir de la pression du Pitot et statique gauche quand NORMAL estsélectionné par le sélecteur de
source statique ou avec la pression statique droite quand BACKUP est sélectionné.

Altimétre de secours

Indique l'altitude barométrique de I'appareil. Pour augmenter [AltG - MajG - S], diminuer [AltG -
MajG - A]. L'altimetre de secours est de type aiguille / tambour. Le tambour indique I'altitude en

foi



milliers de pieds de 00 a 99, tandis que l'aiguille longue indique l'altitude par incréments de 50 pieds
avec un tour complet tous les 1 000 pieds. Un bouton et une fenétre permettent de régler l'altimetre
sur le réglage barométrique désiré. Ce réglage est également utilisé par I'ordinateur des données air.
L'altimetre de secours fonctionne directement a partir de la pression statique gauche quand NORMAL
est sélectionné par le sélecteur de source statique ou avec la pression statique droite quand BACKUP
est sélectionné.

Variometre de secours

Indigue la vitesse verticale de l'avion.

Commande HMD

Tourner le bouton HMD en sens horaire pour afficher le viseur de casque et régler sa luminosité. Voir
le chapitre HMD.

Récupération de vrille

Cette commande est un vestige des lots de production antérieurs du Hornet. Au cours du
développement ultérieur du systéme de commandes de vol, ce commutateur et ce systeme sont
devenus désuets. En fait, dans les manuels de vol officiels du Hornet, il est interdit de I'utiliser. Bien
gue nous ayons entierement modélisé ce systéme pour une précision totale, il ne doit pas étre utilisé.

Note : il met les commandes de vol en mode de sortie de vrille (SRM) et permet au pilote d'utiliser les
ailerons, la gouverne de direction et le stabilisateur a plein débattement sans aucune interconnexion
des gouvernes de direction, et sans rétroactions de vitesse et d'accélération. Les becs de bord
d'attaque sont sortis a 33° vers le bas et les volets de bord de fuite sont remis a 0°.

1 NORM. Le mode de récupération de vrille est activé lorsque toutes les conditions suivantes
sont remplies :

0 Vitesseair1l20+ 15 nfuds.

o Vitesse de lacet soutenue et non maitrisée.

0 Le manche est placé dans la direction indiquée sur I'écran DDI de récupération
de vrille.

0 Les commandes de vol reviennent en CAS chaque fois que le manche est placé
dans la mauvaise direction (c.-a-d. hors vrille), que la vitesse augmente au-
dessus de 245n ouiquedssvitesse de lacet diminue a moins de
15°/seconde.

1  RCVY. Mode vrille activé lorsque la vitesse estde 120t1 5 ni uds . Les commandes
reviennent au CAS lorsque la vitesse augmente audessus de 245 ni uds environ. Les
commandes a pleine autorité hors vrille peuvent étre utilisées avec le commutateur en
mode RCVY et le mode vrille activé.

Interrupteur de récupération de vrille sur NORM

Avec une vitesse de 120+15 ni uds et une vitesse de lacet a gauche ou a droite soutenue et non
maitrisée avec g positif ou négatif :
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Figure 18. Affichage de récupération de vrille

Il apparait sur les deux DDI aprés un délai d'environ 15 secondes & une vitesse de lacet de
15°/seconde, le délai diminuant & environ 5 secondes & 50°/seconde.

Avec une vitesse de 120 +15 ni uds et une vitesse de lacet a droite supérieure a 15°/seconde avec g

positif ou & gauche supérieure a 15°/seconde avec g négatif.
SPIN MODE

Apparait sur les deux DDI aprés un délai d'environ 15 secondes a une vitesse delacet de
15°/seconde, le délai diminuant a environ 5 secondes a 50°/seconde.

Lorsque le manche est placé dans la direction indiquée, les mots
SPIN MODE

Sont remplacés par




SPIN MODE
ENGAGED

Lorsque la vitesse de lacet descend sousl5°/seconde ou que la vitesse augmente au-dessus de 245
ntfuds, | "affichage de sortie de vrille est remplac® par

Interrupteur de récupération de vrille sur RCVY

SPIN MODE
Apparait sur les deux DDI.
Si la vitesse dimilesimets” 120 N15 nifuds
SPIN MODE
Sont remplacés par
SPIN MODE
ENGAGED

Si un lacet supérieur a 15°/seconde se produit, les mots STICK RIGHT ou STICK LEFT et la fleche les
accompagnants apparaissent également sur le DDI.

Lorsque la vitesse augmente audessusd'end r on 245 nifuds
SPIN MODE
Apparait sur les deux DDI et les commandes de vol reviennent en CAS.

La vitesse apparait dans le coin supérieur gauche, l'altitude dans le coin supérieur droit et I'incidence
apparait en bas au centre de I'écran de récupération de vrille.
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Panneau vertical gauche

1. Poignée de largage de la
verriere

Poignée de commande du

Interrupteur des volets | train d'atterrissage
Interrupteur de la barre de

catapultage

Phares d'atterrissage /

roulage

Interrupteur de dérivation
= de la crosse d'appontage

Figure 19. Panneau vertical gauche

1. Poignée de largage verriere . La poignée de largage rayée noire et jaune se trouve sur
le bord intérieur gauche de la verriere juste derriere le tableau de bord. En tirant la
poignée vers l'arriére, le systéeme de largage est déclenché.

PoignéedutraiR QI 0 0 SNNA aal IS

Le train d'atterrissage est commandé par une poignée ronde a deux positions située sur le coté
inférieur gauche du tableau de bord principal. Deux conditions doivent étre remplies pour que le train

d'atterrissage puisse étre relevé : il ne doit pas étre comprimé par le poids de l'avion et la barre de

catapultage doit étre relevée. Lorsque ces conditions sont remplies, le train d'atterrissage est rentré

en déplagant la poignée vers le haut. Si la barre de catapultage est sortie lorsque la poignée est
relevée, le train principal se rétracte mais le train avant reste sorti. Lorsque l'avion détecte du poids

sur I'un ou l'autre des trois trains d'atterrissage, une butée mécanique dans la commande du train

d'atterrissage sort pour empécher le mouvement de la poignée de DN a UP. En abaissant la poignée,
les trains sortent.

Le voyant d'alarme du train d'atterrissage est un voyant rouge intégré au levier de train. Il s'allume
lorsque le train est en transit et reste allumé jusqu'a ce que les trois trai ns soient sortis et verrouillés




lors de la sortie, ou que les trappes du train soient fermées lors de la rentrée. Le voyant reste allumé
lorsque le train est sorti et verrouillé si la biellette gauche ou droite du train d'atterrissage principal

n'est pas verrouillée. Lorsque le voyant du levier de train est allumé depuis 15 secondes, le signal
sonore du train d'atterrissage s'allume également.

La sortie de secours du train se fait en tournant la poignée de 90° en sens horaire par un clic droit de
la souris et en tirant vers le cran ou le levier se verrouille. Ceci peut étre fait avec la poignée en
position haute ou basse; cependant, la poignée doit étre tournée de 90° avant d'étre tirée. En
tournant et en tirant la poignée, on ouvre les vannes de la command e de secours du train
d'atterrissage, de l'accumulateur de I'APU et de l'accumulateur du frein de secours. Le train
d'atterrissage avant est sorti par gravité par des ressorts pneumatiques, et le train d'atterrissage
principal est sorti par gravité par I'a ctionneur du verrou latéral et la compression de I'amortisseur. Si
le train indique qu'il n'est pas sortie a la suite d'une sortie de secours, c'est peut -étre parce que la
vanne de l'accumulateur de 'APU ne s'ouvre pas.[G]

Interrupteur de la barre de tapultage

La barre de catapultage est sortie et rétractée hydrauliguement et par ressorts redondants. Un ergot

la verrouille mécaniquement en position haute. Son interrupteur a deux positions (EXTEND et
RETRACT) commande son fonctionnement. Lorsqu'elle desend, le témoin lumineux vert L BAR
s'allume. Lorsqu'elle est completement déployée, elle est maintenue contre le pont par des ressorts
de charge de pont. Les ressorts permettent son déplacement vertical pendant le roulage. Pendant
que l'avion avance sur le train de lancement, la barre de catapultage passe au-dessus de la navette
et est maintenue captive en position sortie lorsque la navette est mise sous pression. Le voyant
lumineux vert L BAR s'éteint lorsque linterrupteur est placé sur RETRACT. Si le vgant
d'avertissement rouge L BAR est allumé et linterrupteur en position RETRACT, il y a un défaut
électrique qui empéche la barre de catapultage de rentrer aprés le lancement. A la fin de la course de
la catapulte, la barre de catapultage et la catapulte se séparent et les ressorts de rappel la font
rentrer, permettant de rentrer le train d'atterrissage. Si elle ne se rétracte pas aprés le lancement de

I'avion, le voyant rouge L BAR s'allume et le train avant ne se rétracte pas. Son disjoncteur se trouve
sur le panneau de gauche des disjoncteurs essentiels et, lorsqu'il est tiré, il désactive son systeme
électrique.

Interrupteur des volets

Le commutateur FLAP sélectionne I'un des deux modes actifs du calculateur des commandes de vol
(rentrée des volets automatique ou décollage et atterrissage) et détermine ainsi les caractéristiques
de vol pour ces conditions.

1  AUTO. Sans poids sur roues (WoW), les becs et les volets sont programmés en fonction de
l'incidence. Avec poids sur roues, les becs, les vdets ainsi que I'affaissement des ailerons
sont réglés a 0°. [F]

T HALF.En dessous de 250 niuds, |l es becs de bord d'atta
de l'incidence. Les volets de bord de fuite et I'affaissement des ailerons sont programmés
en fonction de la vitesse jusqu'a un maximum de 30° aux vitesses d'approche. Au-dessus
de 250 niuds, Il es volets fonctionnent en mode auto
s'allume. Au sol, les becs de bord d'attaque sont réglés a 12°. Les volets du bord de fuite
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et l'aileron sont réglés a 30°. Lorsque l'aile est déverrouillée, 'affaissement de l'aileron est
réglé sur 0°. [MajG - F]
f FULLLEn dessous de 250 niuds, |l es becs de bord d
de l'incidence. Les volets de bord de fuite et I'affaissement des ailerons sont programmés
en fonction de la vitesse jusqu'a un maximum de 45° pour les volets et de 42° pour les
ailerons aux vitesses d'approche. Audessus de 250 nftuds, Il es wvol
mode automatique et le voyant jaune FLAPS s'allume. Au sol, les becs de bord d'attaque
sont réglés a 12°. Les volets du bord de fuite sont réglés sur 43° a 45° et les ailerons a
42°. Lorsque les ailes sont déverrouillées, l'affaissement de l'aileron est réglé sur 0°.
[CtIG - F]

Bouton de largage sélectif

Le bouton rotatif de largage sélectif du panneau vertical gauche a les positions L FUS MSL, SAFE, R
FUS MSL, RACK/LCHR et STORES:s positions L FUS MSL et R FUS MSL sélectionnent le missile de
fuselage a larguer. RACK/LCHR et STORES sélectionnent ce qui doit étre largué depuis les points
d'emports sélectionnés par les boutons de sélection de largage. Le bouton-poussoir central JETT
active les circuits de largage a condition que le train d'atterrissage soit rentré et verrouillé et que
l'interrupteur de sécurité armement soit en position ARM. La position SAFE empéche tout largage
sélectif.

Phares d'atterrissage / roulage

C'est une combinaison de phares d'atterrissage et de roulage sur la jambe de train avant. L'éclairage
est commandé par l'interrupteur LDG/TAXI sur le panneau vertical gauche.

1  OFF. Phares éteints.
1  ON. Sila poignée de train d'atterrissage est sur DN et le train est sorti, le phare est allumé.

Interrupteur «AntiSkid» (antdérapage)

Le circuit anti-dérapage empéche le serrage des freins a l'atterrissage tant que la vitesse des roues
dépasse 50 i uds, ou si une piste mouillée retarde la mise en rotation des roues 3 secondes apres
| “atterri ssag e-dérapage lilwie rles dreins si dadviaesse id'une roue principale est
supérieure de 40 % a celle de l'autre. Il est désactivé a environ 35 n1 uds et inopérant en dessous de
10 nifuds. 11 est utilis® sur | es a®r calions.me s, mai s |

Poignée de frein de secours / de parc

La poignée du frein de secours et du frein de stationnement se trouve dans le coin inférieur gauche
du tableau de bord principal. Elle a une forme telle que le pilote voit EMERG lorsque la poignée est en
position de rangement ou de secours et PARK lorsqu'elle est tournée en position de stationnement.




Le systeme de frein de stationnement utilise les mémes conduites hydrauliques, accumulateurs et
poignée de commande que le systéme de freinage de secours. Il est activé en tournant sa poignée
de 90° dans en sens antihoraire depuis sa position de rangement horizontale et en la tirant vers en
position de verrouillage. Si les freins de secours ont été actionnés, il est nécessaire de la replacer en
position repliée puis de la tourner de 90° dans le sens antihoraire et de la tirer en position verrouillée
pour sélectionner les freins de stationnement. Cette action applique une pression non régulée aux
freins a disque. Lorsque I'INS est en marche, que le frein de stationnement est serré et que les deux
manettes des gaz sont poussées a plus de 80 % environ du régime, les voyants PARK BRK et
MASTER CAUTION s'alment. Pour desserrer le frein de stationnement, tourner sa poignée de 45°
dans le sens antihoraire depuis sa position sortie. Cela libére le verrouillage permettant a la poignée
de revenir a sa position horizontale de rangement

Manometre de I'accumulateuwdes freins

La pression de l'accumulateur de frein est indiquée sur le manometre situé dans le coin inférieur
gauche du tableau de bord principal et repérée en rouge en dessous de 2000 psi. 3000 psi est la
valeur normale.

Interrupteur de dérivation de lerosse d'appontage

Avec cet interrupteur en position CARRIER, les voyants de l'indicateur d'incidence s'allument fixes
lorsque la crosse d'appontage et le train d'atterrissage sont sortis et verrouillés. Ils clignoteront
cependant si la crosse est relevée En position FIELD, les voyants de l'indicateur d'incidence restent
allumés fixes lorsque la crosse d'appontage est relevée.
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Panneau des feux externes 7 - Panneau du groupe de parc
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Oxygen Sytem Panel . Panneau du systéme de commande de vol (FCS)

e ST RANE

i Interrupteur de test incendie

Panneau du volume sonore

Figure 20. Console gauche

Panneau du groupe de parc

Si vous ne souhaitez pas utiliser la batterie pour démarrer l'avion, ou faire fonctionner des systemes
électriques sans démarrer l'avion, le panneau du groupe de parc peut étre utilisé une fois que
l'alimentation électrique est demandée a I'équipe au sol. Une fois EXT PWR (Puissance externe)
sélectionné depuis le panneau, il est possible de sélectionner quatre groupes avec chacun des sous
groupes A et B d'instruments et de systémes alimentés par le groupe.

Interrupteur de test incendie

Les capteurs de détection d'incendie/de fuites d'air de prélevement et leurs circuits associés sont
testés par l'interrupteur de test d'incendie/de fuites d'air de prélévement. Le fonctionnement de
l'interrupteur nécessite I'alimentation du bus essentiel C.C 24/28 volts. Il s e trouve sur le panneau de
test incendie de la console gauche. Lorsqu'il est actionné sur TEST A ou TEST B, le circuit d'alerte
incendie, de détection de fuite d'air de prélevement et d'alerte vocale pour la boucle désignée est

testé.



L'actionnement de l'interrupteur allume les voyants d'alerte L BLEED et R BLEED et les voyants
d'alerte L BLD OFF et R BLD OFF.

Les voyants d'alerte L(R) BLEED s'éteignent lorsque le commutateur est relaché sur NORM.

1

TEST A Allume les trois voyants rouges d'alarme incendie/extincteur, active l'alerte vocale
(« Engine Fire Left, Engine Fire Left, Engine Fire Left », « Engine Fire Right, Engine Fire
Right », « APU Fire, APU Fire», « Bleed Air Left, Bleed Air Left», « Bleed Air Right, Bleed
Air Right »), allume les deux voyants d'alarme d'air de prélévement et les deux témoins
d'alerte, indiquant que les capteurs et circuits de détection incendie boucle A sont
fonctionnels.

TEST B Allume les trois voyants rouges d'alarme incendie/extincteur, active l'alerte vocale
(« Engine Fire Left, Engine Fire Left, Engine Fire Left», « Engine Fire Right, Engine Fire
Right », « APU Fire, APU Fire», « Bleed Air Left, Bleed Air Left», « Bleed Air Right, Bleed
Air Right »), allume les deux voyants d'alarme d'air de prélevement et les deux témoins
d'alerte, indiquant que les capteurs et circuits de détection incendie boucle B sont
fonctionnels.

C'est un interrupteur a ressort qui, s'il est relaché, revient au centre et interrompt le dernier message

audio.

Panneau des feux extérieurs

Trois commandes d'éclairage composent ce panneau :

1

Feux de position. Les feux de position comprennent un feu blanc juste au-dessous de
I'extrémité de la dérive verticale droite, trois feux verts sur le c6té droit de l'avion et trois
feux rouges sur son coté gauche. Les feux de position sont commandés par le bouton
POSITION. L'interrupteur principal des feux extérieurs doit étre sur ON pour que le bouton
des feux de position fonctionne.
Feux de formation. Il y a huit feux de form ation. Deux a chaque extrémité de l'aile ainsi
qu'au-dessus et aun-dessous du missile de bout d'aile lorsqu'ils sont installés, deux feux a
I'extérieur des dérives, deux feux sur le fuselage arriére sous les dérives et deux de chaque
coté du fuselage avant, juste devant le LEX. Les feux de formation sont commandés par le
bouton de commande FORMATION sur le panneau d'éclairage extérieur qui assure un
éclairage variable entre les positions OFF et BRT. L'interrupteur principal des feux
extérieurs doit étre sur ON pour que le bouton des feux de formation fonctionne.
Feux anti collision. Il y a deux feux stroboscopiques anti collision rouges, un sur chaque
extérieur des dérives. Les lampes stroboscopiques sont commandées par l'interrupteur
STROBE sur le panneau dclairage extérieur. L'interrupteur principal des feux extérieurs
doit étre sur ON pour que l'interrupteur des feux anti collision fonctionne.

o OFF : feux éteints

0 BRT: Feux a l'intensité maximale.

o DIM: Feux a intensité réduite.
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Panneau APU et demarragmteurs

L'interrupteur de I'APU est un interrupteur a deux positions ON et OFF. OFF Permet l'arrét manuel de
I'APU. ON Démarre son cycle de démarrage. L'interrupteur est maintenu électriquement en position
ON et revient automatiquement a OFF 1 minute aprés que le deuxieme générateur soit mis en ligne.

L'APU est une petite turbine & gaz monté sur l'avion qui sert a générer l'air comprimé permettant de

lancer les turbines. Il est situé sur la face inférieure du fuselage, entre les moteurs, I'admission et
I'échappement étant dirigés vers le bas. Un moteur hydraulique alimenté par I'accumulateur de I'APU,
normalement chargé par HYD 2B, sert a démarrer 'APU. Une pompe manuelle peut étre utilisée pour
charger l'accumulateur. La batterie de l'avion fournit |'alimentation électrique pour les circuits
d'allumage et de commande de démarrage de I'APU. L'APU utilise le carburant avion.

Le fonctionnement de I'APU est automatique une fois que son interrupteur, sur la console gauche, est
placé sur ON. L'APU peut éte arrété a tout moment en plagant son interrupteur sur OFF. Une fois
que I'APU a terminé son cycle de démarrage, le voyant vert READY s'allume. Une fois que le
deuxieme générateur est en marche, I'APU continu de fonctionner environ 1 minute, puis
I'interru pteur revient sur OFF.

N'importe quel moteur peut étre démarré en premier ; toutefois, le moteur droit doit d'abord étre
démarré pour fournir la pression hydraulique normale aux freins. Une fois que le voyant READY de
I'APU est allumé, placez le commutateur de démarrage du moteur sur R. Ceci ouvre la vanne de
commande du démarreur de la turbine droite.

L'ATSCYV et kir de I'APU alimentert 'ATS. L'ATS, a son tour, fait tourner le moteur droit par le biais
du boitier AMAD et de l'arbre de transmission de puissance. Aprées la mise en marche du générateur
droit, le commutateur de démarrage du moteur revient automatiquement sur OFF. Le moteur gauche
est démarré de la méme maniére que le moteur droit. Une minute aprés la mise en service du
deuxiéme générateur, 'APU s'arréte.

Panneau du systeme de commande de vol (FCS)

Le déplacement du bouton de compensation des gouvernes sur le panneau de commande du FCS
biaise électriquement le calculateur de commande de vol. Le palonnier ne bouge pas.

Le bouton de compensation T/O est au centre du bouton de compensation de la gouverne de
direction sur le panneau FCS. Avec du poids sur roues, le fait de le maintenir enfoncé met la
compensation de roulis et de lacet en position neutre, le stabilisateur 12° & cabrer (10 .5.1 PROM AND
UP), et met au neutre le manche. Lorsque les gouvernes de roulis et de lacet sont ramenées au
neutre et le stabilisateur a 4°/12° a cabrer, le message TRIM est affiché sur le DDI jusqu'au
relachement du bouton. En vol et en CAS, l'appui sur le bouton T/O trim ne fait que mettre le

manche au neutre.

Panneau du volume sonore

Les commandes de volume (TCN, WPN et RWR) du panneau de commande du volume permettent de

T TCN. Volume audio du TACAN.

le régler.



1 RWR. Volume audio du récepteur d'alerte Radar.
1 WPN. Volume audio des armes (ex : autodirecteur AIM-9)

Panneau du systeme d'oxygene

Le panneau du systeme d'oxygéne comprend la commande des systéemes embarqués de génération
d'oxygéne (OBOGS). Les commandes comportent un interrupteur MARCHE/ARRET et un débitmétre.
Le long de la paroi gauche se trouvent les disjoncteurs des canaux FCS 1 et 2, ainsi que ceux de
I'aérofrein et de la barre de catapultage. Le gros bouton rouge est le bouton du distributeur de
contremesures.

Panneau vertidadroit

—

Poignée et voyant de crosse
d'appontage

,
@ g
w 0

)

Altimétre RADAR

Manometres hydrauliques

Poignée de repliage des
ailes
I QN

Figure 21. Panneau vertical droit

Compasnagnétique de secours

Un compas magnétique classique d'avion est monté sur I'arceau droitde la verriére.
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Poignée et voyant de crosse d'appontage

Pour abaisser la crosse d'appontage, placez sa poignée vers le bas. Le voyant HOOK s'allume lorsque
la crosse est en transit et s'éteint lorsqu'elle a atteint la position sélectionnée. Le voyant reste allumé
si la crosse est en contact avec le pont ce qui 'empéche d'atteindre le capteur de position. Le voyant
HOOK reste allumé chaque fois que la position de la crosse ne correspond pas a la position de la
poignée. Abaissez ou relever[CtrlG - H].

Poignée de repliage des ailes

Le repliage et le déploiement des ailes s'effectuent en actionnant la poignée de repliage des ailes.
Pour les replier, tirez et tournez dans le sens antihoraire sur FOLD. Le voyant MASTER CAUTION
s'allume. Pour les déployer, tournez la poignée de repliage des ailes dans le sens horairesur SPREAD.
Pour verrouiller les ailes une fois completement déployées, poussez la poignée. Les ailes peuvent étre
arrétées et maintenues dans n'importe quelle position intermédiaire en plagant la poignée sur HOLD.

Altimetre RADAR

L'altimétre radar indique la hauteur libre au-dessus de la terre ou de I'eau entre 0 et 5 000 pieds. Son
fonctionnement est basé sur la mesure précise du temps d'aller-retour d'une impulsion d'énergie
électromagnétique de l'avion jusqu'au sol. L'alerte vocale et/ou audio et vi suelle sont activées lorsque
l'avion se trouve a une altitude inférieure ou égale & une limite de basse altitude sélectionnable.
L'ensemble se compose d'un émetteurrécepteur, de leurs antennes individuelles et d'un indicateur
de hauteur. L'émetteur-récepteur émet les impulsions d'énergie au sol, recoit le signal réfléchi et
traite ces données pour les afficher sous forme d'altitude sur le visualiseur téte haute (HUD) et
I'altimétre du tableau de bord, composé d'une échelle calibrée de 0 a 5 000 pieds, d'un interrupteur
de test, d'un index et d'un voyant de basse altitude, d'un indicateur de marche, et d'un voyant BIT.

Manometres hydrauliques

Celui de gauche, ou systeme 1, alimente exclusivement les actionneurs primaires des surfaces de
commande de vol. Cdui de droite, ou systeme 2, alimente également les actionneurs des
commandes de vol primaires et alimente en outre les actionneurs de l'aérofrein et des autres
systémes hydrauliques.

Voyants d'alertes / informations droits

Tous les voyants de ce panneausont fixes, de couleur jaune.

1 APU ACC. Indique une pression insuffisante de Il'accumulateur APU nécessaire au
démarrage du moteur.

1  FUEL LO. Indique une quantité de carburant restante inférieure a 800 livres dans I'un des
deux réservoirs d'alimentation. Le FUEL LO restera allumé pendant au moins une minute




pour chaque signalement de faible quantité de carburant afin d'éviter les incidents répét itifs

dus a déplacement du carburant.

L GEN. Indique que la sortie du générateur gauche est défectueuse ou désactivée.

R GEN. Indique que la sortie du générateur droit est défectueuse ou désactivée.

BATT SW. L'interrupteur de batterie est réglé sur ON.

FCS HOT. L'ordinateur des commandes de vol et le transformateur/redresseur sont en

surchauffe. Ceci est di a un refroidissement insuffisant de la baie droite d'avionique. Dans

ce cas, la position EMERG du commutateur de refroidissement du FCS Cool doit é&

sélectionnée.

1 FCSES. Une fonction a été perdue dans un ou plusieurs axes du Systéme Electronique des
Commandes de Vol. Perte d'une des onze fonctions des commandes de vol.

T GEN TIE. L'interrupteur GEN TIE est sur RESET.

1 CK SEAT. Le siege éjectable n'estpas armé.

=a =4 —a =
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Console droite

Panneau électrique
>

systeme de
conditionnement d'Air

Figure 22. Console droite

Panneau électrique

Le panneau électrique (ELEC) comporte les commandes des deux générateurs, de la batterie et du
voltmétre.

1  Interrupteur du générateur gauche. Utilisé pour activer ou désactiver le générateur
gauche. Cet interrupteur a deux positions. NORM pour activer le fonctionnement normal et
OFF pour désactiver le générateur.

1  Interrupteur du générateur droit. Utilisé pour activer ou désactiver le générateur droit.
Cet interrupteur a deux positions. NORM pour activer le fonctionnement normal et OFF
pour désactiver le générateur.

1  Voltmetre batteries. Le voltmétre, qui combine en un seul indicateur un voltmetre de
batterie U et un voltmétre de batterie E, se trouve sur le panneau d'alimentation électrique.
Lorsque le coupebatterie est éteint, les voltmétres sont hors service et les aiguilles
indiquent 16 volts. Les deux voltmeétres fonctionnent avec l'interrupteur de batterie en
position ON ; avec l'interrupteur sur ORIDE, seul le voltmeétre E fonctionne.

1 Interrupteur de batterie . Le coupe-batterie contrle le fonctionnement des deux

batteries de bord et a trois positions :



o OFF. Les batteries peuvent étre chargées, mais les contacteurs de batterie
ne se déclencheront pas pour connecter la batterie au bus principal en cas
de tension basse.

0o  ON. Active le circuit de commande des deux contacteurs de batterie de
sorte que le contacteur de batterie U se ferme automatiquement en réponse
a une tension basse sur le bus de 28 volts CC gauche, et le contacteur de
batterie E se ferme ensuite en réponse a une tension basse sur la sortie de
la batterie U et le bus de 28 volts CC gauche.

o ORIDE. Active le contacteur de batterie E quel que soit I'état de charge de
la batterie U, a condition que la tension sur le bus de 28 volts CC gauche
soit absente ou basse. La position peut étre utilisée pour connecter la
batterie E aux bus principaux au cas ou le contacteur de batterie U ne soit
pas alimenté avec l'interrupteur en position ON

Panneau du systeme de conditionnement

Les commandes du panneau ECS qui s'appliquent au Hornet Early Access incluent

1 Interrupteur de sélection de prélévement d'air. Cet interrupteur contrdle la source
de prélevement d'air. Le prélevement d'air est automatiquement arrété si une fuite est
détectée.

o BOTH. L'air fourni a 'ECS est prélevé sur les deux moteurs.

o R OFF. L'air fourni a 'ECS n'est prélevé que sur le moteur gauche.

0 L OFF. L'air fourni a I'ECS n'est prélevé que sur le moteur droit.

0  OFF. Le prélevement d'air des moteurs est fermé. Cela comprend la climatisation
ECS, la pressurisation de la cabine et |'air chaud. L'air du vent relatif est
automatiquement utilisé a la place.

0 AUG. Permet a I'APU d'augmenter la pressurisation de l'air de prélevement de la
cabine lorsque l'avion est sur les roues et que le moteur fonctionne en dessous
des réglages intermédiaires.

1 Interrupteur anti  -givrage du Moteur.  Cet interrupteur commande le chauffage anti-
givrage des entrées d'air moteur.

0  ON. Permet a ce que l'air chaud de prélévement puisse circuler a travers
I'admission du moteur et ses composants.

o  OFF. Coupe l'anti-givrage moteur.

0  TEST. Déclenche un message d'derte givrage.

1 Interrupteur du réchauffeur de Pitot . Il'y a deux tubes de Pitot -statique montés sous
le nez de chaque cbté, a I'avant du puit du train avant. Chaque tube contient une source
Pitot et deux sources statiques. L'interrupteur du chauffage de Pitot sur le panneau ECS a
les positions ON et AUTO.

0 AUTO. Le chauffage est allumé quand I'avion décolle.

o  ON. Le chauffage est activé lorsque I'alimentation AC est disponible.
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Panneau éclairage Intérieur

Le panneau d'éclairage intérieur commande toutes les options et tous les réglages d'éclairage du

cockpit.

|l

Bouton d'éclairage console . L'éclairage intégral et des panneaux pour les consoles
gauche et droite, le manomeétre hydraulique et les deux panneaux disjoncteurs du poste de
pilotage sont commandés par le bouton CONSOLES qui permet un éclairage variable entre
les positions OFF et BRT. Avec le bouton MODE en position NVG, le bouton CONSOLES
assure un éclairage NVG variable entre OFF et BRT pour les consoles.

Bouton d'éclairage des instruments . L'éclairage intégral et du tableau de bord, de
I'arriere-plan UFC, des panneaux verticaux gauche et droit (a I'exception du manométre
hydraulique) et du compas magnétique de secours sont commandés par le bouton INST
PNL qui assure un éclairage variable entre les positios OFF et BRT. La lampe
stroboscopique ne s'allume pas lorsque I'éclairage des instruments est allumé. Le bouton
INST PNL assure un éclairage variable entre OFF et BRT, avec le commutateur MODE en
NORM ou NVG.

Bouton d'éclairage général (FLOOD ). Huit projecteurs blancs sont prévus pour
I'éclairage secondaire. Trois projecteurs awdessus de chague console, et un projecteur
situé de chaque c6té du tableau de bord. Le bouton FLOOD ne fonctionne pas lorsque le
commutateur MODE est en position NVG.

Bouton d'éclai rage carte . Un éclairage de carte est installé sur I'arche de la verriére. Il
est compatible NVG, commandé par le bouton CHART et tourne sur deux axes avec un
éclairage variable entre OFF et BRT. L'éclairage de carte fonctionne indépendamment de la
position du commutateur MODE.

Interrupteur de test des lampes . Un interrupteur de test des lampes, étiqueté LT
TEST, permet de tester les voyants d'alerte/d'avertissement/conseils en plus des voyants
d'index d'incidence et des affichages LCD du témoin carburant/moteur intégré.

Bouton des voyants d'alerte et d'avertissement . Un bouton WARN/CAUT sur le
panneau de commande des éclairages intérieurs permet de faire varier la luminosité des
voyants d'alerte, d'avertissement et d'information dans la plage de faible intensité. Ces
voyants peuvent étre commutés sur la plage de faible intensité en plagant momentanément
le bouton des voyants d'avertissement sur RESET, si le bouton INST PNL n'est pas en
position OFF et si le bouton FLOOD est sur OFF mais pas a mois de 70% de BRT si le
commutateur est sur CHART.

Les voyants d'alerte s'allument & luminosité réduite en mode NITE et NVG. Une fois dans la
plage de faible intensité, les voyants d'alerte, d'avertissement et de conseil peuvent étre
réglés sur une intensité élevée en tournant l'interrupteur MODE en position DAY. En cas de
coupure d'alimentation avec l'interrupteur MODE en mode NVG, le systeme d'éclairage
reste en mode NVG lorsque l'alimentation est rétablie. En cas de coupure d'alimentation
avec l'interrupteur MODE sur DAY ou NITE, le systeme d'éclairage passe par défaut en
mode DAY lorsque l'alimentation est rétablie.

Commutateur de mode. Le commutateur MODE a les positions NVG, NITE et DAY. La
position DAY permet la plage de luminosité maximale des voyants d'alerte, d'avertissement
et d'information ainsi que de ceux du panneau principal et de la console. La position NITE




réduit leur luminosité, ainsi que l'intensité de I'éclairage principal et de la console. La

position NVG réduit la luminosité des voyants, désactive I'éclairage intégré de la console et
utilise les lampes compatibles NVG pour éclairer les consoles. Le bouton de luminosité de
I'lFEI ne fonctionne qu'en mode NITE et NVG.

Panneau des capteurs

A ce stade, la fonctionnalité du panneau des capteurs comprend le bouton Radar et le bouton INS.
Pour le bouton INS, placez le bouton sur NAV pour les fonctions de navigation.

1  Bouton INS . Ce bouton rotatif & huit positions commande le systéme de navigation
inertielle. Pour cette version Accés Anticipé, les positions suivantes fonctionnent :

o  OFF. Coupe l'alimentation de I'INS.

0  GND. Lance l'alignement au sol de I'INS.

o  NAV. Met I'INS en mode navigation.

1 Bouton Radar . Commutateur rotatif a quatre positions qui commande I'alimentation de
puissance del'ensemble RADAR.

o  OFF. Coupe l'alimentation générale de puissance du RADAR.

0  STBY. Active tous les composants sauf la haute tension. Permet au RADAR de
chauffer avant I'application de la haute tension ou, supprime la haute tension
mais maintient le RADAR aimenté pour une application immédiate de la haute
tension.

o OPR. Commande au Radar de fonctionner a plein régime si tous les verrouillages
de sécurité ont été effectués et que le temps d'échauffement initial est écoulé.

1 Interrupteur FLIR . Interrupteur a b ascule a trois positions contrélant I'alimentation
électrique de la nacelle ATFLIR.

o  OFF. Coupe toute I'alimentation électrique du module de ciblage.
o  STBY. Active l'alimentation électrique de secours, active le refroidissement du

capteur.
o  ON. Alimente le FLIR.
1  Interrupteur de désignation de cible laser/télémetre (LTD/R) . Interrupteur a levier

verrouillé & deux positions devant étre soulevé avant de pouvoir étre mis en position de
maintien magnétique. Il permet d'armer le laser lorsque tous les autres interverrouillages
sont respectés.

0  SAFE. Interdit 'armement du laser.
0  ARM. Autorise I'armement du laser. Maintenu magnétiquement en position ARM
lorsque tous les interverrouillages sont respectés.
1  Interrupteur de suivi de spot laser/Navigation FLIR (LST/NFLIR) . Interrupteur &
bascule a deux positions qui active ou désactive LSTNFLR.

o0  OFF. Coupe l'alimentation principale du boitier d'interconnexion.

0  ON. Avec l'interrupteur LST/NFLRR en position ON, le relais d'alimentation
principal est excité. L'alimentation 28vdc alimente les régulateurs 5vdc et est
filtrée.
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Le long de la paroi droite se trouvent l'interrupteur de commande de la verriére, le commutateur FCS
BIT et les disjoncteurs de la crosse d'appontage, du train d'atterrissage et des canaux FCS 3 et 4.

Interrupteur interne de verriére

L'interrupteur interne de la verriére a trois positions : OPEN, CLOSE et HOLD.

1  OPEN. Ouvre la verriere a sa position maximale. Si il est activé lorsque la verriére est
verrouillée, elle se déverrouille, puis recule de 1,5 pouce avant de se lever. Avec du poids
sur roues, la position OPEN est maintenue par solénoide jusqu'a ce que la position haute
maximale soit atteinte, aprés quoi elle est ramenée par ressort en position HOLD. L'électro-
aimant peut étre neutralisé a tout moment en plagant l'interrupteur en position HOLD. Sans
poids sur roues, l'interrupteur doit étre maintenu en position OPEN pour ouvrir la verriere
pour éviter que des objets placés dans la zone pres de linterrupteur de la verriere se
déplacant par inadvertance provoquent l'actionnement de l'interrupteur en vol, ent rainant
la perte de la verriére.

1 HOLD. Arréte la verriére a tout moment pendant le cycle d'ouverture ou de fermeture.

1 CLOSE Descend la verriére. S'il est maintenu aprés la descente de la verriere, elle avance
de 1,5 pouce et se verrouille. Le verrouillage est indiqué par I'extinction des voyants
MASTER CAUTION et CANOPY. La position CLOSE est ramenée passort en position
HOLD.




Manche a balai

Le manche dispose du bouton de compensation en tangage et en roulis, du sélecteur de capteur, du
bouton de largage des armes air-sol, de la détente canon / missiles, de l'interrupteur de sélection des
armes air-air, du bouton de déverrouillage des cibles / engagement de la dirigeabilité des roues
avant. Un commutateur de débrayage du pilote automatique / coupure de la dirigeabilité

(interrupteur a palettes) est monté sous la poignée du manche. Les capteurs de position du manche
transmettent un signal électrique proportionnel a son déplacement depuis sa position neutre aux
calculateurs des commandes de vol

Plusieurs des commutateurs ont des fonctions multiples qui dépendent du mode sélectionné. Nous en
reparlerons dans les sections correspondantes de ce manuel de démarrage rapide.

Bouton de largage des armes Sélecteur de capteur (4 positions)
Air - Sol

Détente \ ” Bouton de compensation (trim)
. " en tangage et en roulis

Marqueur d'événement de
reconnaissance

Arrét désignation / coupure de

la dirigeabilité du diabolo avant. _\
Interrupteur de sélection des
armes

Coupure de la dirigeabilité du
diabolo avant.

Coupure du pilote automatique.
Interrupteur de surpassement
du limiteur de facteur de charge
(Interrupteur palette)

Figure 23. Manche a balai

Bouton de largage [AltD - Espace] . Appuyez et maintenez pour larguer les armes air-sol, y
compris les bombes, les roquettes et les missiles airsol.

Détente [Espace] . Appuyez pour tirer au canon et lancer les missiles air-air.

Bouton d'orientation du train avant et d'annulation de désignation [S]. Ce bouton a
différentes fonctions selon I'état de l'avion:
1  Orientation diabolo avant . Avec du poids sur roues et les calculateurs des commandes

de vol en marche, une impulsion sur ce bouton active et engage l'orientation des roues
avant et NWS s'affiche sur le HUD. Si le mode de gain élevé est désiré pendant le roulage,
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appuyez sur le bouton et maintenez-le enfoncé. Si les ailes sont repliées et que NWS est
engagé, le mode gain élevé est activé par une impulsion sur bouton NWS.

1  Annulation de désignation . Hors mode orientation des roues avant (sans poids sur
roues), ce bouton est utilisé pour annuler la désignation d'une cible ou d'un emplacement
précédemment désigné. Cette fonction remet le radar en mode recherche et désélectionne
les cibles dans tous les modes radar, a I'exception du mode suivi pendant le balayage
(TWS). En TWS, en appuyant sur ce bouton, la télémétrie de lancement et le suivi de cible
passeront a la cible de priorité inférieure suivante. Si vous étes en mode de tir Maverick ou

Wal |l eye, Il e suiwvi sbébinterrompra.
Coupure de l'orientation des roues avant [A] . Cette palette a de multiples fonction s selon I'état
de l'avion. Les fonctions incluent :
1  Orientation du diabolo avant . Désactive l'orientation des roues avant. Cyclera

également les cibles en mode A/A AACQ ACM. Si le systeme d'orientation des roues avant
tombe en panne, NWS et FCS sont affickes sur le DDI comme avertissements, le voyant
MASTERCAUTIONs'allume et I'affichage NWS ou NWS HI est supprimé du HUD. En cas de
défaillance, le systéme d'orientation du diabolo avant revient en pivotement libre.

1 Débrayage du pilote automatique . Désactive le mode pilote automatique engagé et
revient au vol manuel.
1  Surpassement du limiteur de facteur de charge . Le limiteur de G peut étre surpassé

en appuyant momentanément sur la palette avec le manche de commande presque a fond
vers l'arriere. La limite de G est alors augmentée de 33%. Un avertissement G-LIM OVRD
s'affiche et le voyant et la tonalitt MASTER CAUTION sictivent. Le surpassement est
désactivé lorsque le manche est ramené au neutre.

Interrupteur de compensation tangage et roulis . Normalement, le déplacement de
l'interrupteur de compensation de tangage [CtrlD - .], [CtrID - ;] et de roulis [CtrID -], [CtrID -
/] déplace électriquement les commandes de vol et le manche ne bouge pas (contrairement au A-
10C et au Black Shark). Peu a1 pas de compensation en tangage n'est nécessaire en mode volets
AUTO en raison des fonctions de compensation automatique des calculateurs de commandes de vol.
Seule la configuration d'atterrissage exige une compensation manuelle en tangage. En cas de chage
asymétriqgue, une compensation en roulis est nécessaire. En MECH, le compensateur de tangage
déplace le manche de commande vers l'avant et vers l'arriére, changeant ainsi le point neutre du
manche. Il n'y a pas de compensation mécanique latérale.

Le compensateur modifie le facteur de charge jusqu'a 25 degrés d'incidence. Il est normalement de 1
G. Débrayer le pilote automatique dans un virage a 2 G avec un angle d'inclinaison de 60 degrés
laissera le manche réglé pour 2 G. Maintenir le nez bas pour voler en palier demandera alors
beaucoup d'efforts. Pour garder un bonne jouabilité, il est suggéré dans tous les cas de revenira 1 G
avant de débrayer le PA.

Si les volets sont sortis, le compensateur de tangage fonctionne comme les autres compensateurs, le
maintien du commutateur entraine des changements linéaires continus jusqu'a ce qu'il soit relaché.
Modifier ce compensateur avec les volets sortis régle les calculateurs des commandes de vol pour
cibler une incidence. Lorsque les volets sont rentrés, les mmmandes de compensation supérieures a
1 seconde sont ignorées. L'ajustement des réglages avec les volets rentrés entraine des changements

dans le suivi des G.



Marqueur de repére de reconnaissance [R] . Sur I'early access, il peut étre utilisé pour effacer
I'affichage du viseur de casque lorsqu'on appuie dessus.

Sélecteur d'arme . Interrupteur a quatre positions qui sélectionne I'arme A/A en mo de maitre A/A.
Les commutations sont des entrées TOR(Tout ou rien i commande binaires).

|l

Vers l'avant [MajG - W] : Active I'AIM-7, affiche le missile prioritaire. Parameétre
I'antenne radar sur quatre barres d'élévation, 140° d'azimut, portée de 40 nautiques et PRF
entrelacé.

Appui au centre  [MajG - S] : Active I'AIM-9 et affiche le missile prioritaire. Parametre
I'antenne radar sur quatre barres d'élévation, 90° d'azimut, portée de 10 nautiques pour
I'AIM-9P et 9M et 20 nautiques pour I'AIM-9X, et PRF entrelacé.

Vers l'arriere  [MajG - X] : Active et affiche le canon. Parameétre le radar sur GACQ,
portée de 5 nautiques, balayage radar de cing barres en azimut, avec 20° d'élévation,
(balayage vertical). Configure l'interrupteur de commande de capteur sur ACM.

Vers la droite  [MajG - D] : Active I'AIM-120 et affiche le missile prioritaire. Paramétre
I'antenne radar sur quatre barres d'élévation, 140° en azimut, 80 nautiques de portée pour
I'AIM-120B / 160 nautiques pour I'AIM-120C, et un PRF entrelacé.

Note : Sila cible est suivie L&S, le sélecteur d'arme ne peut que changer I'arme et n'affecte pas
le fonctionnement du radar basé sur le choix de I'arme. (Z S X D pour clavier FR)

Sélecteur d e capteur (4 positions) . Sélecteura impulsions a quatre positions. Les commutations
sont des entrées TOR.

1

Vers l'avant [AltD - ;] : En mode A/G, cette fonction assigne le désignateur de la
manette des gaz (TDC) au HUD. En mode NAV comme en mode A/A, le HUD passe en
sous-mode ACM et le radar en mode boresight. Dans tous les modes, une double pression
rapide (moins d'une seconde entre deux pressions), placera I'avion en EMCOM, et une
seconde double pression I'en sortira.

Vers larriere  [Alt D - .] : En mode A/G, le TDC est affecté en priorité a 'AMPCD
(Advanced Multipurpose Color Display). En mode A/A, le TDC est affecté a la page AMPCD
SA. Si le radar est dans le sousmode A/A ACM, il passe en acquisition verticale (VACQ). En
mode NAV, 'AMPCD bascule entre les pages HSI, SLEW et SA dans cet ordre.

Vers la gauche [AltG - ] : Affecte le TDC au LDDI. Sile TDC est déja assigné au LDDI et
que le LDDI est en affichage radar, bascule le radar en mode STT lorsque le TDC est au
dessus d'un écho radar. Si le radar est en poursuite, la commande rompt le verrouillage
(pas la désignation). Dans le sousmode A/A ACM, passe le radar en acquisition large
(WACQ). Si le LDDI est en mode TGP FLIR, déclenche un suivi en A/A ou A/G.

Vers la droite  [AltD - /] : Affecte le TDC au RDDI. Si le TDC est déja assignée au RDDI
et que le RDDI est en affichage radar, bascule le radar en mode STT lorsque le TDC est au
dessus d'un écho radar. Si le RDDI est en mode TGP FLIR, déclenche un suivi en A/A ou
AlG.

Remarque : Tous les modes ACM verrouillent automatiquement la cible. (M : ; ! clavier PC)
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Manettes des gaz

Les manettes des gaz sont dotées d'interrupteurs qui permettent de commander différents systemes
sans déplacer la main. Comme pour le manche de commande, lesfonctions HOTAS des manettes des
gaz varient en fonction de I'état et des modes de fonctionnement de I'avion. Ces questions sont
abordées dans les sections appropriées du présent document.

Interrupteur de distribution Uiy ) Désignateur de la manette
M ARRIERE OFF- AVANT des gaz

A f ol Commande d'élévation de
M Communications [ ™ B 'antenne

{ COMM1i COMM2 / 1
MIDS A1 MIDS B { X Eclairage extérieur

Aérofrein
! ETENDRE OFF- RETRACTER -
T 2 =t % Sélecteur RAID/FLIR FOV

Active/désactive I'ATC

Figure 24. Manettes des gaz

Interrupteur de largage, AFT - OFF - FWD. Cet interrupteur a trois positions permet |'utilisation
manuelle et semi-automatique du systeme de contre-mesure ALE47.

1 Verslavant [E]. Lance le programme de contre-mesures. Chaque appui sur le bouton
déclenchera le programme réglé sur la page EW.

1 Centre . Pas de fonction

1 Vers l'arriere [D] . largue les paillettes et les leurres thermiques en mode manuel.

Communications, COMM1 - COMM2 et MIDS A - MIDS B . Commutateur a quatre positions qui
commande les transmissions sur les quatre radios. Voir le chapitre sur les communications.

Aérofrein EXTEND - OFF - RETRACT. L'aérofrein est monté entre les stabilisateurs verticaux. Il est
commandé par un interrupteur sur la manette des gaz. En vol, avec le mode AUTO FLAPS URvolets
rentrés Auto), il se rétracte automatiquement au-dessus de 6,0 G ou de 28° d'incidence et, lorsque
|l es volets ne sont pas rentr ®s en modfrein s& WETrdte
automatiquement si les volets sont sortis, sauf si son interrupteur est maintenu vers l'arriere. |l sort




avec les volets HALF ou FULL tant que l'interrupteur est maintenu en position EXTEND. Il peut étre
commandé pour sortir e n n 6 & guelle pdsition intermédiaire, mais il rentre complétement sur
une impulsion vers l'avant de son interrupteur. Il fonctionne normalement au sol.

Avec les volets sortis et du poids sur les roues (apres l'atterrissage ou lors d'un décollage avorté par
exemple), I'aérofrein reste sorti sans maintenir son commutateur vers l'arriere.

1  L'appuivers l'arriere  [MajG - B] fait sortir I'aérofrein tant que l'interrupteur est
maintenu. Un ressort raméne l'interrupteur en position centrale.
1 L'appuivers lavant [CtrlG - B] fait rentrer I'aérofrein ou le maintient fermé pour
diminuer la trainée.
1 Aucentre [B], s'il est ouvert, I'aérofrein se fermera avec l'interrupteur en position
centrale quand |l a vitesse d®passera 400 niuds.

Bouton CAGE R/ DECAGER [C] (Cage/Uncage) . Ce bouton a de multiples fonctions qui
dépendent du systeme ou de I'arme actif.

1  Mode NAV . Utilisé pour bloquer ou débloquer le vecteur vitesse sur le HUD.

T  Mode A/A, AIM -9. Commande la position de l'autodirecteur. L'autodirecteur de I'AIM-9
est centré jusqu'a la désignation L&S, puis il est asservi au L&S. En appuyant sur ce bouton
avec un L&S, l'autodirecteur bascule entre le L&S et la position centrée. En appuyant sur ce
bouton et en le maintenant enfoncé avec l'autodirecteur de I'AIM-9 centré, puis en
manifuvrant | ' avion pour viser une source de chaleur
signal audio de I'AIM-9, puis en relachant le bouton, l'autodirecteur de I'AIM -9 va verrouiller
la source de chaleur dans les limites de son cadan.

1  Mode A/A, AIM -7. En mode A/A avec le missile Sparrow sélectionné, passe le radar en
STT surles cibles L et S.

1 Mode A/G, Maverick . Commande le verrouillage du capteur, le verrouille ou le
déverrouille.

Commande du désignateur (TDC) . Lorsque le TDCest assigné a I'un des affichages, ce bouton
agit comme une commande de déplacement du curseur ou du capteur. Vers le haut[;] , lebas[] , la
gauche [,] , la droite [/] , et I'appui [Entrée ].

1 Non enfoncé, avec appui vers la gauche ou la droite : Déplace le symbole d'acquisition vers
la gauche ou la droite a une vitesse proportionnelle & la pression exercée sur la commande.

1  Non enfoncé, avec appui vers le haut ou vers le bas : Déplace le symbole d'acquisition vers
le haut ou le bas a une vitesse proportionnelle a la pression exercée sur la commande.

1  Enfoncé : Débute la phase d'acquisition. Positionne le symbole d'acquisition ou le curseur
en fonction de la direction de la force appliquée a la commande.

1  Relaché (curseur dans la zone tactique d'affichage) : Commande le verrouillage du radar, la
désignation de la cible ou un processusactif selon le mode de fonctionnement.

Commande de I'élévation de I'antenne . Le radar AN/APG 73 peut orienter son antenne
parabolique vers le haut ou le bas afin de modifier l'altitude du balayage radar. Ce bouton rotatif
permet au pilote de positionner I'élévation du balayage de I'antenne. Vers le haut [=] , le bas [-].
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Interrupteur d'éclairage extérieur [L]. L'interrupteur principal des feux extérieurs, situé sur
I'extérieur de la poignée gauche, sert de commande principale pour les feux extérieurs suivants :
position, formation, anticollision, éclairage crosse et perche de ravitaillement.

1 OFF (ARR) L'alimentation des feux commandés par l'interrupteur est coupée.
1  ON (AVT) L'alimentation des feux commandés par l'interrupteur est assurée.

Sélecteur de séquence cible HARM / RAID / FLIR FOV [I] . Dépend du capteur ou de l'arme
commandée, mais le bouton a plusieurs fonctions :

1  Sélectionne le mode RAID lorsque leradar fonctionne en mode suivi pendant le balayage
(TWS) ou suivi de cible unique (STT).

1  Lorsque HARM est sélectionné, cycle les cibles HARM du centre vers I'extérieur.

1  Lorsque le TGP FLIR est sélectionné, permet de basculer entre les caméras électro
optiques et FLIR (white hot).

1  En mode Maverick, permet de basculer en stabilisation au sol.

Activation/coupure de I'ATC [T] . Le mode d'approche ATC est activé en appuyant et relachant le
bouton ATC de la manette des gaz gauche quand le commutateur des volets est en position HALF ou
FULL et les volets sortis a au moins 27°. Lorsque I'ATC est engagé en mode approche, le calculateur
de commandes de vol module la poussée des moteurs pour maintenir la bonne vitesse d'incidence.
Le calculateur utilise les valeurs d'ncidence, de facteur de charge normal, de position du

stabilisateur, du taux de tangage et de l'angle de roulis pour générer les signaux de commande. Ces

signaux commandent les unités de gestion des gaz montées sur les moteurs qui, a leur tour,

commandent le débit de carburant moteur. L'ordinateur utilise l'incidence comme valeur principale

pour générer les signaux de commande. Toutefois, le facteur de charge normal procure une stabilité

accrue, la position du stabilisateur génere une poussée accrue ou rédute pour les variations de

tangage provoquées par le pilote, le taux de tangage génére une anticipation des mani uvres de

tangage et l'inclinaison latérale génére une augmentation de poussée pendant le virage. La coupure

normale se fait en appuyant sur le bouton ATC ou en déplacant de force l'une ou l'autre des

manettes des gaz. La coupure automatique se produit pour les raisons suivantes :

Volets rentrés AUTO

Panne du capteur d'incidence

Deux pannes ou plus de I'un ou l'autre des volets.
Déflexion du volet inférieure a 27°.

Panne du bouton ATC

Défaillance du canal FCS 2 ou 4

Poids sur roue

Retour FCS en MECH ou en DEL de n'importe quel axe
Angles de manette gauche ou droite différant de plus de 10° pendant plus d'une seconde.
Angle de roulis supérieur a 70°.

Toute défaillance interne du systeme

Sélection du gain sur ORIDE

E I I I I I B R ]




ATC en mode croisiére . Le mode croisiere de I'ATC est activé en appuyant et relachant le bouton
ATC de la manette gauche avec l'interrupteur des volets en position AUTO. Lorsque I'ATC est engagé
en mode croisiere, la vitesse actuelle est utilisée par le calculateur des commandes de vol pour
moduler la poussée des moteurs afin de la maintenir. La vitesse actuelle est la vitesse transmise par
I'ADC aux calculateurs descommandes de vol via les ordinateurs de mission. Une défaillance de 'ADC
inhibe le mode de fonctionnement croisiere de 'ATC. Le FCC dutilise la vitesse vraie de I'ADC via les
ordinateurs de mission au moment de I'engagement pour générer un signal de commande. Ce signal
est ensuite utilisé comme référence pour générer un signal d'erreur qui pilote les unités de
commande des gaz montées sur le moteur. La coupure normale s'effectue en appuyant sur le bouton
ATC ou en déplagant de force I'une ou l'autre des manettes des gaz. La coupure automatique se
produit pour les raisons suivantes :

Volets sur HALF ou FULL

Panne du bouton ATC

Défaillance du canal FCE2 ou 4

Retour FCS en MECH ou en DEL de n'importe quel axe

Angles de manette gauche ou droite différant de plus de 10° pendant plus d'une seconde.
Panne de vitessevraie de 'ADC

ADC dégradé

Toute défaillance interne du systéme

=A =4 =8 —a_a_a_n

Réglages audio

Le Hornet dispose des différentes tonalités audio suivantes :

Signal sonore de dérapage . Lorsque le FCC est enmode volets rentrés auto, le signal sonore
d'alerte de dérapage est déclenché a 25°/seconde en lacet. La fréquence du bip sonore augmente
avec la vitesse angulaire en lacet jusqu'a 45°/seconde et reste constante au dela. Au-dessus de 35°
et en dessous de -7° d'incidence, le signal est a fréquence constante et l'alerte de lacet n'est plus
disponible.

Avec le sélecteur de volets en position FULL, le signal sonore d'alerte de dérapage est déclenché a
12° d'incidence et devient constant a 32° ; avec le sélecte ur de volets en position HALF, le signal est
déclenché a 15° et devient constant a 35°.

Avec des charges airsol ou réservoirs montés sur les pylénes d‘aile et les verrous fermés, un signal
sonore continu est émis a 25° d'incidence ou plus, sauf pour les avions 162394 et plus, avec des
réservoirs aux points 3 et 7 et sans charge aux points 2, 5 ou 8, pour lesquels le signal continu est

émis a 33° ou plus d'incidence. Le signal sonore se déclenche a +35°/-7° si toutes les charges

affichent "HUNG". S'il y a d'autres charges a bord non "HUNG?", le signal d'incidence se déclenchera
quand méme a +25°/ -7°.

Le signal sonore d'alerte de dérapage ne fonctionne pas au sol.

Signal sonore MASTER CAUTION . Chague fois que le voyant MASTER CAUTION s'allume, le signal
sonore correspondant retentit. Il émet un son « deele dee ».
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Signal sonore du récepteur d'alerte radar . Trois tonalités sont associées au RWR :

1 Changement d'état RWR. Cette tonalité descendanteest émise lorsqu'un contact RWR
change d'état (ex : que le mode recherche passe en mode verrouillage).

1  Nouveau contact RWR détecté Cette tonalité unique et courte est émise lorsqu'un nouveau
signal RWR est détecté.

1  Tonalité de lancement. Lorsque le lancement d'un missile guidé par radar est détecté, cette
tonalité répétitive a plusieurs tons est émise aussi longtemps gue la menace est détectée.

Alertes vocales du FCS . Tout voyant du FCS sauf CHECK TRIM, FCS, NWS, FC AIR DAT;IGM
OVRD ou RLIM OFF est associé a une alerte vocale « flight controls, flight controls ». Un incendie
moteur se traduira par « Engine Fire Left» et/ou « Engine Fire Right». Un incendie d'APU par« APU
fire ». Une défaillance de prélevement d'air par « "bleed air left » et/ou « bleed air right ».

« Hight controls, flight controls »

« Engine fire left, engine fire left »

« Engine fire right, engine fire right »
« APU fire, APU fire»

« Bleed air left, bleed air left »

« Bleed air right, bleed air right »

« Flight computer hot »

« Fuel low »

« Bingo »

« Altitude »

=a =4 =4 =4 -8 a4 8 _a 9

Toutes les alertes vocales sont émises deux fois €x : « Engine Fire Left, Engine Fire Left»).

Alerte de basse altitude de l'altimétre radar . Si le train d'atterrissage est rentré et verrouillé et
que l'altitude radar est inférieure a l'index de limite basse d'altitude, I'alerte sonore/vocale principale
de basse altitude est émise dans le casque du pilote. Une tonalité d'alerte « Whoop, Whoop »
retentit. L'alerte vocale ou la tonalité d'alerte est activée a la mise sous tension au sol pour
familiariser le pilote. Activé pour la premiéere fois en vol, l'alerte est continuellement répétée jusqu'a
ce qu'elle soit réinitialisée ou désactivée. Elle est réinitialisée en réglant l'index de basse altitude a
une valeur inférieure a l'altitude actuelle ou en montant & une altitude supérieure a l'index de basse
altitude. L'alerte peut étre désactivé en appuyant sur le bouton :RALT de I'UFC ou en passant 'UFC
dans un autre mode. Une fois désactivée, elle ne peut étre déclenchée qu'apres avoir été réinitialisé.

En cas de panne d'un MCL1, l'alerte vocale et sonore ne sont pas déclenchées lorsque l'avion descend
sous l'altitude réglée par I'index de basse altitude.

Lorsque le train d'atterrissage est sorti, I'alerte de I'altimétre radar ne retentit qu'une fois lorsque
l'avion franchit l'altitude réglée.




Pages DDI et AMPCD

En plus des commandes physiques du cockpit du Hornet, une grande partie de votre interaction se
fera a travers la multitude de pages des écrans multifonctions (DDI) gauche et droit et de I'écran
couleur multifonctions évolué central (AMPCD). L'AMPCD est communément appelé seulement MPCD.

Avant de discuter des procédures communes au Hornet, passons en revue quelquesunes des pages
DDI et AMPCD les plus importantes que vous allez utilser. Des pages DDI supplémentaires
deviendront fonctionnelles pendant la période d'acces anticipé. Il y a deux pages principales depuis

lesquelles toutes les autres pages sont sélectionnées : la page Support (SUPT) et la page Tactique
(TAC). Vous pouvez passer d'une page a l'autre ou y revenir en appuyant sur le bouton poussoir

MENU. En vol, le bouton MENU se convertit en minuterie, mais agit quand méme comme bouton
MENU.

Pages support (SUPT)

Page test intégré (BIT)

Page indicateur de situation
horizontale (HSI)
2 3

Page afficheur horizon artificiel
électronique s
q i w

Y3 Page checklists

Page moteur

e
OF
Page carburant \»

® ™y b
Systéme d'information sur les —/

performances de vol

2 @
4

Figure 25. Pages support (SUPT)
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Page de test intégré (BIT) . Le Hornet dispose d'un grand nombre de sous-systémes, chacun avec
son propre systéme de test intégré. Cette page permet au pilote de tester ces systémes et d'afficher
leur état.

Figure 26. Page BIT

Page check -lists (CHKLST) . En plus de fournir des listes de vérifications pour l'atterrissage et le
décollage, cette page affiche également la masse de l'avion et la position du stabilisateur.

24 NU a 10 ND. Compensateur réglé pour le décollage a 12° NU STAB POS.

1  Maximum vertical g - Accélération verticale maximale subie lors du dernier atterrissage,
arrondie a 0,01 g pres.

1  Masse de l'avion- Masse brute de I'avion arrondie & la livre prés.




Checklist a l'atterrissage Checklist au décollage

Figure 27. Page checklists

Page moteurs (ENG) . La page moteurs fournit d'importantes données de performances pour les
deux moteurs, qui dupliguent souvent les données moteur de I'IFEI telles que le régime, la
température, le débit carburant et la pression d'huile. Le plus souvent, vous utiliserez I''FEI pour
vérifier les performances moteur.

e ]

= =

INLET TEMP- Température d'entrée en °C.

N1 RPM- Vitesse turbine en % de t/min.

N2 RPM Vitesse du compresur en % de t/min.

EGT- Température des gaz en sortie en °C.

FF - Débit carburant en livres par heure.

NOZ POS- Position des entrées d'air en %.

OIL PRESS Pression d'huile en psi.

THRUST- Poussée en %.

VIB - Vibration moteur en pouce par seconde

FUEL TEMR Température carburant & I'entrée du moteur en °C.

EPR- Rapport de pression du moteur (rapport entre la pression de sortie et la pression
ambiante d'entrée). Sur tous les avions, I'EPR n'est valable que dans des comlitions
statiques au sol.

CDP- Pression de sortie du compresseur en psia.

TDP - Pression de sortie de la turbine en psia.
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Figure 28. Page moteurs

Page du systeme de commande de vol (FCS) . La page FCS affiche les données desurveillance
des surfaces de commande de vol comme les volets, les ailerons, les gouvernes de direction et les
becs de bord d'attaque. Elle indiquera également les erreurs de FCS relevées dans les quatre canaux
par des X. Cette page affiche également le facteur de charge limite en fonction du poids brut de
l'avion.

L'état du FCS peut étre affiché sur un DDI. En haut au centre, I'écran affiche les positions gauche et
droite des volets de bord d'attaque (LEF), de bord de fuite (TEF), d'aileron (AIL), de gouve rne (RUD)
et de stabilisateur (STAB) en degrés avec des fleches indiquant la direction du neutre. Par exemple :
les positions de commande indiquées sur la figure sont : gauche LEF 1° volet de bord d'attaque
baissés, droite LEF 1° volet de bord d'attaque baissé, gauche TEF 5° volet de bord de fuite baissés,
droite TEF 5° volet de bord de fuite baissé, gauche AIL 15° aileron baissé, droit AIL 15° aileron
baissé, les deux gouvernes RUD 0°, gauche STAB 3° stabilisateur baissé, droit STAB 4° stabilisateur
baissé La tolérance pour toutes les positions de contrdle est de 1°. Les chiffres et les fleches
changent & mesure que les positions des surfaces de contrle changent. A 0° (neutre), les fleches
peuvent pointer dans les deux sens. Un blanc s'affiche lorsque lavaleur n'est pas fiable.

Un X dans les valeurs LEF, TEF, AIL ou RUD, également appelé X gras, indique que la surface de
commande n'est plus contrélée.

De part et d'autre des indications de position des cases représentent les canaux du FCS. Du c6té
gauche, de gauche a droite, les canaux 1 et 4 pour le LEF, AIL, et RUD et 1 2 3 4 pour les TEF et
STAB. Un X dans l'une de ces cases indique que le FCS n'utilise plus ce canal pour piloter I'actionneur
en raison d'une défaillance. Du c6té droit, de gauche a droite, les cases représentent les canaux 2 et
3 pour le LEF, AIL, et RUD et 1 2 3 4 pour les TEF et STAB. En bas a droite du DDI les cases




affichent I'état, par canal, du tangage (P), du roulis (R) et du lacet (Y) du CAS, des capteurs de
position du manche (STICK), des capteurs de force du palonnier (PEDAL), du capteur d'incidence
(AOA), de I'ensemble des capteurs des données air auxiliaire (BADSA) et du processeur (PROC), de
l'accéléromeétre axial (N ACC) et de l'accélérométre latéral (L ACC). Un X en face del'un de ces
composants indique une défaillance dans le canal. Un X dégradé (DEGD) indique une défaillance
d'interrupteur ou, pour le TEF et le STAB, une simple défaillance de la vanne. Les commandes de vol
ne sont pas affectées, mais le FCS doit étre réintialisé.

A l'exception des LEF, la position des surfaces de commandes peut ne pas correspondre a la position
commandée sans que cela soit indiqué a I'équipage.

Un X sur les rangées CH1 et CH3 du PROC indique que les données INS ne sont paf®urnies aux FCC
pour les calculs de dérapage et d'estimation de l'incidence. Il n'y a pas de dégradation significative

des qualités de vol, de la résistance au dérapage ou des performances en roulis avec ces indications
de défaillance. (Au-dessus d'un ande d'attaque d'environ 30° avec les volets AUTO, les FCC utilisent
les données INS pour la rétroaction du dérapage et de son taux pour assurer la coordination du roulis

et la résistance au dérapage. Si les données INS ne sont pas disponibles, le contréle di dérapage, de

la résistance au dérapage et la performance en roulis peuvent étre légérement dégradés). Les X
PROC du CH 1/3 peuvent étre provoqués par : une panne de I'INS, accompagnée du voyant INS ATT,
par la mise du commutateur ATT sur STBY ou par une panne détectée dans le FCC.

Figure 29. Page systéemes des commandes de vol (FCS)

Page carburant (FUEL) . Carburant interne total, carburant interne et carburant externe total, et
BINGO carburant actuellement réglé. Un repére mobile est affiché sur le cété droit de chaque
réservoir pour indiquer le rapport entre le carburant disponible et la capacité du réservoir. La perte
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de renseignements valides sur la quantité de carburant pour un réservoir donné est indiquée par
I'affichage de O livre de carburant.

L'écran FUEL, accessible par le menu, est disponible en vol et au sol. Il indique le carburant
disponible dans chaque réservoir, le carburant interne total, le carburant interne et le carburant

externe total, ainsi que le BINGO carburant actuellement réglé. Un repére mobile est affiché du cété

droit de chaque réservoir pour indiquer le rapport entre le carburant disponible et la capacité du

réservoir. La perte d'informations valides sur la quantité de carburant pour un réservoir donné est
indiquée par Il'affichage de 0 livre de carburant et INV (invalide). La perte d'informations valides peut
venir de :

| Toutes les sondes d'un réservoir déclaré invalides par le SDC (sauf pour les réservoirs
d'alimentation gauche ou droit).

1 Lasonde arriere réservoir 1 n'est pas valide alors que la sonde avant indique zéro.

1 Les sondes avant et centrale du réservoir 4 sont invalides alors que la sonde arriére indique
zéro.

Une quantité estimée de carburant (EST) est déterminée par le SDC et affichée comme suit :

1  N'utilisez que les sondes de carburant valides dans un réservoir a sondes multiples pour
estimer le carburant disponible.

1 Lasonde de carburant n'est pas valide dans le réservoir d'alimentation gauche ou droit :
(1) Affiche 0 livre si FUEL LO est affiché.
(2) Affiche 800 livres si FUEL LO n'est pas affiché.

Le carburant interne et le carburant total affichent la somme des quantités valides et/ou estimées du
réservoir. Chacune est signalée comme EST ou INV selon l'information appropriée du réservoir,INV
s'affichera si INV et EST sont tous les deux applicables.
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Figure 30. Page carburant

Page horizon artificiel électronique (EADI) . L'écran d'horizon artificiel électronique peur étre
affiché sur le DDI droit ou gauche comme alternative a l'affichage de I'attitude sur le HUD. Un petit

cercle est affiché sur la boule pour représenter le zénith et un cercle avec une croix représente le
nadir. L'échelle de tangage est affichée par incréments de 10°. Un indicateur de virage affichant la
vitesse angulaire de lacet du FCS est situé sous la boule. Un taux de virage standard (3° par
seconde) est indiqué lorsque la case inférieure est déplacée sous une des cases d'extrémité. L'écran
EADI est sélectionné en appuyant sur le bouton-poussoir ADI du MENU.

Le choix de l'options INS ou STBY au bas de I'écran détermine la source de l'information d'attitude
utilisée pour générer |'affichage. A la mise sous tension avec du poids sur roues, 'EADI s'initialise sur
STBY (STBY encadré), utilisant ainsi les références de I'horizon artificiel de secours comme
informations source. Avec STBY encadré, l'affichage EADI doit étre comparé a I'afichage de I'horizon
artificiel de secours. Si l'affichage en tangage et en roulis ne correspond pas sur les deux
instruments, il est fort probable que I'horizon artificiel de secours soit défectueux et nécessite une
maintenance. Le choix de l'option INS (INS encadré) utilise les informations d'attitude fournies par
I'INS. La sélection INS ou STBY sur I'EADI ne change pas la source des données d'attitude pour le
HUD.

La vitesse et l'altitude sont affichées dans une case en haut a gauche la source d'altitude est affichée
a droite de la case d'altitude et la vitesse verticale est affichée au-dessus de celleci. Lorsque ILS est
sélectionné, les aiguilles de déviation sont affichées en référence au symbole de la ligne de flottaison.
Les aiguilles ILS sont en jaune lorsque COLOR est sélectionné sur I'écran Attack.
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Figure 31. Horizon artificiel électronique (EADI)




Page de I'Indicateur de Situation Horizontale (HSI) . Généralement affiché sur le MPCD, le HSI
fournit une vue de dessus de la navigation avec votre avion au centre. Le HSI sera abordé dans la
partie navigation de ce guide.

Figure 32. Page indicateur de situation horizontale (HSI)

Page systéme d'information sur les performances de vol (FPAS) . Le FPAS informe le pilote
sur l'altitude et la vitesse d'efficacité énergétigue maximale en vol en fonction des conditions
d'utilisation actuelles. Les données d'autonomie et de vitesse fournies par le FPAS apparaissent sur la
page DDI du FPAS depuis le menu SUPT. La page est divisée en cinq zones de données et deux
sélections d'options.

1
1
1
1
1
1

1

Autonomie actuelle

Endurance actuelle

Autonomie optimale

Endurance optimale

Navigation TACAN et points tournants vers
Montée optimale

Carburant a l'arrivée

Parlons de chacun d'eux en nous référant a I'image cidessous.

Données d'autonomie actuelle . Informe de l'autonomie actuelle de l'avion jusqu'a ce qu'il ne
reste plus que 2 000 Ibs. de carburant. Basée sur l'altitude actuelle et le Mach. Dans I'exemple ci-
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dessous, 329 nm. Lorsque la quantité totale de carburant est inférieure a 2 500 Ib, la valeur TO 2000
LB passe a 0 LB et les données se référent a zéro carburant restant. Si la vitesse vraie est supérieure
a Mach .9, les données d'autonomie sont supprimées parce que le systeme est incapable de calculer
des données correctes.

Dessous vous trouverez les données de BEST MACH et la liste des Mach les plus efficaces pour
augmenter I'autonomie de vol a I'altitude actuelle. Dans I'exemple ci-dessous, il s'agit de 0,54 Mach.

La ligne inférieure de CURRENT RANGE indique l'autonomie callée si I'avion est piloté au Mach
optimal a l'altitude actuelle. Dans I'exemple ci-dessous, il s'agit de 586 nm.

Endurance actuelle . La ligne supérieure de ENDURANCE indique le temps en heures:minutes
pendant lequel l'avion peut voler au Mach et a l'altitude actuels. L'image ci-dessous indique 27
minutes. Si la quantité totale de carburant est inférieure a 2 500 Ib, le TO 2000 LB passe a 0 LB. Si la
vitesse d'avancement est supérieure a .9 Mach, le temps affiche LIM (limite).

En-dessous se trouve le Mach optimal pour optimiser I'endurance en vol a l'altitude actuelle. Dans
I'exemple ci-dessous, la valeur affichée est de .41 Mach.

La ligne du dessous indique I'endurance en vol si l'avion est piloté au Mach optimal a l'altitude
actuelle. Cette durée est de 1 heure et 54 minutes.

Donnée d'autonomie Donnée d endurance
actuelle / actuelle
CL T

RNGE ENDURANCE
v TO 2000 LB 329 227
Donnée de navigation

BEST MACH .54 .41
TO 2000 LB 586 1:54

NRV TO I E FUEL REMHIN

WYPT 1 4153
Donnée d'autonomie \
optimale

2 ALTITUDE
MACH
- TO 2000 LB

DEFAULT: P . L
s . Sélection carburant &
Sélection de montée ) (e
optimale =
s 2 7 2
(‘ LTS 4 | 4 L / ’

Figure 33. Page systeme d'information de performance de vol (FPAS)




Données de navigation vers . Sous les données actuelles figurent le temps pour atteindre, le
carburant restant en Ib et le taux de consommation de carburant en Ib par nautique vers station
TACAN ou unwaypoint sélectionné. Sur le HSI, encadrez TCN ou WYPT avec uwaypoint valide et le
temps, le carburant restant et la consommation seront automatiquement calculés pour vous.

Données l'autonomie optimale . Indique l'altitude et le Mach auxquels il faut voler pour atteindre
une autonomie maximale avec 2 000 ou O Ib de carburant restant. Dans I'exemple ci-dessus, l'altitude
est de 37 900 pieds, a Mach .84, avec une autonomie de 1 012 nm et 2 000 Ib de carburant restant.

Données d'endurance optimale . Indique l'altitude et le Mach a respecter pour obtenir le temps de
vol maximal en heures:minutes avec 2 000 ou O Ibs. de carburant restant. Dans I'exemple ci-dessus,
I'altitude est de 33 001 pieds, a Mach .71, pour une durée de vol maximale de 2 heures et 5 minutes.

Sélection de montée optimale . Lorsque I'option CLIMB est sélectionnée sur le bouton-poussoir 20,
la vitesse de montée optimale est affichée au-dessus de la case de vitesse sur le HUD.

Vitesse air de montée
optimale

Flgure 34. Sélection de montée optimale

Sélection carburant a l'arrivée . En utilisant les fleches vers le haut et vers le bas sur les boutons
poussoirs 16 et 17, vous pouvez désigner n'importe quel repére de navigation comme étant
I'emplacement HOME. En général, vous choisirez votre point d'atterrissage comme repére. Lorsque le
calcul indique qu'il restera 2000 Ib de carburant a I'arrivée a I'endroit prévu, le MASTER CAUTION
s'active et l'alerte HOME FUEL est affichée sur le DDI.




Tactique (TAC)

Page de Gestion Des Charges
(SMS)

Page Radar d'Attaque (RDR)

Page Visualisation Téte Haute
(HUD)

Figure 35. Pages tactique (TAC)

Page guerre électronique (EW) . Cette page combine l'affichage des émetteurs radar détectés, la
commande des contre-mesures électroniques (ECM) et des contremesures consommables qui
comprennent les paillettes, les leurres thermiques et les leurres ECM.
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Figure 36. Page EW




Page du systéme de gestion des charges (SMS) . Cette page permet de visualiser tous les
emplacements chargés et de déterminer leurs paramétres de largage. Nous discuterons de cette
page en détail dans les sections sur les procédures armement de ce guide.

Figure 37. Page systeme de gestion des charges (SMS)

Page visualisation téte haute (HUD) . La page HUD reproduit ce qui est affiché sur la vitre du
HUD en haut du tableau de bord central. Elle est le plus souvent utilisé lorsque le HUD tombe en
panne ou est illisible a cause de I'éclairage. Elle peut égalemen étre utile lorsque vous étes "téte
baissée" et pas en mesure de lire facilement votre HUD.




e

Figure 38. Page de la Visualisation téte haute (HUD)

Page Radar d'attaque (RDR) . Pour cette premiére version du Hornet acces anticipé, cette page
n'affichera que le RADAR airair. Veuillez consulter la section RADAR de ce guide pour plus de détails.

€
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Figure 39. Page RADARd 6 at t aqu e
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La visualisation téte haute, ou HUD, est I'un de vos instruments les plus importants et fournit des
informations précieuses sur les performances de vol de votre avion ainsi que des informations sur les
armes et les capteurs. Dans les sections suivantes de ce guide, nous discuterons des aspects du HUD
qui sont spécifiques a certaines armes et capteurs, mais le HUD présente un ensemble commun
d'informations qui sont presque toujours affichées.

Le HUD tel qu'illustré ci-dessous est indépendant du mode maitre de I'avion, a I'exception de I'échelle
d'angle de roulis, de la vitesse verticale et de I'échelle de cap.

-

1. Cap \ 3. Variometre
S —iE \
2. Vitesse air oo 9\‘,‘0 ., 050 ‘\ 4. Altitude
5. Incidence e/
o

6. Nombre de Mach

10. Repere de
trajectoire / échelle de
Tangage

7. Facteur de charge
actuel (en G)

8. Créte de G
maximal

Figure 40. Information de base du HUD

1. Cap. Cette échelle de cap de 30 degrés, en mouvement, affiche le cap magnétique ou le
cap vrai de l'avion (fixé dans le HSI/DATA). Le cap de I'avion est indiqué par le pointeur au
centre de I'échelle. Lorsque le cap vrai est sélectionné, un «T» est placé sous le pointeur.

2. Vitesse air . Vitesse anémométrique calibrée telle que déterminée par la centrale
anémomeétrique (ADC).

3. Variometre . Changement d'altitude positif ou négatif de I'avion en pieds p ar minute.
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4. Altitude . Altitude barométrique ou RADAR en pieds tel que défini par l'interrupteur ALT
sur le panneau de commande du HUD. Lorsque l'altitude RADAR est sélectionnée, un R
s'affiche a coté de la zone d'altitude. Si toutefois I'altitude RADAR est invalide, un B
clignotant indique que l'altitude barométrique est utilisée a la place.

Incidence . Incidence réelle en degrés de l'avion.

Nombre de Mach . Vitesse air de I'avion en Mach.

Facteur de charge G de l'avion . Valeur d'accélération actuelle de l'avion.

Créte de G maximal . Facteur G maximal subit au dela de 4G.

Vecteur vitesse . Représente le point vers lequel I'avion vole le long de sa trajectoire de

vol réelle. Lorsqu'il n'affiche pas d'informations précises, le symbole clignote. Le vecteur

vitesse peut étre bloqué et débloqué du centre du HUD avec le bouton cager/décager de la
manette des gaz.

10. Trajectoire de vol/échelle de tangage . Angle de trajectoire de vol vertical de I'avion
indiqué par la position du vecteur vitesse sur la trajectoire de vol /échelle de tangage.
L'angle de tangage de l'avion est indiqué comme étant I'axe longitudinal de I'avion sur la
trajectoire de vol/échelle de tangage.

11. Echelle de roulis . Avec des marques a 5, 15, 30 et 45 degrés, l'inclinaison de I'avion pour
placer le repére central par rapport a ces marques fournit la référence d'angle de roulis.

©o~NoO;

Réglage barométrigue . L'altitude barométrique est affichée sous la zone d'altitude pendant
cing secondes lorsque l'altitude barométrique est modifiée sur l'altimétre de secours. Elle
s'affichera également si l'avion se trouve a moins de 10 000 pieds et a une vitesse inférieure a
300 nifuds si ell e ®tait ant®rieurement sup®rieur

Vecteur vitesse fantbme . Lorsque le vecteur vitesse est cagé par le bouton cager/décager
de la manette des gaz, le vecteur vitesse fantdme apparait et affiche le vecteur vitesse réel de
I'avion. En position cagé, I'échelle de tangage et le vecteur vitesse restent bloqués au centre du
HUD.

Ainsi, si le vecteur vitesse et I'échelle de tangage sont décentrés sur le HUD, c'est di au lacet ou
au vent. Pour les centrer, appuyez sur le bouton cager/décager de la manette des gaz jusqu'a
ce que le vecteur vitesse fantdme indique le vecteur vitesse « vrai ».
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Dans les sections suivantes, nous vous fournirons des listes de vérification« Comment faire » pour
les procédures principales que vous devrez comprendre pour débuter sur le Hornet.

Démarrage a froid

Il'y a deux méthodes que vous pouvez utiliser pour démarrer le Hornet. La premiére, et la plus facile,
est le démarrage automatique. En appuyant sur [WinG - Origine] , l'avion démarre
automatiquement. Pour arréter le démarrage automatique, vous pouvez appuyer sur [WinG - Fin] .

Comme il s'agit d'un module de DCS, le Hornet est vraiment intéressant lorsque vous tirez parti de la
modélisation détaillée des systéemes, comme le démarrage manuel de l'avion. En &ant que Guide
d'Acces Anticipé, nous allons sauter la liste de vérifications avant vol et passer directement au
démarrage de l'avion jusqu'a étre préts au roulage.

1. Mettre l'interrupteur BATTERY sur ON et confirmez que les deux générateurs droite
et gauche sont sur ON. | CONSOLE DROITE

2. Déplacez et maintenez l'interrupteur de détection d'incendie sur FIRE TEST A et
attendez que les messages audio soient émis. Une foisfait, attendez 10 secondes
et faites de méme sur FIRE TEST B. Entre I'exécution de FIRE TEST A et Fire TEST
B, vous pouvez réinitialiser le commutateur de batterie pour rembobiner la bande
de test d'incendie | CONSOLE GAUCHE

PROCEDURES



APU sur ON et attendez que le voyant vert APU READY s'allume.CONSOLE
GAUCHE

Déplacez le commutateur ENG CRANK vers la droite pour démarrer le moteur droit.
| CONSOLE GAUCHE

Déplacez la manette des gaz droite de OFF a IDLE lorsque le moteur droit a attent
plus de 25% du régime (indiqué sur I'lFEI). [Maj D - Origine]

Une fois que le régime du moteur droit a dépassé 60 %, tournez le bouton BLEED
AIR en sens horaire de 360 degrés, de NORM a NORM|CONSOLE DROITE

testez les voyants d'alerte, d'avertissement et d'informations. | CONSOLE DROITE
Allumez les deux DDI, le MPCD et le HUD. Sélectionnez la page FCS sur le DDI de
gauche et la page BIT sur le DDI de droite. | TABLEAU DE BORD




9.

o Tl R

¢

~
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10. Déplacez l'interrupteur ENG CRANK vers la gauche lorsque le moteur droit a atteint

un régime entre 63 et 70 %, une température entre 190 et 590 degrés, un débit de
carburant entre 420 et 900 PPH, une position de tuyere entre 73 et 84 % et une
pression d'huile entre 45 et 110 PSI. [CONSOLE GAUCHE]|




11. Déplacez la manette des gaz gauche de OFF a IDLE lorsque le moteur gauche a
atteint au moins 25% de régime en appuyant sur [AltD - Origine] |MANETTE DES
GAZ

12. Une fois le régime du moteur gauche supérieur a 60 %, tournez le bouton INS sur
GND (terre) ou CV (porte-avions), selon I'emplacement du stationnement.
| CONSOLE DROITE

13. Réglez le bouton RADAR sur OPR (opérationnel)] CONSOLE DROITE




14. Réglez le commuateur de commande OBOGS et l'interrupteur FLOW sur ON.

| CONSOLE GAUCHE

16.
17.
18.

Appuyez sur le bouton FCS RESET et surveillez la page FCS DDICONSOLE
GAUCHE

Réglez le commutateur de volet sur AUTO.| QUART DE PANNEAU GAUCHE
Appuyez sur le bouton de compensation de décollage.| CONSOLE GAUCHE
Tout en maintenant l'interrupteur FCS BIT [Y] sur la paroi droite, appuyez
également sur 'OSB FCS sur la page BIT / FCS.
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IFF | | TCN

*

19. Test « quatre en bas ». Cyclez / testez la perche de ravitaillement, les aérofreins, la
barre de catapultage, la crosse d'appontage, la réchauffage pitot et réglez les volets
sur HALF.| CONSOLE GAUCHE, MANETTES DE GAZ, QUART DE PANNEAU GAUCHE,
QUART DE PANNEAU DROIT et CONSODROITH.

20. Cliquez avec le bouton gauche de la souris sur le frein a main pour le desserrer.




21.

22.

23.

24.
25.

Réglez votre niveau de carburant BINGO (minimum de carburant pour le retour a la
maison) en appuyant sur les fleches haut et bas de I'lFEI. | TABLEAU DE BORD
GAUCHE

Réglez l'altimétre barométrique de secours a l'altitude du terrain d'aviation.

| TABLEAU DE BORD DROJT

Réglez I'altimétre RADAR a 200 pieds pour un décollage depuis un terrain ou 40
pieds depuis un porte-avions. | QUART DE PANNEAU DRQIT

Débloquez I'horizon artificiel de secours. | TABLEAU DE BORD DROJT

Réglez la source d'attitude sur AUTO.| TABLEAU DE BORD CENTRJAL

Roulage sur aérodrome

1. Que vous fassiez un départ a froid ou que vous commenciez la mission dans un avion
en marche, votre prochaine étape sera de rouler jusqu'a la piste. Avancez lentement
les manettes des gaz [PAGE HAUT] et servez-vous des pédales de direction pour
vous diriger vers la gauche [Z] et vers la droite [X] . Réduisez les gaz en appuyant sur
[PAGE BAS] . En maintenant le bouton NWS (Nose Wheel Steering) enfoncé, vous
pouvez activer le mode NWS HI pour des virages plus serrés au roulage. Appuyez sur
[W] pour freiner

2. Rédez le DDI gauche sur la page de liste de vérification et le DDI droit sur la page
FCS.

3. Au point d'arrét avant I'entrée sur la piste :
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4.  Armez le siége éjectable. | CONSOLE DROITE
5. Fermez la verriere [CtrIG - C] si vous ne l'avez pas encorefait.
6. Réglez le DDI gauche sur la page HUD.| TABLEAU DE BORD GAUCHE

Décollage d'un aérodrome

Alignez I'avion au centre de la piste et avancer pour aligner le train avant.

Réglez le DDI gauche sur la page HUD.

Avancez les manettes de gaz jusqu'en postcombustion.

Utiliser la dirigeabilité des roues avant pour maintenir une trajectoire droite le long de

HwhPE

la piste.




5. Alavitesse de rotation, maintenez le manche en arriére jusqu'a 6 a 8 degrés
d'assiette longitudinale (Axe de I'avion au-dessus de la ligne d'horizon sur le HUD)

6. Relevez le train d'atterrissage et réglez l'interrupteur FLAP sur AUTO une fois qu'un
taux de montée positive est établi.

7. Basculez le DDI droit sur RADAR air- air.

Atterrissage VFR aérodrome

Comme c'est un avion embarqué, le Hornet peut atterrir a la fois sur porte -avions et sur aérodromes.
Les deux circuits d'atterrissage sont assez similaires. Pour ce guide, nous allons seulement voir la
procédure d'atterrissage sur un aérodrome en conditions de vol a vue (VFR).




RENTREZ L'AEROFREIN TRAINS SORTIS, PLEINS VOLETS

\ 250 niuds

AEROFREINS¢i besoin)

VITESSE NNE Break
INCIDENCE

N N Sécurité armement OFF

CHECKLIST

D'ATTERRISSAGE POSE

\ Manettes des gaz
sur ralenti
WAVE OFF (Refuc
Puissance mil. (Max si nécess.)
Ne rentrer le train d'atterrissage
et les volets qu'une fois qu'un

taux de montée de sécurité est
établi.

APPROCHE FINALE
Maintenez la vitesse de
bonne incidence

ETAPE DE BASE
Maintenez la vitesse de

§ g bonne incidence

Figure 41. Circuit datterrissage sur aérodrome

Appelez la page RADAR air air sur votre DDI droit et le répéteur HUD sur votre DDI gauche.

Passez en mode maitre navigation et réglez l'interrupteur de sécurité armement sur SAFE sur le|
TABLEAU DE BORD GAUCHE|t approchez ° 350 rdéssuddusa{GL3lelongpi eds




du cap de la piste d'atterrissage en vous décalant Iégérement par rapport a votre premier virage dans
le circuit.

Boutons mode maitre

Interrupteur de sécurité
armement

Cing a dix secondes apres que votre bout d'aile ait franchi I'extrémité de la piste (plus vous attendez,
plus vous aurez de temps pour établir votre vitesse d'incidence correcte en vent arriére), tournez vers
la branche vent arriére du circuit d'atterrissage. Généralement, prenez 1% de votre Vitesse Air en G.

Par exempl e : 350 nlfuds correspondent idatteBissdge &b .

a une altitude de 600 pieds AGL.
Votre décalage latéral par rapport a la piste devrait étre d'environ 1,2 nautique.

Une fois votre vitesse inf®rieure © 250 nifuds,
position FULL vers le bas.| QUART DE PANNEAU GAUCHE
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Laissez votre vitesse diminuer jusqu'a atteindre la vitesse d'incidence correcte indiquée a gauche du
HUD sur l'index d'incidence. Cela équivaut a 8,1 degrés d'incidence apparaissant comme le cercle
jaune sur lindex. Sur le HUD, le vecteur vitesse doit étre centré dans le crochet d'incidence.

Etablissez votre vitesse d'incidence correcte a 600 pieds AGL.

Vous devrez compenser l'avion a 8,1 degrés pour avoir les mains libres.

Repéres d'incidence




Tournez vers I'étape de base tout en maintenant la vitesse d'incidence lorsque votre extrémité d'aile
s'aligne sur le seuil de piste. Votre angle de roulis doit étre de 30 degrés et le vecteur vitesse du HUD
doit étre juste au dessous de la ligne d'horizon. Continuez le virage en descente a la bonne vitesse
jusqu'a ce que vous soyez aligné avec le cap d'atterrissage de la piste (une bonne idée est de régler
votre route sur le cap de la piste d'atterrissage).

Maintenez la vitesse d'incidence correcte avec levecteur vitesse du HUD placé a 500 pieds audela du
seuil de piste. Utilisez les gaz pour maintenir une pente de 3°.

Au toucher des roues, réduisez les gaz au ralenti et utilisez de petites corrections au palonnier pour
rester aligné dans l'axe de la piste.




Roulage sur portavions

Aprés avoir terminé le démarrage sur le porte-avions, votre prochaine tache sera de rouler jusqu'a la
catapulte pour le décollage. La principale différence entre le démarrage sur aérodrome et celui sur
porte-avions sera de placer le commutateur INS sur la position NORM CVN pour l'alignement.

Réglez le DDI gauche sur la page de liste de vérification et le DDI droit sur la page FCS.

Votre liste de vérifications compléte avant le roulage inclut :

Armez le siege éjectable

Vérifiez que la dirigeabilité des roues avant est activée
Aucun voyant d'alerte

Crosse relevée

Volets réglés sur HALF

Compensateur réglés en rapport au poids total de I'appareil
Ailes correspondant a la position de la poignée de repliage
Oxygéne activé

Freins desserrés

N AMLNE




10. Barre de catapultage relevée

11. Anti-skid coupé

12. Interrupteur de sécurité armement coupé

13. Sur le MPCD, sélectionnez WTPT et cyclez sur le point tournant 1.
14. Contremesures coupées

15. Altimétre Radar sur 40 pieds

16. Verriére fermée

17. Interrupteur maitre des feux extérieurs vers l'arriere

Roulez jusqu'a la catapulte en utilisant de petites commandes de puissance tout en utilisant

l'orientation du train avant a gain élevé [S]. Une fois derriere le déflecteur de jet (JBD Jet Blast

Defector) de la catapulte d'ou vous allez décoller, déployez les ailes a l'aide de la poignée de repliage
des ailes du panneau vertical droit. Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la

poignée jusqu'a SPREAD puis, avec le curseur sur la poignée, tournez vers l'avant la molette de la
souris.

Avancez lentement les manettes des gaz [PAGE HAUT] et utilisez les pédales pour tourner a gauche
[Z] ou adroite [X] . Réduisez les gaz en appuyant sur[PAGE BAS]. En maintenant enfoncé le
bouton de dirigeabilité (NWS), vous pouvez activer le mode NWS HI [S] pour des virages plus serrés.
Appuyez sur[W] pour serrer les freins de roue.
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Poignée de repliage des ailes

Interrupteur de la barre
de catapultage

Avancez lentement devant le JBD et alignez votre roue avant avec la catapulte. Vous pouvez vous
aider en utilisant la vue extérieure [F2] ou rouler pour placer la navette directement a gauche ou a

droite de votre épaule lorsque vous partez des catapultes 1 ou 2. Une fois que le train avant est juste

derriere la navette de la catapulte, abaissez la barre de catapultage. Ensuite, appuyez sur [U] et la
barre de catapultage se connectera automatiquement a la navette.

Déflecteur de jet

- '
/'.i A/—— Navette de la catapulte
-

Une fois I'appareil accroché, compensez le en fonction de son poids total de décollage. Ce poids peut
étre lu sur la page CHECKLIST. A l'aidede la commande des compensateurs(chapeau de trim sur la
manette des gaz), réglez vos stabilisateurs pour le décollage en fonction de :

1 En-dessous d'un poids brut de 44000 = compensateur a 16 degrés (MIL ou
postcombustion)

1 Entre 45000 et 48000 de poids brut = compensateur a 17 degrés (MIL ou postcombusti on)

1 49000 et au dessus = compensateur a 19 degrés (postcombustion requise)




Poids total
/ Réglage stabilisateurs

Avec les stabilisateurs réglés pour le poids total au décollage, vous étes prét pour le décollage.

Catapultage du portavions

1. Réglez les gaz sur la puissance militaire et balayez les commandes en faisant faire un
cercle complet au manche de commande, puis poussezle et tirez-le a fond. Ensuite,
appuyez a fond a gauche et a droite sur le palonnier.

2. Augmenter les gaz jusqu'a 100 % de post-combustion et retirer la main du manche.
3. La catapulte vous lancera ensuite et vous placera en position de vol.

4. Une fois la vitesse de montée positive établie, rentrez le train d'atterrissage [G] et réglez
les volets sur AUTO[F] .

5. Si vous décollez des catapultes 1 ou 2 (catapultes avant), effectuez un virage de
dégagement vers la droite, puis continuez parallelement au BRC du porte-avions, sur 7
nautiques a 500 piedset” 350 nifuds au plus. @&apultevooud d®col | ez
(catapulte latérale), effectuez le virage de dégagement vers la gauche.
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Cmb o course, VMC

500'/ 300 KIAS

6. Affichez I'écran radar A/A sur le DDI droit.

Appontage «€asel »

L'appontage « Case 1» sur un porte-avions ressemble beaucoup a celui sur un aérodrome en
conditions VFR. Le« Case 1» est défini par une visibilité d'au moins 5 nautiques et des nuages a au
moins 5000 pieds d'altitude. En d'autres termes, par beau temps, de jour.

Appelez la page RADAR air air sur votre DDI droit et le répéteur HUD sur votre DDI gauche.

Passez en mode principal de navigation et réglez l'interrupteur de sécurité armement sur SAFE sur le
[TABLEAU DE BORD GAUCHEAbaissez la crosse d'appontage en appuyant sur[H] et sélectionnez
I'altitude radar sur le HUD.




Boutons de mode maitre

Interrupteur de sécurité
armement

L'entrée dans le circuit « Case 1» se fait soit a partir d'un circuit d'attente babord (cercle de 5 nm de
diameétre a 1,5 a 5 000 pieds au-dessus du porte-avions), soit par une approche directe face au vent.
Dans ce guide, nous aborderons I'approche directe.

Note : Dans le « Case 1», aucun TACAN ou ICLS n'est requis. Ces questions seront abordées dans
les « Case Il et Il ».

Approchez leporteeavi ons par | '"arri re ° 800 pieds -@auons”
et assez prés pour pouvoir regarder vers la gauche et vous assurer visuellement que son pont n'est
pas encombré.

A un maximum de 1,5 nm aprés avoir passé la proue du porte-avions, amorcez un virage en palier
vers la gauche.
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G®n®r alement, tirez 1% de votre vitesse eRB5G. Par
Volez sur un cap inverse a l'atterrissage et a une altitude de 600 pieds AGL. Si votre vitesse d'entrée

est supérieure a 350 KIAS, vous pouvez sortir 'aérofrein pour diminuer votre vitesse a 250 KIAS. Une

fois au-dessous de 150 KIAS, sortez le tran d'atterrissage [G] et les volets sur FULL[CtrlG - F].

La distance latérale par rapport au porte-avions dans la branche vent arriére doit étre de 1,3 a 1,4
nm. Voir la section TACAN du chapitre Navigation.

Poignée du train
doatterrissaat

Interrupteur des volets

—
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Distance latérale !

Avec une altitude établie de 600 pieds, continuez a laisser chuter la vitesse jusqu'a environ 145 KIAS
et augmentez prudemment les gaz de facon a capturer l'incidence indiquée par le crochet en E du
HUD et par les voyants d'incidence a gauche du cadre du HUD a cette vitesse .

Crochet en E

Voyant de l'index
d'incidence

Maintenir la vitesse de bonne incidence a 600 pieds jusqu'a ce que l'arriére du porte-avions soit
visible et forme une ligne droite.
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