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DCS World Su-25T je volné hratelnd hra pro PC. Obsahuje nékolik misi a kamparn pro utocné
letadlo Su-25T. Je to také zakladni rozhrani pro dalsi dokoupitelné moduly (add-ons) jako DCS: A-10C
Warthog nebo DCS: P-51D Mustang.

Hlavni diskusni forum v Anglictiné je na strankach: http://forums.eagle.ru/

Hlavni diskusni forum v Cestiné je na strankach: http://dcs-uvp.cz/
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Piredstaveni letadla

au-25T Frogfoot

Vzhledem k tomu, Ze Su-25 ma omezené schopnosti vyhledavat a napadat pohyblivé a malé obrnéné
jednotky, bylo po jeho zavedeni jasné, Ze by bylo potfeba vytvorit specializované protitankové
letadlo. V roce 1976, vydala Rada ministrl SSSR povoleni k zahajeni navrhu a konstrukce Gto¢ného
letounu, ktery by byl schopen operovat za kazdého pocasi a byl by vyzbrojen protitankovymi
zbranémi.

Su-25T pouziva jako primarni protitankovou Fizenou strelu (ATGM) stielu ,Vikhr". Ta byla pozdé&ji
nahrazenou stfelou ,Vikhr-M" s laserovym navadénim. Pro vyhledavani cild a navadéni stfel na cil ma
Su-25T zamérovaci systém, ,Shkval". Ten pracuje ve spolupraci se systémem ,Prichal®, ktery je urcen
k laserovému osvétleni cile a pouziva se také jako dalkomér.

Pro operace za shizené viditelnosti, miZze byt letadlo vybaveno trupovym modulem s televizni
kamerou s nizkym rozliSenim. Tento systém se nazyva ,Mercury". ,Mercury" spolupracuje se
»Shkvalem" a poskytuje elektro-optické zamérovaci data pro nocni operace.

Obrazek 1: Su-25T

Televizni obraz je ze zamérovaciho systém preveden na televizni monitor (TVM) IT-23M, ktery je
umistén v pravé horni Casti pfistrojové desky. ,Shkval® poskytuje 23-nasobné zvétseni cile, ,Merkury"

Eagle Dynamics



poskytuje pétinasobnou Uroven zvétSeni. Diky tomu je mozné identifikovat vzdalené cile (d&m - 15
km, tank - 8-10 km, vrtulnik jako ,Apache" - 6 km).

Integrovany elektronicky bojovy systém (EW), zajistuje detekci a zamérovani vzdusnych, pozemnich
a namornich radard, s presnosti +/- 30 stuprifl. EW Systém dokaze rozpoznat a klasifikovat radary
pracujici v rozsahu 1,2-18 GHz. Nastavitelny, elektronicky Gtocny (EA) systém mdze byt pouZit ke
shizeni Ucinnosti radarem navadénych zbrani pracujicich v kontinudinim a pulznim rezimu sledovani.
EA podvés mize byt zavéSen na pevné zavésy pod kridly. Pro ochranu proti infratervené navadénym
stfelam, je Su-25T vybaven 192 kazetami se svétlicemi. Jako dalsi ochranu proti infracervené
navadénym stielam je Su-25T vybaven elektro-optickym rusicim systémem ,Sukhogruz", ktery je
instalovan v ocasni Casti letadla. Tato vykonna cesiova lampa s energetickou spotifebou 6 kW vytvari
amplitudové-modulovany rusici signal, ktery dokaze rusit infraCervené navadené stiely.

Pro (tok na radary protivzdusné obrany, mze byt Su-25T vybaven zaméfovacim podvésem ,Viyuga"
nebo ,Phantasmagoria“. Diky témto podvéstim je Su-25T schopna pouzivat protiradarové stéely Kh-58
a Kh-25MPU.

Ackoliv je Su-25T, vzhledem k jeho zbrariovym systémlm, mnohem lepsi neZ standardni Su-25, jeho
letové vlastnosti jsou krokem zpét. Vétsi vaha zplsobila, Ze ma Su-25T Spatny vykon a Spatnou
ovladatelnost. Su-25T je mocna zbranova platforma, ale k ovladani potfebuje velice zkusené piloty.

Pokud chcete létat s letadlem Su-25T, tak doporucujeme nastavit linearni osy, pro klopeni, klonéni a
kormidlo. Tak bude zajisténo nejrealistictéjsi ovladani letadla.




AVIONIKA VI ARKADDVEM REZIMU

Hra obsahuje arkadovy (GAME) rezim, ktery Cini hru vice pfistupnou a je tak predevsim ruceny pro
prileZitostné hrace.

Tento rezim Ize zvolit na karté Herni Moznosti nebo zvolenim takto nastavené mise.

Radar v Arkadovém rezimu

Obrazek 2: Zobrazeni Radaru v Arkadovém reZzimu

Radar je v Arkadovém rezimu zobrazen v pravém hornim rohu obrazovky a predstavuje okoli letadla
pfi pohledu ze shora, kde symbol vlastniho letadla je umisténé ve stfedu. TakZe symboly zobrazené v
horni ¢asti radaru jsou pred vami a symboly zobrazené vlevo a vpravo mate po stranach.

Obrazky nize znazorfiuji rdzné funkce Arkadového reZzimu radaru. VSimnéte si, Ze v zavislosti na
aktualné zvoleném reZimu, jsou zobrazeny rlizné symboly. Lze vybrat jeden z nasledujicich rezimi:
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Navigace, Vzduch- Vzduch nebo Vzduch-zemé.
Nicméné, v kazdém rezimu jsou zobrazeny nasledujici informace:

e  Zvoleny Méd. Je indikovan v levém hornim rohu, mimo displej radaru. Dostupné moznosti
jsou NAV (navigace), A2A (vzduch- vzduch) nebo A2G (vzduch-zemé).

Klavesy pro vybér modu:
o Navigace: [1]
o  Vzduch- Vzduch: [2], [4] nebo [6]
o  Vzduch-Zemé: [7]

e Rozsah Radaru. V pravém hornim rohu, mimo displej je zobrazen aktudlni rozsah
zjednoduseného radaru.

Klavesy pro nastaveni rozsahu:
o  PiblFit: [=]
o  Oddalit: [-]

e  Skutecna Rychlost (TAS). V levém dolnim rohu, mimo displej, je zobrazena skutecna
rychlost (TAS).

e Radarovy Vyskomeér. V pravém dolnim rohu, mimo displej, je radarovy vySkomér, ktery
indikuje aktualni vysku nad zemi nebo nad vodou.

e  Aktualni Kurz. Ve stfedu nahofe je zobrazen vas aktualni magneticky kurz.

" AVIONIKA V ARKADOVEM REZIMU



Navigaéni ReZim

Navigacni rezim

Aktudini kurz

Pratelské letisté

Akt. bod obratu

Bod obratu

Skute¢na rychlost

~a
511

Obrazek 3: Navigacni rezim

Rozsah radaru

Draha letu

Hrac

Radarova vyska

1609

JedineCné symboly pro Navigacni rezim:

e  Hrac. Vase letadlo je indikovano jako kruh ve spodu displeje.

e  Letisté. Tento modry symbol predstavuje pratelska letisté.

e  Aktualni bod obratu. Zeleny kruh indikuje aktualné vybrany bod obratu. Mezi body
obratu Ize prochazet pomoci [LCtrl - ~] (vinovka).

e  Bod obratu. Zelené trojuhelniky znazorfiuji body obratu letového planu.

e Draha letu. Zelena ¢ara mezi body obratu je predpokladana draha letu.
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Rezim Vzduch - Vzduch

Rezim vzduch-

vzduch Rozsah radaru
Aktudlni kurz P Nepiatelské letadlo
Pratelska stfela P Nepratelska stfela

Pratelské letadlo

Hrac

O Radarova vyska

Skutecna rychlost

Obrazek 4: Rezim Vzduch - Vzduch

Jedine¢né symboly pro rezim vzduch-vzduch:
e  Hrac. Vase letadlo je indikovano jako kruh ve spodu displeje.

e  Pratelské letadlo. Pratelska letadla jsou indikovana bodrym kruhem s Carkou, ktera
indikuje smér letu.

e Nepriatelské letadlo. Nepratelska letadla jsou indikovana ¢ervenym kruhem s Carkou,
ktera indikuje smér letu.

o Pratelska strela. Pratelské strely jsou indikovany jako modré tecky.

o  Nepratelska stiela. Nepratelské strely jsou indikovany jako Cervené tecky.
UZitecné klavesy pro rezim vzduch-vzduch:

e  Automaticky zaméfit letadlo ve stfedu: [RAIt - F6]

e  Automaticky zaméfit nejblizsi letadlo: [RAIt - F5]

e Automaticky zaméfit dalsi letadlo: [RAIt - F7]

e Automaticky zaméfit predchozi letadlo: [RAIt - F8]

" AVIONIKA V ARKADOVEM REZIMU



Rezim Vzduch - Zemi

Rezim vzduch-

zemé Rozsah radaru
Aktualni kurz ﬁ Nepratel. jednotka
D protivzdus. obrany

Pratelska jednotka
protivzdus. obrany Nepratelska

Pratelska pozemni « S

jednotka

Hrac

pozemni jednotka
0 Pratelské letisté

Radarova vyska

Skutecna rychlost

Obrazek 5: Rezim vzduch-zemé

JedineCné symboly pro rezim vzduch-zemé:

Hrac. Vase letadlo je indikovano jako kruh ve spodu displeje.

(Pratelska pozemni jednotka). VSechny pratelské pozemni jednotky jsou zobrazeny
jako modré Ctverce.

(Nepratelska pozemni jednotka). VSechny nepratelské pozemni jednotky jsou
zobrazeny jako cervené Ctverce.

(Pratelska jednotka protivzdusné obrany). VSechny pratelské jednotky protivzdusné
obrany jsou zobrazeny jako modré lichobéznik se tfemi ¢arkami, které znazorfuiji jejich
nasmeérovani.

(Nepratelska jednotka protivzdusné obrany). VSechny nepratelské jednotky
protivzdusné obrany jsou zobrazeny jako Cervené lichobéznik se tfemi Carkami, které
znazorfuji jejich nasmérovani.

UZiteCné klavesy pro rezim vzduch-zemé:

Automaticky zaméfit pozemni cil ve stfedu: [RAIt - F10]

vvr

Automaticky zaméfit dalsi pozemni cil: [RAIt - F11]
Automaticky zaméfit pfedchozi pozemni cil: [RAIt - F12]
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[Su-25T Frogfoot]
5U-25T PRISTROJE V KDKPITU

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

Obrazek 6: Pristrojovy panel Su-25T

Paka podvozku

Panel autopilota (ACS)

Indikator Uhlu nabéhu (AOA) a pretizeni (,G meter")
Indikator rychlosti (IAS)

Indikator sklonu a naklonu (ADI)

Indikator vertikalni rychlosti (VVI)

Otackomeér (v otackach za minutu - RPM)

Ukazatel mnoZstvi paliva

W ® N U AN

+EKRAN" displej vestavéného testovaciho systému

._.
=

SPO-15 ,Beryoza" panel vystrazného radarového systému (RWR)
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11. IT-23M TV display

12. Letové hodiny

13. Indikator infracerveného (IR) rusiciho systému ,Sukhogruz*

14. Kontrolni panel zbrafového systému (WCS)

15. Indikator konfigurace klapek, vzdusné brzdy a pristavaciho podvozku
16. Radarovy vyskomeér

17. Barometricky vysSkomér

18. Indikator horizontalni situace (HSI)

19. Indikatory Neutralniho (vzletového) trimu, stoupani, naklonu a zataceni
20. Indikétor stavu zbrani

21. Teploty motord

22. Indikator Hydraulického tlaku

23. Varovné kontrolky

TAS - TAS Indikator

IAS - TAS indikator zobrazuje na vnitini stupnici Skutecnou rychlost (TAS) a na vnéjsi stupnici
Indikovanou rychlost (IAS). Rychlost je zobrazena v rozsahu 0 az 1,100 km/h.

TAS IAS

-7 x100km/4

/ CKOpPOCTb
7
////6 e 4\
Lo ooy

Obrazek 7: IAS-TAS Indikator

Indikator Konfigurace

Indikator Konfigurace mechanickych ¢asti zobrazuje pozici pristavaciho podvozku. Klapek a vzdusné
brzdy. Pokud se nepodafi Uspésné spustit nebo zatahnout pristavaci podvozek, tak se Cervené rozsviti
kontrolka, umisténa uprostfed tohoto indikatoru.

SU-25T PRISTROJE V KOKPITU



Vzdusné brzdy Varovné svétlo

pristavaciho podvozku

Klapky v manévrovaci

pozici Pristavaci podvozek

=%
i
Klapky ve vzletové a
pristavaci pozici

Obrazek 8: Indikator Konfigurace

Indikator AOA a Pretizeni

Indikator Uhlu nabéhu (AoA) a pretizeni je rozdélen na dvé Casti. V levé Casti je zobrazen aktualni
Uhel ndbéhu, zatimco jeho prava ¢ast zobrazuje pretizeni.

Indikator AcA Pretizeni

Obrazek 9: Indikator AOA a PretiZeni

Indikator sklonu a naklonu (ADI)

Indikator sklonu a naklonu (ADI) zobrazuje aktualni Uhly sklonu. Ve spodni ¢asti tohoto pfistroje je
také indikator skluzu. Nezadouci skluz se eliminuje pomoci kormidla. SnaZte se vzdy udrZovat
indikator skluzu ve stfedové poloze. Mezi hlavni prvky tohoto pfistroje patfi indikator pozadovaného
sklonu a naklonu, pomoci kterych se letadlo naviguje k dalSimu bodu obratu. Pokud jsou oba tyto
indikatory uprostred, tak letadlo sméFuje pfimo k vybranému bodu obratu. V préibéhu pristavani
budete pomoci tohoto pfistroje udrZovat spravnou sestupovou drahu, kterou poskytuje ILS.
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Pozadovany kurz

Stupnice stoupani

Pozadovany naklon

PoZadovana vyska

Pozadované stoupani

Symbol letadla

Stupnice naklonu

Indikator skluzu

Obrazek 10: Indikator sklonu a naklonu (ADI)

Indikator Horizontalni Situace (HSI)

Indikator Horizontalni Situace (HSI) poskytuje pohled na aktualni drahu letadla ve vztahu k
predpokladanému kurzu. Kompas se na tomto pristroji otaci, takze aktualni kurz je vzdy nahore.
Kurzorové Sipky indikuji pozadovany kurz a smér k dal$imu bodu obratu. Vzdalenost a poZadovany
kurz k aktualnimu bodu obratu je zobrazena cCiselné v horni Casti pristroje. Ve stfedu pfistroje je
indikator ILS majaku a Ukazatele spravné sestupové drahy.

Aktualni kurz
PoZadovany kurz

Vzdalenost k bodu obratu ILS majak

Sipka pozadovaného

Bearing pointer kurzu

Obrazek 11: Indikator Horizontalni Situace (HSI)
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Indikator vertikalni rychlosti (VVI)

Indikator vertikalni rychlosti zobrazuje, jakou rychlosti letadlo stoupa nebo klesa. Indikator skluzu,
ktery je na tomto pristroji, slouzi jako zaloha indikatoru na ADI. Indikator zataceni ukazuje, kam
letadlo zatddi. Stupnice zataceni je ale pouze informativni.

Indikdtor zataceni

Indikétor vertikalni
rychlosti

Indikator skluzu

Obrazek 12: Indikator vertikalni rychlosti (VVI)

Radarovy Vyskomér

Radarovy Vyskomér zobrazuje vysku nad zemi v rozsahu 0 az 1500 metrd.

1/
\\\ISOO 0 204 ///
<1000 60"~

— 600 80—

— 100~
” METPbI =
150 N
TECT / 2?0 W

-
N

Obrazek 13: Radarovy VySkomér

/I v \'4
Otackomer
Otackomér zobrazuje hodnoty otacek rotord obou motord. Zobrazena hodnota predstavuje procento
z maximalnich otacek rotorl v otackach za minutu (RPM).
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Obrazek 14: Otackomér

Ukazatel mnozstvi paliva

Ukazatel mnozstvi paliva (P) zobrazuje, kolik paliva zbyva ve vSech palivovych nadrzich. Ukazatel
mnozstvi paliva (T) zobrazuje, kolik paliva zbyva v externich nadrzich.

Pokud jsou pripojeny néjaké externi palivové nadrze, Indikuji boCni varovna svétla jejich ptipadné
vycCerpani.

Celkové mnoZstvi paliva MnozZstvi paliva v ext.

TONNMBO nédrzich
P T

Varovna svétla ext. nadrzi

~N m

L

i

Bingo (Okamzity navrat)

o
wE x1000kr

Obrazek 15: Ukazatel mnozstvi paliva

Indikator teploty vyfukovych plynd

Dva mezi-stupiiové ukazatele teploty turbin ukazuji teplotu vyfukovych plynd z levého a pravého
motoru.

SU-25T PRISTROJE V KOKPITU



Obrazek 16: Indikator teploty vyfukovych plyni

Viystrazny radarovy prijimac (RWR) SPO-15 ,Beryoza"

RWR displej indikuje jakékoliv radarové hrozby, které ozafuiji letadlo. Informace jsou presentovany
pomoci riznych symbold, predstavujicich typ hrozby, smér odkud symbol pfichazi a vzdalenost. Tento
systém nedokaze rozlisit, jestli se jedna o pratelskou nebo nepratelskou jednotku.

Tento systém dokdaze detekovat vSechny radarové signaly v rozsahu: Kurz +/- 180; Elevace +/- 30.
Maximalni pocet zobrazenych hrozeb: Neomezen.

Doba, po kterou jsou hrozby zobrazeny po skonceni ozarovani: 8 sekund.
Funkéni rezimy: VSechny (ziskané) nebo Uzamceny (prepinac ,0630P/OTKIT").
Typy hrozeb:

N — vzdusny radar

3 — radar dlouhého dosahu

X — radar stfedniho dosahu

H — radar kratkého dosahu

F — radar vCasného varovani

C - AWACS

Indikatory jako ,Elevace", ,Sila pfichoziho signalu® a indikator ,Zameéreni/Odpaleni® se vztahuji pouze
k primarni hrozbé.

Pokud je doba mezi radarovymi kontakty osm nebo vice sekund, nebudou indikatory kurzu blikat.
Pokud RWR zaznamena novou hrozbu, tak se spusti varovny zvuk (ton s nizkou frekvenci).

Pokud RWR zaznamena, Ze detekovany radar prejde do sledovani, rozsviti se Cerveny indikator
»Zaméreni/Odpalen™ a spusti varovny zvuk (tdn se stfedné vysokou frekvenci).

Pokud RWR zaznamena odpaleni radarem navadéné strely, zacne Cerveny indikator
~Zaméreni/Odpaleni™ blikat a spusti varovny zvuk (tdn s vysokou frekvenci).
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Strely s vlastnim radarovym navadénim, mohou byt detekovany, jakmile pfejdou na navadéni svym
vlastnim radarem. V tom pfipadé se tato stfela automaticky stane primarni hrozbou. Takze odpaleni
autonomné navadéné strely je poznat tak, Ze indikator ,Sily pfichoziho signalu” zacne rychle rlist
(stfela se rychle priblizuje).

Smér primarni hrozby

Symbol vlastniho letadla

Typ primarniho cile

Typ sekundarniho cile

Napajeni
Smér sekundarni hrozby

"Lista vzdalenosti" —
Relativni vykon signalu
prijimaného z primarni
hrozby (pfiblizna
vzdalenost hrozby)

Relativni poloha
primarniho cile

KOHTP HOYb Cervené blika p¥i odpaleni
stiely

Obrazek 17: ,,Beryoza“ SPO-15LM

Schopnost spravné interpretovat informace uvedené na RWS panelu je v boji Zivotné dleZzita.

Jako priklad, si pojd'me se rozebrat na situaci je znazornéno na predchozim obrazku.

Jak miZete vidét na obrazku, jsou na RWS panelu detekovany dvé hrozby:

1.

Primarni hrozba je na 50 stupnich vlevo (na 10 hodin€) je indikovana Zlutym koleckem.
Kontrolka nad symbolem ,T" oznacuje tuto hrozbu jako ,stihac". To zahrnuje véechny typy
stihacich letadel. Kruhova stupnice Sily signalu, skladajicich se ze zlutych segment(,
indikuje relativni silu signalu, kterym letadlo ozafuje radar primarni hrozby. Velky Cerveny
kruh pod symbolem letadla indikuje, Ze vaSe letadlo bylo zaméfeno radarem primarni
hrozby. Zluté polokruhy ve stfedu siluety letadla oznacené pismeny ,B" a ,H" indikuji,

v jaké vySce ve vztahu k vlastnimu letadlu je primarni hrozba. V tomto pfipadé je pfiblizné
ve stejné vysSce (s toleranci 15 stuprid). Takze pokud toto vSe shrneme, tak mizeme
vysvétlit tyto symboly nasledujicim zplisobem: Vase primarni hrozba je stihac, ktery se
priblizuje z 10 hodiny; jeho vyska je pfiblizné stejna jako vase; a sila signalu a indikator
zaméreni indikuji, Ze je pfipraven odpalit.
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2. Druha hrozba je na 10-30 stupnich vpravo (na 1-2 hodiné) coz indikuji dvé zelené
kontrolky. Zelené ,X" znamena, Ze tato hrozba je radar stfedniho dosahu. K tomuto
ohroZeni nejsou k dispozici zadné dalsi informace.

V rediné bojové situaci je Casto té€zké rozlisit jednotlivé typy ohroZeni a jejich smér. Proto je
doporuceno pouzivat RWR ve filtrovaném rezimu [RShift-R], ve kterém RWR vynecha vsechny
radary, které jsou ve vyhledavacim rezimu, a zobrazuje pouze radary v rezimu sledovani.

RWR poskytuje akustické varovani. Hlasitost tohoto varovani je mozné upravit pomoci kldves [RAIt-
,1- [RAIt-.].

Indikator stavu zbrani

Zbranovy panel je umistén v pravé stiedni Casti pristrojového panelu. Na tomto panelu je indikovan
pocet a pfipravenost aktualné vybrané zbrané a zbyvajici munice pro kanon.

Dostupné zbrané T T 1 iCi T T T T oo | TyP aktudlné vybrané

_\A---------- zbrané
BRY PE3EPB
- - .
Zbrané pripravené k " ocTaTo e :
pouZiti BHEWH —_— Yy — BHYTP K & Zbyvajici zasoba munice
pro kanon

Obrazek 18: Indikator stavu zbrani

e Zluté kontrolky v horni fadé predstavuji zbrané umisténé na podvésech. Jakmile je zbrari
odpalena nebo odhozena, tak tato kontrolka zhasne.

e  Zelené kontrolky ve spodni fadé predstavuji aktualné vybranou zbraii a indikuji, Ze je
pfipravena k pouziti.

e  Typ aktualné vybrané zbrané je indikovan v pravém hornim rohu panelu:
B - bomby,
VP - stiely,
HPC - rakety,
BIY - vestavény 30 mm kanon.

e  Zbyvaijici zasoba munice pro kanon je indikovana v pravém spodnim rohu panelu:
K - plna zasoba,
1/2 - polovi¢ni zasoba,
1/4 - ¢tvrtinova zasoba.

Kontrolni panel zbranového systému

Kontrolni panel zbrariového systému je ve spodni levé Casti pristrojové desky. Kromé jinych funkci, se
tento panel pouziva k nastaveni poctu odpalenych/odhozenych zbrani [LCtrl-Space] a intervalu
odhozu [LShift-V] / [V] v rezimu salvy.
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Obrazek 19: Su-25T Kontrolni panel zbrafiového systému

Kontrolni panel zbrariového systému obsahuje:

e  Prepinac rezimu odhozu, ktery ma pozice 3AJIN - 0.1 - 0.2 - 0.3 - 0.4 — CEPUSAl KMI'Y-MBJ] pro
volné padajici zbrané a 0 — ®UKC - MPOTIP pro pouziti se zamérovacim podvésem.

e  Prepinac velikosti salvy, ktery ma pozice M0 1 - N0 2 -0 4 - BCE.
Prepinac reZzimu odhozu ovlada, jak jsou odhazovany zbrané vzduch - zemé:
e 3AJIN (SALVO) — VSechny vybrané zbrané jsou odhozeny najednou.
e  0.1-0.4 - jednotlivé zbrané jsou uvolfiovany v pfislusném intervalu (v sekundach).

e CEPWUA KMry-MBJl (SSC-MIM SERIES) — a specialni reZim odhozu, urceny pro kontejnerovou
munici (KMGU) a vicenasobné podvésy (MER). KMGU munice je uvolfiovana v 2
sekundovych intervalech, munice z MER podvés( je uvoliiovana s odstupem 0,3 sekundy,
v mnozstvi, které je uréeno prepinacem velikosti salvy

e 0 - zamérovac kanonu zamérovan s podélnou osou letadla (uréeno pro stelbu pfi prudkém
klesani).

e OUKC (FIX) — sklon hlavné kanonu je nastavena na pevnou hodnotu pro odstfelovani pfi
vodorovném. Sklon hlavné je mozné nastavit pomoci klaves [RCtrl - [ 1a [RCtrl -] 1.

e  MPOIP (PROGR) — sklon hlavné kanonu je automaticky nastavena tak, aby bylo mozné
zasahnout pfi vodorovném cil, ktery je oznacen vestavénym laserem.

PrepinaC velikosti salvy je mozné ménit pomoci klaves [LCtrl - Space]. Tento pfepina¢ ma
nasledujici pozice:

e M0 1-N02-10 4 -BCE (Jednotlivé — Parové - Po Ctyfech — Viechny).

Pamatuj, Ze kdyz je pfepinac v poloze NO 1, tak jsou zbrané z vnéjsich podvésl uvolriovany paroveé.
Tim se zabrani poruseni rovnovahy letadla. Jednotlivé je moZné odpalit/odhodit pouze zbrané
zavésené na Ctyrech vnitfnich podvésech.

Z MER podveés{ jsou vzdy odhozeny vSechny zbrané. V Su-25T neni mozné nastavit jednotlivy rezim
dohozu z MER podvés(.

Pokud pouZivate vestavény nebo pfidavny kanon, ma pfepinac velikosti salvy jiny vyznam:

e MO1 (FOR 1) — Pouze vestavény kanon.
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e 02 (FOR 2) — Jednim parem pfidavnych kanond.
e 04 (FOR 4) — VSechny kanony.

Panel Autopilota (ACS)

Panel automatického kontrolniho systému ACS-8 (jednoduse autopilota) je umistén v levé ¢asti
pristrojového panelu. Na tomto panelu je zobrazen aktudlni stav ACS a také obsahuje Sest
poosvétlenych tlacitek.

ACS poskytuje nasleduijici rezimy:
e  Sledovani trasy a pristani;
e  Bojové sledovani;
e Udrzovani polohy (zachovava stavajici klonéni a klopeni);
e Udrzovani barometrické vysky;
e Udrzovani barometrické vysky a uhlu klonéni;
e Nouzové vyrovnani;

e  Udrzovani radarové vyska s automatickym sledovanim terénu;

e  Docasné odpojeni (programovani).

-
MOCER

Obrazek 20: ACS Panel

V téchto rezimech se ACS snazi udrzovat letové parametry, tak jak byly nastaveny v dobé aktivace
rezimu.

Ve vsech reZimech kromé ,Nouzového vyrovnani®, ,Nasledovani trasy" a ,Pfistani*, je manévrovani
ACS omezeno na * 60 stuprifi v naklonu a + 35 stuprili sklonu. Pokud je nékterého z téchto limitd
dosaZeno, ACS se vypne a letadlo se vrati do rucniho Fizeni. ACS reZimy nelze mimo tyto hranice
aktivovat.

ACS je dale omezena na 15 stupiidl Ghlu nabéhu (AOA) a 0-3 G, dle letovych pfistrojt. Nedoporucuje
se zapojovat autopilota, pokud je AOA vétsi nez 12 stupnid. Pokud AOA prekrodi 12 stupridi, kdyz je
zapnuty autopilot, tak by mél pilot okamzité pridat plyn a zvysit tak rychlost letu a tah.

Rezim ,Docasné odpojeni® se aktivuje, v libovolném reZimu autopilota, stisknutim a pfidrzenim klaves
[LAIt-~] (to samé jako stisknuti tlacitka ,SAU" na kniplu skute¢ného Su-25T). Tento rezim umoznuje
docasné manualni ovladani letadla, obvykle slouZi ke korekci sméru a/nebo vysky. Tento reZim ma
dvé zvlastnosti v reZimu ,Bojové sledovani® (viz popis rezimu ,Bojové sledovani® dale).

Pomoci klaves [LAIt-9] je mozné deaktivovat vsechny ACS reZimy (to samé jako stisknuti tlacitka

»OTKL. SAU" na kniplu skute¢ného Su-25T).
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Rezim Sledovani trasy - AY-MAPLUP. Tento rezim se aktivuje stlsknutlm kladvesy [A] nebo
[LAIt-6] pokud je avionika letadla nastavena do reZimu +SLEDOVANI TRASY" nebo
NAVRAT". V tomto reZimu sleduje autopilot vytvoreny letovy plan.

Pristavaci rezim - AY-MOCAA. Tento reZim se aktivuje StISantIm klavesy [A] nebo [LAIt-6]
pokud je avionika letadla nastavena do rezimu 4PRISTANI", ktery se zapind automaticky

z reZimu ,,SLEDOVANI TRASY" nebo ,NAVRAT" Jakmlle se letadlo pribliZi k pfistavaci draze.
V rezimu ,PRISTANI" udrzuje ACS letadlo na spravné sestupové draze podle pristavaciho
majaku. ACS se automaticky vypne, jakmile letadlo klesne do vysky 50 m nad terénem
(AGL). Pokud se letadlo, z jakéhokoli duvodu, odchyli od spravné sestupové drahy, tak se
ACS prepne z rezimu ,,PRISTANI“ do rezimu ,,UDRZOVANI VYSKY“ Pfi normalnich
podminkéch je doporudeno ruéné vypnout rezim ,PRISTANI" ve vyéce 100-200 m AGL.
Nechat autopilota sestoupit do minimalni vysky 50 m AGL, se doporucuje pouze za Spatné
viditelnosti, kdyz neni draha vidét.

Bojové sledovani - AY-MAPLUP-KB. Tento rezim se aktivuje stisknutim klavesy [A] nebo
[LAIt-6] kdyzZ je zaméFen néjaky cil. V tomto rezimu udrzuje ACS letadlo na kurzu cile a
zaroven udrzuje aktudlni nastavenou letovou hladinu. Aktivace rezimu ,Docasného
odpojeni* AY-MAPLLP stisknutim a pfidrzenim [LAIt-~] dovoluje pilotovi oviadat sklon
letadla - ACS si ponechava kontrolu nad naklonem. Po deaktivaci rezimu ,odpojeni®,
autopilot vrati letadlo na plvodni vysku.

UdrZovani polohy - AY. Tento rezim se aktivuje stisknutim klaves [LAIt-1]. V tomto reZimu
stabilizuje ACS aktudlni Ghly sklonu a naklonu.

UdrZovani barometrické vysky a Uhlu klonéni - AY-KB. Tento reZim je zvolen pomoci tlacitka
[LAIt-2]. V tomto rezimu stabilizuje ACS stavajici barometrickou vysku (ASL) a uhel
naklonu. Tento reZim se hodi, pokud potfebujete krouzit.

Nouzové vyrovnani - AY-l. Tento reZim je zvolen pomoci tlacitka [LAIt-3]. Po aktivaci
tohoto rezimu stabilizuje ACS letadlo do pfimého letu. Pokud je pocatecni Ghel naklonu
vétsi nez + 80 stupnd, srovna ACS nejprve naklon a potom sklon. Jakmile je Ghel naklonu
je v rozmezi + 7 stupnd a Uhel sklonu do + 5 stupnd, je aktivovan rezim ,Udrzovani
barometrické vysky" a ACS pokracuje ve snizovani naklonu na nulu.

UdrZovani barometrické vysky AY-KB. Tento rezim je zvolen pomoci tlacitka [H] nebo
[LAIt-4]. V tomto rezimu stabilizuje ACS stavajici barometrickou vysku (ASL).

Udrzovani radarové vysky - AY-PB. Tento rezim je zvolen pomoci tlaCitka [LAIt-5].
V tomto reZimu stabilizuje ACS stavajici radarovou vysku (AGL). V tomto reZimu se také
automaticky aktivuje podrezim ,Sledovani terénu ,,.

Podrezim ,Sledovani terénu® je aktivovan kdyz:

Aktualni nadmorska vyska AGL, mérena podle radiového vyskoméru, je polovicni nebo
mensi, nez vychozi hodnota rezimu ,UdrZovani radarové vysky" nebo

rychlost klesani méfena radiovym vySkomérem prekroci -50 m/s.

Pokud nebude zvolen Zadny bod obratu, pfistavaci majak nebo cil (napf. pokud je aktivovan jiny
provozni rezim nez navigace), bude po stisknuti klavesy [A] (zapojeni autopilota), aktivovan rezim
,Nouzové vyrovnani* a rozsviti se odpovidajici kontrolka na ACS- 8 panelu.
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Pfi pfistani s bo¢nim vétrem s rychlosti vétsi nez 10 m/s, se doporucuje, vypnout autopilota v
radarové vysce vétsi nez 100m.

V provoznich rezimech ,SLEDOVANI TRASY" a ,NAVRAT" jsou k dispozice ACS rezimy ,UdrZovani
polohy" AY [LAIt-1] a ,UdrZovani vysky" (,barometrické" AY-KB [LAIt-4] nebo ,radarové" AY-PB
[LAIt-57). Pokud je aktivovan jeden z téchto rezimd, tak neni mozné aktivovat rezimy ,Sledovani
trasy" ani ,Pristani", dokud nejsou tyto rezimy opétovnym stisknutim [LAIt-1], [LAIt-4] nebo [LAIlt-
5] vypnuty.

ACS rezim ,Nouzové vyrovnani® Ize vypnout pomoci klaves [LAIt-9] nebo [A]. TakZe pokud je

v provoznim rezimu navigace potfeba prepnout se z ACS rezimu ,Nouzové vyrovnani® do rezimu
»Sledovani trasy", je potfeba dvakrat stisknout klavesu [A].

Pokud se v ACS rezimu ,Bojové sledovani* z jakéhokoliv divodu ztrati cil, tak se ACS automaticky
prepne do rezimu ,Nouzové vyrovnani®.
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Dperaéni rezimy Su-25T - Indikdtory na HUDu a TV Displeji
Zakladni HUD Symboly

Su-25T ma nékolik provoznich rezim@. Nékteré zakladni symboly zobrazené HUDu jsou stejné pro
vSechny rezimy.

PoZadovana rychlost Kurz

Aktudini rychlost (IAS) Pozadovana vyska

Zrychlovani / zpomalovani Aktualni vyska

Stupnice stoupani

Ukazatel polohy letadla

Stupnice naklonu

Smérovy kruh

Horizont

Letovy mod

Vzdalenost k dalSimu
bodu obratu

Obrazek 21: Su-25T Zakladni HUD Symboly

e  Ukazatel polohy letadla je ve stfedu HUDu a indikuje sklon a naklon letadla.

e Ukazatel kurzu je v horni ¢asti HUDu. Cisla udavaii kur v desitkach (takze &islo ,35"
znamena kurz 350 stuprid).

e  Nalevo od ukazatele kurzu je zobrazena aktudlni indikovana rychlost (IAS). Nad ukazatelem
rychlosti je zobrazena poZadovana rychlost k dalsimu bodu obratu (v zavislosti na zvoleném
rezimu).

e Pod ukazatelem rychlosti je indikator zrychlovani / zpomalovani. Pokud je trojuhelnik
napravo od stfedu, letadlo zrychluje, pokud je nalevo, letadlo zpomaluje.

e  Napravo od ukazatele kurzu je zobrazena aktualni vyska. Pokud je letadlo ve vysce do
1500m, tak se zobrazuje radarova vyska s presnosti 1m. Pokud je letadlo ve vysce nad
1500m, je zobrazena barometrickd vyska s presnosti 10m. Nad ukazatelem vysky je
zobrazena vyska dalSiho bodu obratu (v zavislosti na zvoleném rezimu).

e  Pokud se letadlo drzi svého letového planu, je ,smérovy kruh" ve stfehu HUDu. Pokud se
z jakéhokoliv dvodu odchylite od svého letového planu, bude tento kruh nejjednodussi
zpUsob, jak se dostat zpét na trasu letového planu.
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e  Napravo od ukazatele polohy letadla je indikator stoupani.

e Jesté dale napravo je indikdtor vertikalni rychlosti (VVI), ktery indikuje rychlost stoupani
nebo klesani letadla v rozsahu £30 m/s. Jakmile hodnota stoupani nebo klesani prekroci
rozsah 30 m/s, Sipka se zastavi a Ciselnd hodnota zacne blikat.

e Vlevém dolnim rohu HUDu je indikovan aktualni letovy rezim.

e Na stfedu spodni hrany HUDu je zobrazena vzdalenost k dalSimu bodu obratu.

Navigacni rezimy

HUD poskytuje data pro tratovou navigaci. K dispozici jsou tfi navigacni rezimy: MPLU (TRATOVA),
B3B (NAVRAT NA ZAKLADNU), MOC (PRISTANI). Tyto tfi rezimy jsou vybrany automaticky,
zatimco letadlo proléta svij letovy plan a nebo je mozné vybrat jej manualné pomoci klavesy [1].

Indikator vertikalni

rychlosti
Smérovy kruh
\ —10
(). 1 =4
. : L
- ———0
7 b\
..... 10
Dalsi bod obratu
3

M e0.6
Obrézek 22: MPLU (Tratovy) Navigaéni rezim

eV MPLU (TRATOVEM) sub-reZimu zobrazuje smérovy kruh smér k daléimu bodu obratu.

e PoZadovana rychlost a vyska, kterd se ma dodrZovat na cesté k dal$imu bodu obratu je na
HUDu indikovana, nad indikatorem rychlosti a vysky.

«  Cislo nasledujiciho bodu obratu je uvedeno v pravém dolnim rohu HUDu. Vzdélenost k
dalSimu bodu obratu se zobrazuje v dolni ¢asti HUDu. Jakmile je pFislusného bodu obratu
dosaZeno, zacne smérovy kruh indikovat smér k dals$imu bodu a cislo k dalSimu bodu
obratu se zvysi.

e Vsub-reZimu B3B (NAVRAT) indikuje smérovy kruh spravnou sestupovou drahu
k pristavaci draze.
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e Dostupné letiété je mozné prochazet pomoci kldvesy [LCtrl-~1. Cislo vybraného letists
(ID) je zobrazeno v pravém dolnim rohu HUDu, pod indikatorem vertikalni rychlosti.
Kompletni seznam letist’ a jejich ID je v priloze tohoto manualu. Jakmile se letadlo pfiblizi k
pristavaci draze, poskytuje fidici véz hlasové instrukce.

250 457
0s 06

g T

Odchylka od sestupové — | Indikator vertikalni
drahy / rychlosti
Smérovy kruh I
=R —
= -11
e —

Pfiblizovaci majak - — | Cislo letist& (ID)

Majak pro navedeni na
sestupovou drahu

Letovy rezim

Vzdalenost k vybranému
letisti

Obrazek 23: Pristavaci Navigacni rezim

e Vsub-reZimu MOC (PRISTANI) se na HUDu objevi kruh indikujici odchylku od sestupové
drahy. Pokud je letadlo na spravné sestupové draze, je kruh odchylky od sestupové drahy i
smérovy kruh na stfehu HUDu.

o LK a M indikuji, Ze je k dispozici PFiblizovaci / Sestupovy majak.

®u0 (Fi0) - Blizky vzdusny boj

Fi0 (Phi-Zero) je hlavni rezim, ktery Su-25T pouzivaji pro boj vzduch-vzduch ve spolupraci

s infraervené navadénymi stielami. Zamérovani téchto strel je velice jednoduché — pouze staci
vybrat pomoci klaves [4] nebo [6] rezim vzduch-vzduch a dostupné infraCervené navadéné rakety R-
60 nebo R-73 IRH se automaticky aktivuji a HUD se pfepne do rezimu, ktery je zobrazen na dal$im
obrazku.

Vyhledavac stiel dokaze detekovat cile uvniti dvou stupriového kdnického zorného pole, které je
primo pred stfelou. Stfed tohoto zorného pole je indikovan zaméfovacim kfizem na HUDu. Na pilotovi
je pouze to, aby umistil zaméfovaci kFiz nad cil. Povoleni k odpalu dostanete, jakmile vyhledavac
rakety zaméfi cil, bez ohledu na to jestli je cil v dosahu nebo neni. Vzhledem k tomu, Ze zaméfovac
stfely neni schopen urcit vzdalenost cile, musi pilot odhadnout vzdalenost vizualné jesté pred
odpalenim strely. Pokud pronasledujete cil pfi rychlosti 700 km/h, miZe byt raketa R-60 vystfelena ze
vzdalenosti 1500-2000m a R-73 ze vzdalenosti 3000 - 4000 m.
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Obrazek 24: ®u0 (Fi0) Blizky vzdusny boj

e Vlevém doInim rohu je indikace rezimu, v tomto pfipadé ,®n0".
e Pilot manévruje s letadlem tak, aby dostal zamérovaci kfiz na cil.
¢ MP"indikuje, Ze infraervené navadéna strela je zaméfena na cil.

e Vybrana zbran je indikovana v pravém dolnim rohu: ,60" pro stfelu R-60 (AA-8 ,Aphid"),
.73" pro R-73 (AA-11 ,Archer®).

e Dostupnost a stav zbrani je indikovana ve spodni ¢asti HUDu. V tomto pfipadé jsou na
stanicich 1 a 11 rakety R-60. Blikajici ¢tverec okolo pozice 1 znamena, Ze raketa 1 je
zaméfena a pfipravena na odpaleni.

Rezim ,Vzduch - zemé"

Letadlo Su-25T mdZze pouzivat rlizné typy zbrani vzduch-zemé. To zahrnuje klasické ,hloupé" bomby,
tFistivé bomby (CBU), Fizené bomby (GBU), zasobniky sub-munice, rakety a fizené stfely. Je to jedno
z nékolika malo letadel v Ruskych vzdusnych silach, které je schopné odpalovat moderni fizené strely
jako napf. protitankové laserem navadéné strely ,Vikhr", laserem a TV navadéné strely Kh-25ML, Kh-
29L a Kh-29T, TV navadéné bomby KAB-500KR a protiradarové stiely Kh-25MPU a Kh-58.

Volné padajici ,hloupé" bomby

Kategorie ,voIné padajicich® bomb zahrnuje ,zelezné" bomby jako FAB-500, FAB-250, FAB-100,
BetAB-500, a ODAB-500, tfistivé bomby RBK, zasobniky sub-munice KMGU a zapalné bomby ZAB-
500.
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Pro pouziti volné padajicich bomb je nejprve potfeba vybrat pomoci klavesy [7] rezim ,,ONT-
3EMJIA" (GROUND) a vybrat pomoci klavesy [D] volné padajici bomby, tfistivé bomby nebo
zasobniky sub-munice. Na HUDu se objevi symboly vztahujici se k vybranému rezimu, véetné
indikatoru rezimu ,,ONT-3EMNA" ktery je v levém dolnim rohu. Vybrana zbran je zobrazena vpravo
pod indikatorem sklonu (pro vSechny volné padajici bomby je jeden symbol ,,AB“). Zaméfovaci a
uvolriovaci procedura je pro vSechny volné padajici bomby stejna: pilot manévruje s letadlem tak, aby
dostal CCIP zaméfovac nad cil a pokud budou splnéna vsechna kritéria pro uvolnéni, zobrazi se na
HUDu symbol ,,lIP" ,0dhoz povolen®.

Méfitko vzdalenosti

Odhoz povolen

Lista vzdalenosti

Draha padu bomby

Aktualni vzdalenost

Vybrana zbran

Zbran pripravena

Visualni rezim CCIP zaméFoval

Obrazek 25: Volné padajici bomby - rezim (CCIP)

e Vrezimu pribézné pocitaného bod dopadu (CCIP), oznacCuje zaméFovaci kruh bod na, ktery
dopadne odhozena bomba.

e Rezim volné padajicich bomb je indikovan symbolem ,,AB" pod indikatorem sklonu.

e NP indikuje, Ze vSechny primarni podminky pro odhoz jako vzdalenost, vyska a rychlost
jsou splnény a bomby mohou byt bezpe¢né odhozeny.

e ,OMNT 3EMAA" indikuje visualni reZim odhozu bomb.

»  Dostupnost zbrani a jejich pfipravenosti je indikovana podél spodni ¢asti HUDu. Na obrazku
25 je vidét, Ze letadlo ma naloZzeny bomby na podvésech 2, 3, 4, 8, 9, a 10. Ctverec
blikajici okolo podvésu 2 indikuje, Ze zbran je pfipravena.

Munice s velkym Celnim odporem a nékteré typy triStivych bomb mohou mit silné zakfivenou
trajektorii, takze zamérovac je pod spodni hranou HUDu, témér pii jakémkoliv Uhlu klesani, takze
neni mozné umistit zamérovac nad cil. V tom pfipadé se misto reZzimu CCIP pouZiva rezim Priibézné
pocitaného bodu odhozu (CCRP) nebo taky rezim ,neviditelna zona".
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V rezimu CCRP je zamérovac vidét u spodniho kraje HUDu. Pilot manévruje s letadlem tak, aby tento
zameérovac umistil nad cil. Jakmile je zamérovac nad cilem, pilot stiskne a drzi tlacitko odhozu.
Zamérovac se poté zméni na symbol diamantu, ktery bude oznacovat cil. V horni poloviné HUDu se
objevi kruh, ktery pom(ze pilotovi dostat letadlo na spravné misto odhozu. Horni ¢ast svislé ¢ary
ukazatele polohy letadla by se méla dotykat stfedniho bodu zamérovaciho kruhu. Pilot udrzuje smér
letu, zatimco stéle drzi stisknuté tlacitko odhozu, dokud nebudou bomby automaticky odhozeny.

o8 09
550 ', 1940
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Lista Casu 10 \— Zaméfovaci kruh
—230
G
B | = Ukazatel polohy letadla
- I -
B ‘./ = 0
/ \
..... 10
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Diamant oznacuije cil
H3 3EMNS ’
<

Obrazek 26: Volné padajici bomby - rezim (CCRP)

Lidta vzdalenosti na levé strané HUDu se zméni na liStu Casu, na které bude indikovan Casovy Udaj

v sekundach, ktery indikuje Cas, ktery zbyva do uvolnéni bomb. Sipka se po této ose zalne posouvat,
az kdyz cas klesne pod 10 sekund. Uspésné automatické uvolnéni, zavisi na presném dodrZovani
spravné trasy letu, spravném pietizeni a udrzeni horni ¢asti svislé Cary ukazatele polohy letadla na
stfedu zaméFovaciho kruhu. Jakmile ukazatel asu dojde na nulu, tak budou bomby automaticky
uvolnény a pilot mdZze pustit tlacitko odhozu.

Rezim ostrelovani - rakety

Tento reZim se pouziva ve spojeni s nefizenymi raketami, jako jsou rakety S-5 rakety, které jsou
umistény v raketometu UB-32, S-8 v raketometu B-8, S-13 v raketometu UB-13 tézké rakety S-24 a
S-25.

Pro pouZiti raket je nejprve potieba vybrat pomoci klavesy [7] rezim ,3EMJIA" (GROUND) a potom
pomoci klavesy [D] vybrat rakety.
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Lista vzdalenosti Zaméfovac raket

Aktualni vzdalenost Odpaleni povoleno

Aktivni zbran

Pfipravena zbran

Visualni rezim

Obrazek 27: ReZim ostfelovani - rakety

e  Zamérovac raket, ktery je pod ukazatelem polohy letadla, indikuje bod na zemi, na ktery
dopadnou vystielené rakety.

e  Vybrany typ raket je indikovan pod indikatorem sklonu. Na predchozim obrazku je
indikovan Gdaj ,,C5", ktery reprezentuje rakety S-5.

e Dostupnost zbrani a jejich pfipravenosti je indikovana podél spodni ¢asti HUDu.

e Vlevém dolnim rohu je zobrazen aktualné vybrany reZim ONT 3EMJ11 (VISUAL
GROUND).

Pro pouZiti raket je nejprve potieba vizualné detekovat cil a poté manévrovat s letadlem tam, aby se
zamérovac raket zarovnal na vybrany cil. Jakmile se Sipka aktualni vzdalenosti na listé vzdalenosti
dostane pod horni znacku, ktera oznacuje maximalni dosah raket, objevi se na HUDu ,,povoleni

k palbé".

Stejny postup se pouziva i pro vestavény kanon. Pro aktivaci kanonu se také nejprve vybere pomoci
klavesy [7] reZim ,,ONT 3EMJIA" (VISUAL GROUND) a potom se pomoci klavesy [C] aktivuje
kanon.
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Povoleni stfilet

Zamérovac kanonu

Aktualni vzdalenost

Zbyvajici mnoZzstvi munice
(ve Ctvrtinach)

Rezim kanonu

Obrazek 28: BMNY (Vestavény kanon)

e  Zamérovac kanonu, ktery je pod ukazatelem polohy letadla, indikuje bod na zemi, na ktery
dopadnou vystielené naboje.

e Zbyvajici mnozstvi munice do kanonu ve ¢tvrtinach je indikovano pod indikatorem sklonu.
PInd zasoba munice je indikovana Udajem ,4", posledni ¢tvrtina je indikovana Gdajem ,1%.

e Vlevém dolnim rohu je zobrazen aktualné vybrany rezim ,BIY™.

Pro pouziti raket je nejprve potfeba vizualné detekovat cil a poté manévrovat s letadlem tam, aby se
zamérovac zarovnal na vybrany cil. Jakmile se Sipka aktualni vzdalenosti na listé vzdalenosti dostane
pod horni znacku, ktera oznacuje maximalni dosah raket, objevi se na HUDu ,povoleni k palbé.

v ’ /4 A4

Rizene strely

Presné ,inteligentni® zbrané zahrnuji protitankové fizené strely s laserovym navadénim ,Vikhr",
laserem navadéné rakety Kh-25ML a Kh-29L, TV-navadéci rakety Kh-29T a TV navadéné bomby KAB-
500KR. Bomby a rakety, které vyuzivaji TV-navadéni, jsou povazovany za ,launch-a-leave" (,odpal a
zapomen"), nebot’ jsou schopné se samostatné navést na cil a nevyzaduji podporu od utociciho
letadla. Laserem navadéné zbrané vyzaduji, aby byl cil osvétlen palubnim laserem celou dobu letu
(TOF).

PouZiti téchto pfesnych zbrani je umoznéno diky vestavénému systému I-251 ,Shkval* (pouze denni
TV) nebo pfidavného zamérovaciho podvésu ,Mercury® (LLTV pro nocni operace). Obraz z obou
systém je zobrazena na TV displeji IT-23M v pravém hornim rohu ovladaciho panelu.

Pro pouziti pfesnych zbrani je nejprve potreba aktivovat pomoci kldvesy [7] reZim ,3EMNA"
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(GROUND)) a poté zapnout vestavény ,Shkval* [0] nebo externi ,Mercury" [RCtrl-O]. Poté se na
HUDu zobrazi symboly pro fizené strely, tak jak je zndzornéno na dalSim obrazku.

“Shkval” aktivni

Pohyblivy kurzor laseru

Zéna pro odpaleni

ATGM

Pozice s vybranou zbrani

Obrazek 29: Zamérovaci systém ,,Shkval“ nebo ,,Mercury” - HUD

e Kruhovy kurzor laseru ve stfedu HUDu indikuje stfed optického zorného pole, které je
zobrazeno na TV displeji a je mozné s nim pohybovat pomoci klaves [,1, [.1, [/], [;1.

e  Symbol TB (TV), ktery se objevil vleno od stupnice vzdalenosti, indikuje, Ze je zapnuty
zamérovaci systém ,Shkval* (HTB (LLTV) indikuje, Ze je zapnuty zaméFovaci systém
+Mercury").

e  Vybrana zbran je indikovana pod indikatorem sklonu. Na obrazku je vidét, Ze jsou vybrany
protitankové strely 9A4172 ,Vikhr". Rakety Kh-25ML (AS-10 ,Karen“) maji symbol 25M/1,
Kh-29L (AS-14 ,Kedge") maji symbol 2911, Kh-29T (AS-14 ,Kedge") maji symbol 29T, a
KAB-500KR maji symbol 500Kp.

e  Dostupnost zbrani a jejich pripravenosti je indikovana podél spodni ¢asti HUDu.

e Vlevém dolnim rohu je zobrazen aktualné vybrany rezim 3EMNIl (GROUND)
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Obrazek 30: ATGM

Po aktivaci zaméfovaciho systému, se zobrazi obraz z TV kamery, spolu se zamérovacimi a letovymi
informacemi:

Smér pohledu kamery Volny kurzor

Velikost zamér. Ctverce Vyska

Sklon kamery TV zamérovac

Aktualni sklon Zbyvajici doba letu sttely

Ukazatel polohy letadla

Sikmé vzdalenost k cili

Obrazek 31: IT-23M TV Displej v pribéhu zaméfovani systémem ,,Shkval“

e TV zamérovac je umistén ve stfedu displeje, jeho velikost zavisi na predpokladané velikosti
cile.

e  Velikost TV zaméfovace, ktera odpovida ocekavané velikosti cile je zobrazena levém hornim
rohu. Na obrazku vySe je vidét, Ze velikost cile byla nastavena na 10 metrd. Tato velikost
se obvykle nastavuje pro cile, jako jsou obrnéna vozidla, pro letadla méze byt nastaveno
od 10 do 60 metrd a lodé a budovy obvykle vyzaduji nastaveni na 60m. Cil je automaticky
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uzamcen pouze v pfipadé, ze odchylka velikosti cile je mensi nez 5 metr{, s vyjimkou cilli
vétsich nez 60 m, které mohou byt zaméfeny pti maximalnim nastaveni 60m.
Predpokladana velikost cile se upravuje pomoci klaves [RCtrl-+1] a [RCtrl--].

e Podél horniho a levého okraje displeje je ukazatel sméru pohledu a sklonu kamery. Aktualni
(daj je oznacen trojuhelnikem. Horni stupnice sméru ma rozsah -40 az 40 stupnl. Stupnice
sklonu na levé strané ma rozsah 20 az -90 stupfid.

e  Hned vedle ukazatele sklonu kamery je Ciselny Udaj, ktery udava sklon letadla.

e  Ukazatel polohy letadla ve stfedu TV displeje je stejny jako ten, ktery je zobrazen na
HUDu. Pomoci tohoto ukazatele pilot pozna jaky ma aktualni naklon, i kdyZ se zrovna
vénuje zaméfovani cild.

e  Aktudlni nadmorska vyska (AGL) indikovana radiovym vyskomérem je zobrazena v levém
hornim rohu displeje.

e Symbol KC, ktery je v horni Casti displeje, nalevo od vysky, indikuje, ze pilot mdze
manualné ovladat pohled kamery a Ze momentalné neni zaméren Zadny cil.

e  Predpokladana doba letu vysttelené rakety (TOF) k cili, se zobrazi v pravém dolnim rohu
béhem nékolika sekund po odpaleni. Toto Cislo udava zbyvajici ¢as do narazu zbrané.

e Ve spodni Casti displeje je zobrazena Sikma vzdalenost k cili v kilometrech, mérena
laserovym dalkomérem.

Poté co pilot najde cil, zacne pohybovat zamérovacem nad cilem a zamérovaci systém se pokusi o
automatické zaméfeni. Pro pomoc pFi identifikaci cile, miZze byt obraz televizni kamery zvétSen ma
maximalni 23x (0.73x0.97 stupnid) nebo stfedni 8x hodnotou. ZvétSovani a zmenSovani obrazu se
provadi pomoci klaves [+] a [-].

Zvétseni Zaméreny cil

Velikost zaméf. Ctverce
Cil

Povoleni palit

Sikmé vzdalenost k cili
méfena las. dalkomérem

Obrazek 32: IT-23M TV Display; Cil zaméreny pomoci ,,Shkvalu”

Jakmile pilot identifikuje cil, ktery ma byt napaden, zvoli poZadovanou zbran a dle stupnice na HUDu
si hlida dosazeni maximalni vzdalenost pro vypusténi stiely. Jakmile jsou splnéna vSechna kritéria pro
odpaleni, pilot bud’ jednoduse zmackne spoust’, to pro zbrané s TV navadénim (napt. rakety Kh-29T
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nebo bomby KAB-500Kr), nebo, pro laserem navadéné zbrané (napf. Kh-25ML, Kh-29L a ,Vikhr"
stfely), nejprve aktivuje pomoci klavesy [RShift-0O] laserovy znackovac.

e Soucasna Uroven zvétSeni je uvedena v levém hornim rohu, vedle predpoklddané velikosti
cile.

e  Symbol ,AC" v horni Casti displeje, vedle nadmorské vysky, indikuje, Ze cil byl zaméren.
Zamérovaci systém automaticky koriguje smér pohledu kamery. Meze naklonu jsou + 35°
doprava a doleva, 15° nahoru a -85 stupnd dol@.

e  Pokud je aktivovan laserovy dalkomér, tak je vedle Sikmé vzdalenosti symbol JIi (LASER).
e ,Povoleni palit" je zobrazeno nad Sikmou vzdalenosti, blizko stfedu displeje.

Poté co laserem navadéna stiela zasahne cil, je tfeba deaktivovat laser a nechat ho vychladnout.
Laser potrebuje pro oznaceni cile velky vysoky vykon, ktery zplsobuje jeho zahfivani, a proto mize
v rezimu osvétlovani cile fungovat pouze omezenou dobu. Pozadovand doba chlazeni je priblizné
stejna jako doba osvétlovani cile. Pokud se laser dostane na maximalné pripustnou teplotu, tak se
automaticky vypne. Navic se v priibéhu jedné mise nedoporucuje pouzivat laser déle nez 20 minut,
jinak mlze dojit k jeho poskozeni. V priibéhu chlazeni laseru symbol N blika.

Strely ,Vikhr* mohou byt vystfelovany parové, s kratkym zpozdénim mezi jednotlivymi stielami, coz
zvySuje pravdépodobnost zasahu cile. Nadzvukové stiely ,Vikhr" se také daji pouzit ke strelbé na vice
cild pfi jednom priletu.

Strely ,Vikhr* mohou byt pouZity i proti nemanévrujicim vzdusnym cil@im jako jsou vrtulniky a letadla
béhem vzletu a pfistani. Postup pro zaméfeni vzdusnych cildi je stejny jako pti zaméfovani pozemnich
cild, jen je potfeba vzit v Gvahu, ze pravdépodobnost zasahu je mnohem mensi.

Potlaceni protivzdusné obrany (Rezim SEAD)

Su-25T je schopné odpalovat protiradarové strely (ARM) Kh-25MPU a Kh-58 proti rliznym typim
radard, véetné SAM(, vyhledavacich radard, sledovacich radard a osvétlovacich radard, pokud jejich
radar pracuje na spravné frekvenci. Ne vSechny radary je totiz mozné zamérit vSemi (ARM). Naptiklad
vétsina protiradarovych stfel neni schopna zamérit mobilni protiletadlové délostielectvo (AAA), které
pouziva vysokofrekvencni radary s kratkym dosahem.

Protiradarové strely potfebuiji, aby byl Su-25T vybaven kontrolnim podvésem L-081 ,Fantasmagoria®,
ktery se zavésuje na stfedni podvés (#6).

Pro pouZiti protiradarovych stfel je nejprve potfeba vybrat reZzim 3EMNI1 (GROUND) - klavesa [7] a
poté aktivovat reZim detekce radard — klavesa [I]. Poté pilot sleduje informace na displeji RWR SPO-
15 ,Beryoza" a leti s letadlem smérem k detekovanému radaru. Jakmile se cil dostane do skenovaci
oblasti (+30 stupritl), objevi se na HUDu symbol diamantu, oznacujici cil. Pokud je vybrana raketa
schopna tento cil zaméfit, tak se pod symbolem diamantu objevi typ pfislusné zbrané. Symboly na
HUDu budou stejné jako na nasledujicim obrazku:
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Oznadeni HAWK SAM
radaru

ARM kurzor

Oznaceni SAM systém
Patriot

SEAD reZim

Obrazek 33: Potlaceni protivzdusné obrany (ReZim SEAD)

Aktivni zbran (Kh-58 -
protiradarova stiela)

o Ctvercovym ARM kurzorem, ktery je pod Ukazatelem polohy letadla, je moZné pomoci

klaves [,], [.1, [/1, [;]1 pohybovat.

e Pod indikatorem sklonu je indikovan typ vybrané zbrané (58 pro raketu Kh-58).

e  SEAD rezim - NPT je indikovan v levém dolnim rohu.

e  Cile jsou na HUDu oznaceny jako diamantové znacky. Typ cilli je indikovan pod symbolem
diamantu: P pro ,Patriot" SAM radary, H50 — pro ,HAWK" SAM radary.
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odpal

Maximalni vzdalenost pro

Aktuadini vzdalenost k cili E}

Povoleni palit

Pfipravena strela

Kruh oznacujici cil (Patriot
radar)

Obrazek 34: SEAD HUD s cilem zaméfenym pomoci ARM

Jakmile se na HUDu objevi diamantové znacky oznacuijici cile, tak se pilot rozhodne, na ktery cil
zautodi a presune pomoci klaves [,1, [.1, [/1, [;1 ARM kurzor na vybrany cil. Cil zamé¥i - [Enter].
Diamant oznacujici cil se zméni na kruh a na pravé Casti displeje se objevi indikator vzdalenosti, na
kterém je oznaCena maximalni vzdalenost pro vypusténi stfely a aktualni vzdalenost od cile.

Maximalni vzdalenost pro odpaleni strely je listé vzdalenosti oznaCena ¢ernou znackou.
Sipka ktera se pohybuje po listé vzdalenosti udava aktualni vzdalenost od cile.
Jakmile je cil zaméfen, tak se diamant oznacujici cil se zméni na kruh.

Jakmile budou spInéna vSechna kritéria pro uvolnéni, zobrazi se na HUDu symbol ,,0dhoz
povolen®.

Blikajici Ctverec na podvésu #5 indikuje, Ze raketa je pfipravena k odpaleni.
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Pevny zamérovac

Rezim pevného zamérovace je povazovan za zalozni rezim, ktery se obvykle pouziva pro
bombardovani, kdyzZ je hlavni zamérovaci systém poskozen nebo kdyZ nejsou k dispozici presna
zamérovaci data. Tento zamérovac se kalibruje ve dvou osach. Pouziva se pro zaméreni drive
testovanych zbrani se zndmymi balistickymi charakteristikami a pfi danych letovych parametrech.
Stted nitkového kfize souhlasi s podélnou osou letadla.

Pevny nebo ,staticky" zaméFova¢ miZe byt vybran z jakéhokoliv bojového rezimu pomoci klavesy [8].
Aktudini rezim bude zachovan, jen na HUDu bude zobrazen pevny zaméfovac. Tim padem mze pilot
tento zamérovac zapinat a vypinat dle potreby.

/

%
/

Obrazek 35: Pevny zamérovac
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RADIOVA KOMUNIKAGE A ZPRAVY

Komunikace mezi piloty na zacatku letecké éry byla obtiZzna a ¢asto nemozna. Letadla postradala
radia, prvni piloti byli v podstaté omezeni na signaly rukou. Tim padem byla jakakoliv koordinace
mezi piloty, zvlasté béhem bitvy, neprakticka.

Ackoli moderni elektronika schopnosti komunikace vyrazné zlepsila, i dnes celi komunikace nékterym
flustrujicim omezenim. Jedné letecké bitvy se mohou Ucastnit desitky, ne-li stovky, letadel, které
pouzivaji réizné radiové frekvence. A pokud se v zapalu boje snazi mluvit vSichni najednou, mize byt
vyslednad radiova komunikace nesrozumitelna a zmatena. Piloti se proto, snazi dodrzovat pfisnou
radiovou disciplinu. Kazda radiova zprava by méla mit standardni format: Volaci znak, Rozkaz,
Popis. ,Volaci znak" by mél obsahovat komu je zprava urcena a od koho je. ,Rozkaz" obsahuje
strucné pokyny pro prijemce, ,popis" obsahuje dalsi upfesnujici informace. Napriklad:

Chevy 22, Chevy 21, prudce doprava, banditi dole na 4 hodiné

Tato zprava byla odesléna #1 clenem letky Chevy #2 Clenu letky Chevy. Chevy 21 instruoval Chevy
22 k provedeni prudkého pravého obratu. Popisné Casti zpravy vysvétluje, proc ... Chevy 22 ma dole
na Ctyfech hodinach bandity.

i RADIOVE ZPRAVY BY MELY BYT STRUCNE A K VECI

DCS World jsou t¥i typy radiovych zprav:
e  Prikazy které hrac vydava ostatnim letadliim.
e  Zpravy odeslané hraci z ostatnich letadel, pozemnich jednotek, atd.

e  Zpravy a varovani odeslané hracem.

Radiové Pisikazy

Nasledujici tabulka popisuje typy pfikazl, které mdze hrac poslat a seznam klaves potfebnych k
odeslani kazdé zpravy. V zavislosti na typu piikazu, bude potteba stisknout pfislusné klavesy dvakrat
nebo tfikrat. Tabulka také obsahuje klavesové zkratky, které umoZziuji odesilani komplexni zpravy
stisknutim jediné klavesy.

e  Prijemce zpravy — Tento sloupec obsahuje komu je zprava uréena. To midZe byt cela letka
nebo specificky Clen letky (Wingman), AWACS/GCI kontrolér nebo Fizeni letového provozu.

e  Prikaz — Pfikaz oznacuje typ zpravy, kterou hodlate odeslat (napfiklad zautocit nebo
formace, atd.)

e  Dil¢i Prikaz — V nékterych pripadech, dilci pfikaz upresiiuje pfikaz (napf. ,zautoCit na mdj
cil* nebo ,formace, linie vedle sebe.")

Chcete-li napriklad odeslat wingmana #3 aby za(tocil na cil hrace, stisknéte F3, F1, F1.
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Pfikazy vysilané hracem

Pfijemce

/ EOS). Jakmile je cil zni€en, vrati
se wingmen zpét do formace.

e Prikaz Dilci Prikaz Definice rozkazu Reakce na rozkaz

Letka Zauto¢... | Mdj Cil Hrag¢ chce po wingmenovi, aby Pokud je wingman schopen splnit tento
nebo zautocil na cil, ktery ma hraé pfikaz, tak odpovi“(x) Copy,* ,(X)
Wingmen zameéfen svymi senzory (radarem Rozumim,“ nebo“(x) Potvrzuji,*“ kde (x)

je prislusny €len letky. Pokud wingman
neni schopen splnit tento pfikaz, tak
odpovi, ,,(x) Negative,“ nebo*“(x)
Unable,” kde (x) je pfislusny ¢len letky.

Mdj nepritel

Hrag chce po wingmenovi, aby
zautocil na nepratelské letadlo,
které na né&j utoci.

Pokud je wingman schopen spinit tento
pfikaz, tak odpovi“(x) Copy,* ,(X)
Rozumim,“ nebo“(x) Potvrzuji,” kde
(x) je pfislusny ¢len letky. Pokud
wingman neni schopen splinit tento
pfikaz, tak odpovi, ,,(x) Negative,*
nebo“(x) Unable,*“ kde (x) je pfislusny
Clen letky.

Banditi Hraé chce po wingmenovi, aby Pokud je wingman schopen splnit tento
zautocil na bandity (nepratelska pfikaz, tak odpovi“(x) Uto¢im na
letadla) v dosahu senzor(G (radaru | bandity,” kde (x) je pfislusny ¢len letky.
/ EOS). Jakmile jsou cile zniceny, Pokud wingman neni schopen splnit
vrati se wingmen zpét do tento pfikaz, tak odpovi, ,,(x) Negative,*
formace. nebo“(x) Unable,“ kde (x) je pfislusny

¢len letky.

Protivzdudna Hraé chce po wingmenovi, aby Pokud je wingman schopen splnit tento

obrana zautocil na jakoukoliv pfikaz, tak odpovi“(x) Uto¢im na
nepfratelskou protivzdu$nou protivzdusnou obranu,” kde (x) je
obranu, kterou najde. Jakmile pFislusny ¢len letky. Pokud wingman
jsou cile zni¢eny, vrati se neni schopen splnit tento pfikaz, tak
wingmen zpét do formace. odpovi, ,,(x) Negative,“ nebo*(x)

Unable,“ kde (x) je pfislusny ¢Elen letky.

Pozemni cile Hraé chce po wingmenovi, aby Pokud je wingman schopen splnit tento
zautocil na jakékoli nepratelské ptikaz, tak odpovi, ,,(x) Uto€im na cil“
pozemni cile. Platné pozemni cile | kde (x) je pfislusny ¢len letky. Pokud
jsou jakékoli jednotky nebo wingman neni schopen splinit tento
budovy, které byly v editoru mise pfikaz, tak odpovi, ,,(x) Negative,*
nastaveny jako nepratelské. nebo*(x) Unable,“ kde (x) je pFislu§ny
Jakmile jsou cile zni¢eny, vrati se | €len letky.
wingmen zpét do formace.

Uto& na lodé Hra¢ chce po wingmenovi, aby Pokud je wingman schopen splinit tento
zaUtocil na jakékoli namorni cile ptikaz, tak odpovi, ,(x) Utoéim na lod’,“
v dosahu senzord. Jakmile jsou kde (x) je pFislusny ¢len letky. Pokud
cile zni¢eny, vrati se wingmen wingman neni schopen splinit tento
zpét do formace. ptikaz, tak odpovi, ,,(x) Negative,*

nebo*(x) Unable,“ kde (x) je pFislusny
¢len letky.

Cil mise a Hra¢ chce po wingmenovi, aby Pokud je wingman schopen splnit tento

navrat zautodil na cil mise, ktery byl ptikaz, tak odpovi, ,(x) Utoéim na

identifikovan v editoru mise.
Jakmile jej ukol dokonéen, vrati
se wingmen zpét do formace.

primarni cil,“ kde (x) je pfislusny ¢len
letky. Pokud wingman neni schopen
splnit tento pfikaz, tak odpovi, ,,(x)
Negative,“ nebo“(x) Unable,” kde (x) je
prislusny Elen letky.
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Cil mise a RTB | Hrac chce po wingmenovi, aby Pokud je wingman schopen splnit tento
zautocil na cil mise, ktery byl ptikaz, tak odpovi, ,,(x) Uto&im na
identifikovan v editoru mise. primarni cil,“ kde (x) je pfislusny ¢len
Jakmile jej ukol dokongen, vrati letky. Pokud wingman neni schopen
se wingmen na letisté. splnit tento pfikaz, tak odpovi, ,,(x)

Negative,“ nebo“(x) Unable,” kde (x) je
prislusny ¢len letky.
Letka Jdina... Navrat na Wingmen opusti formaci a Pokud je wingman schopen splinit tento
nebo zakladnu pfistane na pfifazeném letisti. pfikaz, tak odpovi, ,,(x) Copy,“ ,,(x)
Wingmen Pokud v planovaci nema zadné Rozumim,“ nebo*“(x) Potvrzuji,* kde (x)
letiSté pfifazeno, tak pfistane na je pfislusny €len letky. Pokud wingman
tom nejbliz§im. neni schopen splnit tento pfikaz, tak
odpovi, ,,(x) Negative,“ nebo*“(x)
Unable,”“ kde (x) je pfislusny ¢len letky.

Trasu Wingmen opusti formaci a bude Pokud je wingman schopen spinit tento
pokrac€ovat po trase, tak ja to ma pfikaz, tak odpovi, ,,(x) Copy,*“ ,,(x)
nastaveno v planovaci mise Rozumim,“ nebo*“(x) Potvrzuji,* kde (x)

je pfislusny €len letky. Pokud wingman
neni schopen splnit tento pfikaz, tak
odpovi, ,,(x) Negative,“ nebo“(x)
Unable,”“ kde (x) je pFislusny Elen letky.

Udrzuj pozici Wingmen opusti formaci a bude Pokud je wingman schopen splinit tento

prolétat okolo aktualni pozice pfikaz, tak odpovi, ,,(x) Copy,*“ ,,(x)
Rozumim,“ nebo“(x) Potvrzuji,* kde (x)
je pfislusny ¢len letky. Pokud wingman
neni schopen splnit tento pfikaz, tak
odpovi ,,(x) Negative,*“ nebo“(x)
Unable,”“ kde (x) je pFislusny ¢len letky.
Letka ECM... On Hrac¢ chce po wingmenovi, aby Wingman odpovi ,,(x) Music On,“ kde
nebo aktivoval ECM (x) je prislusny Elen letky.
Wingmen Off Hrac¢ chce po wingmenovi, aby Wingman odpovi, ,,(x) Music Off,“ kde
vypnul ECM (x) je pFislusny Elen letky.
Letka Kouf On Hraé chce po wingmenovi, aby Wingman aktivuje generator koure a
nebo aktivoval generator koure odpovi, ,,(x) Copy,“ ,,(x) Rozumim,*
Wingmen nebo*“(x) Potvrzuji,“ kde (x) je pFislusny
Clen letky.
Off Hraé chce po wingmenovi, aby Wingman vypne generator koufe a
vypnul generator koure. odpovi, ,,(x) Copy,“ ,,(x) Rozumim,*
nebo“(x) Potvrzuji,“ kde (x) je pFislu§ny
Clen letky.
Letka Kryj mé Hrag chce po wingmenovi aby Wingman odpovi, ,(x) Copy,“ ,(x)
nebo za(todil na letadlo které je Rozumim,“ nebo*(x) Potvrzuji,* kde (x)
Wingmen nejblize hracovu letadlu je pfislusny Clen letky.
Letka Odhod Hrac chce po wingmenovi aby Pokud je wingman schopen splinit tento
nebo zbrané odhodil zbran& piikaz, tak odpovi, ,,(x) Copy,* ,,(x)
Wingmen Rozumim,“ nebo“(x) Potvrzuji,*“ kde (x)
je pfislusny ¢len letky. Pokud wingman
neni schopen splnit tento pfikaz, tak
odpovi ,,(x) Negative,“ nebo“(x)
Unable,“ kde (x) je pfislusny ¢len letky.
Flight Prejdi do | Navrat do Wingmen pierusi svou aktualni Pokud je wingman schopen splnit tento
formace formace misi a vrati se do formace prikaz, tak odpovi, ,,(x) Copy rejoin,“
n kde (x) je pFislusny ¢len letky. Pokud

wingman neni schopen splnit tento
ptikaz, tak odpovi, ,,(x) Negative,*
nebo*“(x) Unable,“ kde (x) je pFislusny
¢len letky.
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Line Abreast Hrac chce po wingmenovi, aby Pokud je wingman schopen splinit tento
predel do formace Line Abreast. pfikaz, tak odpovi ,,(x) Copy,* ,,(x)
Rozumim,“ nebo*“(x) Potvrzuji,* kde (x)
Trail Hrag je vedouci letky, jeho dvojka | Je PFislusny clen letky. Pokud wingman
je 0,5 mile za nim, trojka je neni schopen splinit tento pfikaz, tak
0,5mile za dvojkou, atd... odpovi, ,(x) Negative,” nebo*(x)
Echelon Standardni formace Unable,” kde (x) je pFislusny Clen letky.
Close Hrag chce, aby ostatni letadla
Formation snizila rozestupy ve formaci
Open Hrag chce, aby ostatni letadla
Formation zvysila rozestupy ve formaci
AWACS AWACS Request Hrac¢ pozaduje kurz a vzdalenost Pokud ma AWACS/GCI kontakt s nepf.
BOGEY k nejbliz§imu nepratelskému letadlem, tak odpovi: ,,(a), (b), banditi
DOPE letadlu. kurz (x)(x) na (y)(y)(y). (c) (d),*“ kde (a)
je vol. Znak hrace, (b) je vol. Znak
AWACSuU, (X)(x) je kurz k nepfiteli a
(y)(y)(y) je vzdalenost k nepfiteli v milich
pokud je AWACS zapadni nebo
v kilometrech pokud je AWACS Rusky,
(c) je vyska cile (d) je aspekt kontaktu.
Pokud AWACS/GCI nema kontakt
s nepfitelem, tak odpovi ,,(a), (b),
clean,“ kde (a) je vol. Znak hrace, (b) je
vol. Znak AWACSu. Pokud je nepf.
letadlo ve vzdalenosti do 5 mil od hrace,
tak odpovi ,,(a), (b), merged* kde (a) je
vol. Znak hrace, (b) je vol. Znak
AWACSuU.
Vektor k letisti | Hraé pozaduje kurz a vzdalenost »(@), (b), Home bearing (x)(x) na
k nejbliz§imu pratelskému letisti. Y)(Y)(y),“ kde (a) je vol. Znak hrace, (b)
je vol. Znak AWACSu, (x)(x) je kurz
k letisti a (y)(y)(y) je vzdalenost k letisti
v milich nebo v kilometrech
Vektor k Hrag¢ pozaduje kurz a vzdalenost »(@), (b), Tanker bearing (x)(x) na
tankeru k nejblizS§imu pratelskému Y)(Y)(y),“ kde (a) je vol. Znak hrace, (b)
tankeru. je vol. Znak AWACSu,(x)(x) je kurz
k tankeru a (y)(y)(y) je vzdalenost
k tankeru v milich nebo v kilometrech
Jestlize neni k dispozici zadny pratelsky
tanket: ,,(a), (b), No tanker available“
Request Hrag pozaduje kurz a vzdalenost, Pokud ma AWACS/GCI kontakt s nepf.
PICTURE vysku a aspekt vSech letadlem, tak odpovi: ,,(a), (b), banditi
nepratelskych letadel v oblasti kurz (x)(x) na (y)(y)(y). (c) (d),*“ kde (a)
je vol. Znak hrace, (b) je vol. Znak
AWACSuU, (X)(x) je kurz k nepfiteli a
(y)(y)(y) je vzdalenost k nepfiteli v milich
pokud je AWACS zapadni nebo
v kilometrech pokud je AWACS Rusky,
(c) je vyska cile (d) je aspekt kontaktu.
Pokud AWACS/GCI nema kontakt
s nepfitelem, tak odpovi ,,(a), (b),
clean,“
ATC - Véz | Letisté Zadost o Hrac zada véz o povoleni ATC vzdy odpovi“(a), Tower, Cleared
XXX pojizdéni na k pojizdéni na drahu. to taxi to runway (x)(x),“ kde (a) je vol.
drahu Znak hrace, (x)(x) je kurz Startovaci
drahy
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Zadost Hraé zada véz o povoleni ke Pokud zrovna nevzléta zadné letadlo
povoleni startu. nebo pokud neni zadné letadlo ve fazi
vzletu finalniho pfiblizeni, tak ATC odpovi ,(a),
Tower, You are cleared for takeoff,*
kde (a) je vol. Znak hrace
Priblizeni Hra¢ zada véz o povoleni »(@), (b), fly heading (x)(x), QFE,
k pfistani na nejblizSim letisti. runway (y) to pattern altitude“ kde (a)
je vol. Znak hrace (b) je vol. Znak letisté
(X)(x) je kurz a vzdalenost k letisti a QFE
je Q-kod nadmorské vysky (y) je kurz
hlavni drahy.
Pozemni Prezbrojeni... Hrac¢ zada pozemni personal o Pozemni personal odpovi: ,Copy ,,.
personal prezbrojeni letadla na vybrany Po prezbrojeni informuje: ,Rearming
balik munice complete ,,.
Dotankovani Hraé zada pozemni personal o
dotankovani
Zadost o Hraé zada pozemni personal o Oprava bude dokonéena do 3 minut
opravu opravu letadla
Ostatni Dal$i zpravy specifikované pomoci triggerd v editoru mise.

Rédio Zpréawy

Komunikace je obousmérny proces; zpravy z jinych letadel, jsou stejné dilezité jako zprav zaslané
hracem. Tyto zpravy mohou popisovat provadény Ukol nebo mohou informovat o provedeni tkolu.
Také mohou hrace varovat pred nebezpecim, predavat informace o cilech, poskytovat informace o
kurzu k rliznym objektlim a zakladnam. Nasledujici tabulka obsahuje kompletni seznam moznych
zprav

e  Odesilatel zpravy — jednotka, ktera zpravu odeslala — wingmen, AWACS, Véz, atd.
e Udalost — Akce, ktera tuto zpravu vyvolala.

e Vlastni zprava — Zprava, kterou slysi hrac.

Radio zpravy

Ode,5|late| Udalost Vlastni zprava

zpravy

Wingman | Zacne rolovat »(X), rolling,“ kde (x) je pfislusny ¢Elen letky.

Zasunuti podvozku po startu
Zasazen nepratelskou palbou
a posSkozen

Tésné pred katapultazi

,»(X), wheels up,“ kde (x) je pfislusny ¢len letky.

+(X) I'm hit,” nebo ,(x) I've taken damage,” kde (x) je pfislusny ¢len
letky.

»(x) Ejecting,“ nebo ,,(x) I'm punching out,“ kde (x) je pfislusny
¢len US letky / ,,(x) Bailing out,” nebo ,,(x) I'm bailing out,* kde (x)
je pfislusny ¢len RU letky

»(X) R T B,“ nebo ,,(x) Returning to base,* kde (x) je pfislusny ¢len
letky.

»Fox from (x),“ pro US letadla ,,Missile away from (x),“ pro RU
letadla, kde (x) je pfislusny ¢len letky.

,Guns, Guns from (x),“ kde (x) je pFislusny ¢len letky.

»(X), Spike, (y) o'clock,” kde (x) je pfislusny ¢&len letky a (y) je Cislo
od 1do12

,»(X) Mud Spike, (y) o'clock,* kde (x) je pfislusny ¢len letky a (y) je

Vraci se na zakladnu z
duvodu vazného poskozeni
Odpalena raketa vzduch-
vzduch

Vystrfel z kanonu

Osvétlen nepratelskym
vzduSnym radarem
Osvétlen nepratelskym
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pozemnim radarem

Cislo od 1do 12

Na wingmana byla vystrelena
raketa zemé-vzduch

»(X) Sam launch, (y) o'clock,“ kde (x) je pfislusny ¢len letky a (y) je
Cislo od 1do 12

Na wingmana byla vystfelena
raketa vzduch -vzduch

»(X) Missile launch, (y) o'clock,* kde (x) je pfislusny ¢len letky a
(y) je Cislo od 1 do 12

Visualni kontakt
S nepratelskym letadlem

»(X) Tally bandit, (y) o'clock,” kde (x) je pfislusny ¢len letky a (y) je
Cislo od 1 do 11

Zacne s obranymi manévry

»(X) Engaged defensive,” kde (x) je pfislusny ¢len letky

Sestieli neprat. letadlo

»(X) Splash one,” ,,(x) Bandit destroyed,” nebo ,,(x) Good Kill,
good kill,“ kde (x) je pfisluSny ¢Elen letky.

Znici neprat. budovu, pozemni
nebo ndmorni jednotku

»(X) Target destroyed,” nebo ,,(x) Good hits,* kde (x) je pfislusny
Clen letky

Wingman spatfi nepfat. letadlo
a rozhodne se zautodit

»(X) Request permission to attack,” kde (x) je pfislusny ¢len letky.

Uvolnéna zZelezna nebo
tristiva bomba

»(X) Bombs gone,“ kde (x) je pfislusny ¢len letky

Vystfelena stfela vzduch-
zemé

»(X) Missile away,” kde (x) je pfisluny ¢len letky.

Vystfelena nefizena raketa
vzduch- zemé

»(X) Rockets gone,“ kde (x) je pfislusny Clen letky.

Minul IP a leti zaGtoc€it na cil

»(X) Running in“ nebo ,,(x) In hot,” kde (x) je pfislusny Elen letky.

Radarovy kontakt s nepfat.
letadlem

»(@) Contact bearing (x)(x) for (y)(y)(y)* kde (a je prislusny ¢len
letky, (x) je kurz ve stupnich a (y) vzdalenost v milich nebo
kilometrech.”

Dosahl takovy stav paliva, ze
se musi vratit nebo riskuje, ze

»(X) Bingo fuel,* kde (x) je pfislusny ¢len US letky
,(x) Low fuel kde (x) je pfislusny ¢len RU letky

spadne
Z4dna zbyvajici munice

»(X) Winchester,* kde (x) je pfislusny ¢len US letky
,»(X) Out of weapons,“ kde (x) je pfislusny ¢len RU letky

Nepratelské letadlo je za
hraéovym letadlem

»Lead, check six“

Hracovo letadlo je tésné pred
padem nebo explozi

»Lead, bail out“

Hrag po pfistani minul
polovinu drahy

»(X), Tower, taxi to parking area,” kde (x) je volaci znak
pfisluSného letadla

Hraé minul bod pro pfiblizeni
k letisti. Draha je volna pro
pristani.

»(X), Tower, cleared to land runway (y)(y),“ kde (x) je volaci znak
pfislusného letadla a (y) je dvojmistny koéd kurzu pfistavaci drahy

Hra€ minul bod pro pfiblizeni
k letisti. Nicméné na draze je
néjaké letadlo.

»(X), Tower, orbit for spacing,“ kde (x) je volaci znak pfislusného
letadla

Hracg je pfi pfistavani nad
sestupovou drahou

»(X), Tower, you are above glide path kde (x) je volaci znak
pfisluSného letadla

Hrag je pfi pfistavani pod
sestupovou drahou

»(X), Tower, you are below glide path,“ kde (x) je volaci znak
pfislusného letadla

Hrag je pfi pfistavani na
spravné sestupové draze

»(X), Tower, you are on glide path,“ kde (x) je volaci znak
pfisluSného letadla

Hiasové zpravy a Varovini

PocitaCové technologie pfinesly revoluci bojovych letountl. Moderni letadla se neustale diagnostikuji a
poskytuji oznameni, upozornéni, a dokonce i instrukce. V dobé kdy se Zeny nemohly stat bojovymi
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piloty, se navrhafi rozhodli, Zensky hlas bude napadny a ,pfekfic* zaplav muzskych hlasé v normaini

radiové komunikaci.
e Spoustéc zpravy — Udalost, ktera vyvola hlaseni
e  Zprava — Pfesné znéni hlaseni.

Seznam systémovych zprav

Spoustéc zpravy

Zprava

Hofi pravy motor.

,Engine fire right"

Hoti levy motor

,Engine fire left"

Systém fizeni letu byl poskozen nebo znicen.

,Flight controls"

Podvozek byl vysunut pfi rychlosti vétsi nez 250 uzl@.

,Gear down"

Podvozek nebyl vysunut a letadlo je na findlnim pfiblizeni.

,Gear up"

Letadlo ma pravé tolik paliva, aby se dostalo na nejblizsi
pratelské letiSté.

»Bingo fuel®

Stav paliva je 1500 liber/litr&

,Fuel 1500

Stav paliva je 800 liber/litrd

~Fuel 800"

Stav paliva je 500 liber/litrd

~Fuel 500"

Automaticky kontrolni systém je nefunkéni.

,ACS failure"

Navigacni systém je nefunkcni.

,NCS failure®

ECM nefunguje.

,ECM failure"

Hydraulika nefunguje

,Hydraulics failure"

Systém varovani pred odpalenou stfelou nefunguije.

,MLWS failure"

Avionické systémy jsou nefunkéni.

,Systems failure®

ECM nefunguje.

,EOS failure®

Radar nefunguje.

,Radar failure"

ADI nefunguje.

Attitude indicaton failure"

Poskozeni systém( letadla, které nesouvisi s poZzarem a poruchou
kontrolnich letovych systémd.

»+Warning, warning"

Letadlo dosahlo maximalniho uhlu nabéhu.

,Maximum angle of attack®

Letadlo doséhlo maximalniho G.

,Maximum G"

Letadlo dosdhlo maximalni rychlosti.

,Critical speed"

Nepratelska stfela, kterd zaméfuje hracovo letadlo je ve
vzdalenosti mensi nez 15 km, priblizuje se zepfedu a je niz nez
letadlo hrace.

,Missile, 12 o'clock low"

Nepratelska sttela, kterd zaméfuje hracovo letadlo je ve
vzdalenosti mensi nez 15 km, pfiblizuje se zepfedu a je vys nez
letadlo hréce.

,Missile, 12 o'clock high"

Nepratelska stfela, kterd zaméfuje hracovo letadlo je ve
vzdalenosti mensi neZz 15 km, priblizuje se zezadu a je niz nez
letadlo hrace.

,Missile, 6 o'clock low"

Nepratelska stfela, ktera zaméfuje hracovo letadlo je ve
vzdalenosti mensi nez 15 km, priblizuje se zezadu a je vys nez
letadlo hrace.

,Missile, 6 o'clock high"

Nepratelska stfela, ktera zaméfuje hracovo letadlo je ve
vzdalenosti mensi nez 15 km, priblizuje se zprava a je niz nez
letadlo hréce.

,Missile, 3 o'clock low"

Nepratelska sttela, kterd zaméfuje hracovo letadlo je ve
vzdalenosti mensi nez 15 km, pfiblizuje se zprava a je vyS nez
letadlo hréce.

,Missile, 3 o'clock high"

Nepratelska stfela, kterd zaméfuje hracovo letadlo je ve

,Missile, 9 o'clock low"
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vzdalenosti mensi nez 15 km, pfiblizuje se zleva a je niz nez
letadlo hréce.

Nepratelska stfela, kterd zaméfuje hracovo letadlo je ve
vzdalenosti mensi nez 15 km, priblizuje se zleva a je vys nez
letadlo hréce.

,Missile, 9 o'clock high"
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Studeny start z rampy

Zapnéte klavesou [RShift-L] pomocnou energetickou jednotku (APU) a ujistéte se, Ze
vSechny piistroje a indikatory funguji normalné.

2. Nastavte plynovou paku do neutrdini polohy.

3. Pomoci kldvesy [RShift-Home] nastartujte oba motory. Také je mozné spoustét motory
po jednom - [RCtrl-Home] — pro pravy motor a [RAIt-Home] pro levy motor.

4. Provéfte, Ze oba motory normainé bézi — otacky by mély byt na cca 33%.
5.  Provéfte teplotu vyfukovych plynd. Teplota vyfukovych plyn& by méla byt okolo 440°C.

Pokud pred startem motor{ nepfesunete plynovou paku do volnobézného stavu, tak se motory zahiti
palivem. Zazeh nadbytku paliva mdZe poté vest k nekontrolovatelnému nardstu teploty a pfipadné az
k pozaru motord.

V takové situaci okamZité vypnéte motor(y) - [RShift-End]. Poté co se motor UplIné zastavi, pockejte
jednu az pét minut nez motor zchladne a poté opakujte startovaci proceduru.

Automaticky start motoru ve vzduchu

Pokud motory pfestanou v priibéhu letu z jakéhokoliv déivodu fungovat, je mozné provést
automaticky restart. Chcete-li provést automaticky restart, musi byt vase aktualni rychlost vyssi nez
150 km/h a otacky motoru jsou na nebo nad 12%. Restart se provede nastavenim plynové paky do
volnobézné polohy, pak zvySenim na maximalni tah a vracenim zpét na volnobéh. Pokud jsou spinény
vSechny podminky, zane proces restartovani motoru.

Zvlastni doporuéeni pro Su-2o1

IV v I
Pojizdenl
Zataceni pri pojizdéni by se mélo provadét pfi rychlosti mensi nez 5-10 km/h, jinak by mohlo dojit
k prevraceni letadla na kidlo a k poskozeni kfidla nebo k zniceni pneumatiky.

Vzlet

Kolové brzdy jsou schopné udrzet letadlo pfi vykonu do 80% RPM. PFi provadéni startu postupné
pridavejte plyn, jakmile vykon motord dosédhne 70-75% RPM, uvolnéte parkovaci brzdu a poté dejte
vykon na maximalni tah a letadlo zacne rolovat. Jakmile se letadlo rozjede, udrzujte pomoci drobnych
korekci pedaly, spravny kurz drahy. Jakmile rychlost dosahne 160-180 km/h (pro normaini vzletovou
vahu) nebo 200-220 km/h (pro maximalni vzletovou vahu), pfitahnéte knipl asi o 2/3, dokud se
nezvedne vos letadla. Letadlo se odlepi od drahy téméF okamzité, jakmile nos dosahne spravného
Uhlu stoupani. Pokud neni letadlo zatizeno Zadnymi externimi podvésy, tak ma tendenci dynamicky
zvétSovat Uhel stoupani, takZze musite byt pfi manipulaci s kniplem opatrni.
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Jakmile se dostanete do vysky 10m, zasunte podvozek a jakmile rychlost dosahne 320-340 km/h a
vyska minimalné 150m, zatahnéte klapky. Pfi zatahovani podvozku mdze lehce poklesnout tlak ve
druhém hydraulickém systému a mUze se aktivovat kontrolka ,,FMAPO 2" (,HYDRO-2").

Vzlet s bocnim vétrem

Jednou z nejzviastnéjsich viastnosti Su25/25T je kratké rozpéti podvozku, které zplisobuje, Ze vzlet a
pristani s bo¢nim vétrem je docela narocné. Presto je mozné bezpeclné odstartovat i s bocnim vétrem
o rychlosti 11-14 m/s, za predpokladu, Ze draha je sucha. PFi rolovani s bo¢nim vétrem, ma letadlo
tendenci naklanét se po sméru vétru. To Ize korigovat posunutim kniplu proti sméru vétru. Letadlo
ma také tendenci zatacet, coz mize byt korigovano jemnymi zasahy do kormidla.

Va 14 4
Pristani
Podvozek je mozné spustit, jakmile rychlost klesne pod 400 km/h. Rovnovaha letadla pfi
Pristavaci/Vzletové konfiguraci je skoro stejna jako pfi normalni letové konfiguraci. TakZe pokud
zacne byt letadlo po vytazeni klapek nestabilni, coz méize byt zplsobeno tim, Ze klapky nejsou GpIné
vysunuty nebo jsou klapky vysunuty asymetricky, mdzete klapky s klidem zasunout a pokracovat
s normalni letovou konfiguraci. Jen je potieba pfi véem pristavacim rychlostem pfipocitat 40-60 km/h.

Pro spravné provedené pristani je dilezité udrZovat spravnou rychlost pfi finalnim priblizeni. Nejprve,
nastavenim letadla do Pfistavaci/Vzletové konfigurace, snizte rychlost na 290-310 km/h. Poté

v préibéhu pfiblizovani k vnitfnimu navadécimu majaku snizte rychlost na 260-280 km/h. Zatimco se
priblizujete k draze (100m pfed prahem drahy), klesnéte na pfiblizné 5-8 metrd a udrzujte rychlost
250-270 km/h. Pfi findlnim priblizeni (asi 1m pfed prahem drahy) snizte tah na volnobéh a pomoci
pritazeni kniplu k sobé udrzuj letadlo ve vodorovné poloze. K dotyku se zemi by mélo dojit pfi
rychlosti 220-240 km/h. Posunutim kniplu dopredu dostan predni kolo na drahu, uvolnéte brzdovy
padak a aktivujte kolové brzdy. Pomoci pedalll udrzujte letadlo na ose drahy. Pokud letadlo vybocuje
ze sméru, uvolnéte brzdy, srovnejte letadlo a znovu aktivujte brzdy. Pokud letadlo vyjede z drahy pri
rychlosti vétsi nez 50 km/h, zatahnéte podvozek, oteviete kokpit a proved'te nouzové vypnuti letadla.

Va 14 4 v 14 \"4
Pristani s bocnim vetrem
Pfi pfistavani s bocnim vétrem, je potifeba spravné odhadnout Uhel predsazeni, tak aby pfi kontaktu
s drahou nebylo potieba ,ostie" zatacet. Tésné pred pristanim, odhadnéte Uhel predsazeni, tak aby
pri dosednuti bylo letadlo zarovnano s drahou. Tim se zabrani pfipadnému skluzu pfi kontaktu s
drahou. Jakmile se hlavni podvozek dostane do kontaktu s pfistavaci drahou, uvolnéte pedaly, aby se
vycentrovalo pfedni podvozkové kolo a rychle, ale opatrné dostarite prid'ové kolo dold. Po tvodni
stabilizaci s osou drahy, aktivujte kolové brzdy. Pokud je rychlost bo¢niho vétru vétsim nez 4-5 m/s,
nepouziva se brzdny padak. Se silnym bocnim vétrem a brzdnym padakem by bylo prakticky
nemozné udrzet letadlo na pfistavaci draze. Pokud letadlo vyboCuje ze sméru, uvolnéte brzdy,
srovnejte letadlo a znovu aktivujte brzdy.
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Casté chyby pfi pristavani

Preleténi

K preleténi dojde tehdy, kdyz neni zvladnuta faze redukce rychlosti a rychlost u prahu drahy je pfilis
vysoka nebo kdyz se spravné neodhadne bod dosednuti. To se Casto stava, pokud k ,zachyceni®
dojde pfilis pozdé, napf. nad prahem drahy misto pfed nim. Vyznamné prekroCeni méze byt
nebezpeCné a pristani by mélo byt pferuseno jako nezdarené priblizeni (,prilet").

Kratké pristani

Ke kratkému pfistani dojde tehdy, pokud je rychlost pfiblizeni pfilis nizka, manévr ,zachyceni® zacne
prilis brzy nebo kdyz letadlo klesne pfi konecném priblizeni pod sestupovou drahu. Tento problém je
mozné odstranit zvySenim vykonu motord a dostanim letadla na optimalni pfistupovou rychlost a
spravnou sestupovou drahu.

Zachyceni prilis vysoko

K tomu dojde v pfipadé, Ze byla Spatné odhadnuta vyska pfi zachyceni nebo se v této fazi pfilis
pritahl knipl. Chcete-li odstranit tento problém, podrzte knipl v neutralni poloze, a nechte letadlo
klesnout do spravné vysky. PFilis vysoké zachyceni ¢asto zplsobi ztratu rychlosti a ,tvrdé dosednuti®
(dosednuti pfi pFilis vysoké vertikalni rychlosti), které mdze vést k poskozeni draku letadla.
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POUZIVANI ZBRANI

Su-25T je idedIni taktické Utocné letadlo ruského letectva. Je schopné zasahnout i malé, mobilni cile s
dokonalou presnosti za vSech povétrnostnich podminek ve dne i v noci.

Su-25T je vybaven TV zamérovacim systémem I-251 ,Shkval" a laserovym znackovacem/dalkomérem
+Prichal®. Pro nocni operace je mozné vybavit ho zaméfovacim systémem ,Mercury".

Pro sebeobranu je Su-25T vybaven raketami kratkého dosahu R-73 a R-60.
Pro pouziti zbrani musi pilot provést nasledujici kroky:

e Najit cil

e Zaméfit nebo oznacit cil

e Uvolnit vybranou zbran

Zbrand vzduch-vzduch
Strely kratkého dosahu R-73 a R-60

Su-25T mlze nést rakety vzduch-vzduch kratkého dosahu R-73 a R-60, které odpaluje v podéliném
zamérovacim rezimu. Jakmile je tento rezim aktivovan, zacne vyhledavaci hlavice stiely hledat cil. Cil
je mozné zaméfit v 2 stupriové skenovaci zoné, jejiz stred leZi v podéiné ose letadla. Pro automatické
zaméreni letadla je potfeba manévrovat tak, aby se cil dostal do ,vyhledu" rakety, ktery je
representovan symbolem letadla ve stfedu HUDu.

Procedura zaméreni letadla a odpaleni strely obsahuje nasledujici kroky:
Krok 1

Vybér reZimu vzduch-vzduch [6] — je aktivovan podélny zamérovaci rezim.
Krok 2

Manévrovani s letadlem tak, aby stfed symbolu letadla na HUDu byl nad cilem. Pokud je cil v dosahu
vyhledavace, zobrazi se okolo cile blikajici zaméFovaci kruh a spusti se akusticka signalizace.
Vzdalenost, na kterou je IR zamérovac schopen zaméfit cil, zavisi do znacné miry typu cile. Na
maximalni vzdalenost je raketa schopna zaméfit cil, pokud leti ve velké vysce, leti s plnou forsazni a
raketa ho sleduje zezadu. Pamatujte, Ze vrtulniky maji minimaini IR podpis a proto je obtizné je
zaméfit. KdyzZ vyhledavac rakety zaméfi cil a na HUDu se objevi symbol ,LA", tak to jesté neznamena,
Ze cil je v dosahu sttely. Vypusténi rakety pfilis brzy, mlze vést k minuti cile, protoZe raketa nebude
mit dostatecnou energii na zachyceni cile. Je doporuéeno neodpalovat raketu, dokud neni jasné vidét
tvar cile nebo dokud neni cil ve vzdalenosti mensi nez 2 km.

Krok 3
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Stisknuti tlacitka joysticku nebo klavesy [Space] a vystreleni sttely. Tyto strely jsou typu ,odpal a
zapomen" a nepotiebuji od letadla Zadnou dalsi asistenci.

Vestavény kanon a pridavné kanony — Utok na vzdusné cile

Vestavény kanon a pridavné kanony je mozné pouzit proti vzdusnym cilim. Je ale potfeba si
uvédomit, Ze maji omezenou presnost.

Krok 1
Visualni identifikace cile.
Krok 2

Vybér rezimu vzduch-vzduch [6]. Aktivace vestavéného kanonu nebo pfidavnych kanond - [C]. Nyni
se na HUDu objevi zamérovac kanonu. Zobrazena grafika representuje drahu letu stfel/rozpéti kfidel
cile. Rozpéti kridel cile (znamé jako ,target base") v metrech, je mozné ménit pomoci [RAIt-[] a
[RAIt-]]. Nastavené rozpéti kridel cile, je zobrazeno v horni ¢asti HUDu.

Krok 3

Manévrovani s letadlem tak, aby cilové letadlo bylo uvnitf zaméfovaciho obrazce a aby se kfidly
dotykalo krajli tohoto obrazce. Stisknuti tlacitka joysticku nebo klavesy [Space] pro vystfel. Efektivni
vzdalenost pro stfelbu kanonem je po 800 metrl. Pro zlepSeni pfesnosti je dobré snazit se
manévrovat stejné jako cilové letadlo a UtoCit zezadu.

Zbrané vzduch - zema

Letadlo Su-25T mdze pouZivat rlizné typy zbrani vzduch-zemé. To zahrnuje klasické ,hloupé™ bomby,
tistivé bomby, zasobniky sub-munice, nefizené rakety, laserem a TV navadéné stiely, TV navadéné
bomby a podvésy s kanony.

Nerizené bomby s malym celnim odporem

Tato kategorie bomb zahrnuje nefizené bomby FAB-100, FAB-250 a FAB-500. Ty maji maly Celni
odpor a plochou trajektorii letu. Procedura uvolnéni bomb s malym ¢elnim odporem obsahuje
nasledujici kroky:

Krok 1
Visualni identifikace cile.
Krok 2

Vybér rezimu vzduch-zemé [7]. Pomoci [D] vybrat poZzadovanou zbrar. Dale pomoci klavesy [LCtrl-
Space] vybrat mnozstvi odhozenych bomb. Interval odhozu mlize byt snizen/zvySen pomoci klaves
[LShift-V] / [V].

Krok 3
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Jakmile se zacne zaméfovaci kruh pohybovat od spodniho kraje HUDu, tak je potfeba manévrovat
tak, aby byl tento zamérovac umistén na cili. Jakmile zobrazovac zobrazuje skute¢ny bod dopadu a
jsou spinény podminky odhozu, zacne svitit oranzova kontrolka. Pro uvolnéni bomb(y)je potieba
stisknout tlacitko odhozu na joysticku nebo kldvesu [Space]. Pokud je zvolen hromadny odhoz, je
potieba drzet tlatitko odhozu, dokud odvozova sekvence neskondi.

BOMBY JE MOZNE UVOLNIT JAKMILE SE NA HUDU 0BJEV] SYMBOL ,,LA". PRED UVOLNENIM BOMB JE DOBRE
UDRZOVAT ZAMEROVAC LEHCE PRED CfLEM. JAKEKOLIV ZMENY SKLONU, NAKLONU, SKLUZU A VYZNAMNE ZMENY
RYCHLOSTI PRI UVOLNEN] BOMB VEDOU K NEPRESNOSTI BOMBARDOVAN.

Nerizené bomby s velkym celnim odporem

Tato kategorie bomb zahrnuje rdizné typy RBK bomb, KMGU-2 kontejnerd a priiraznych bomb BetAB.
Tyto bomby maji velky Celni odpor a zakFivenou trajektorii, ktera vyrazné komplikuje zaméfeni cild.

Proto je pfi pouziti tohoto typu bomb doporuceno pouzivat rezim Pribézné Pocitaného Bodu Odhozu
(CCRP). Procedura uvolnéni bomb s velkym ¢elnim odporem obsahuje nasledujici kroky:

Krok 1

Visualni identifikace cile.

Krok 2

Vybér rezimu vzduch-zemé [7].
Krok 3

Umistit CCRP zamérovac na vybrany cil a stisknout a drZet tlaCitko odhozu na joysticku nebo klavesu
[Space]. WCS zacne pocitat bod odhozu a HUDu se objevi symbol diamantu, ktery representuje
vybrany bod. V horni poloviné HUDu se objevi kruh, ktery pomdze pilotovi dostat letadlo na spravné
misto odhozu. Horni Cast svislé ¢ary ukazatele polohy letadla by se méla dotykat stfedniho bodu
zaméFovaciho kruhu. Indikator vzdalenosti v levé ¢asti HUDu se zméni na indikator ¢asu do uvolnéni,
ktery indikuje dobu do uvolnéni v sekundach. 10 sekund pfed predpokladanym uvolnénim bomb se
na tomto indikatoru objevi Sipka. Pro pfesné zaméreni je dllezité minimalizovat naklon a sklon
letadla. Jakmile ¢asovac dosahne nuly, jsou bomby uvolnény automaticky a pilot mize pustit tlacitko
odhozu.

Zameérovani TV zamérovacem

Nefizené bomby je mozné pouzivat ve spolupraci se zaméfovacim systémem ,Shkval* nebo se
systémem ,Mercury".

Procedura pouZiti zbrani spolu s témito senzory:
Krok 1

Vybér reZimu vzduch-zemé [7]. Vybér pozadovaného typu munice [D]. Vybrany typ munice je
mozné si potvrdit pomoci indikace na HUDu. Pro vyhledani a identifikaci cile je potfeba zapnout
zamérovaci systém ,Shkval" — klavesa [0] nebo zamérovaci systém ,Mercury" - klavesa [RCtrl-O].
Posouvanim skenovaci zony pomoci klaves [;1, [,1, [.1, [/] vyhledani cile. Senzor je mozné
stabilizovat na vybraném misté na zemi — klavesa [Enter]. Pro zjednoduseni identifikace cile je
mozné obraz pribliZit [=] a oddalit [-].
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Krok 2

Umisténi zamérovace na cil. V priibéhu letu k cili je potfeba aktivovat laserovy dalkomér/znackovac —
kldvesa [RShift-0].

Krok 3

Stisknout a drzet tlacitko odhozu na joysticku nebo klavesu [Space]. WCS zacne pocitat bod odhozu
a HUDu se objevi symbol diamantu, ktery representuje vybrany bod. V horni poloviné HUDu se objevi
kruh, ktery pomdze pilotovi dostat letadlo na spravné misto odhozu. Horni ¢ast svislé Cary ukazatele
polohy letadla by se méla dotykat stfedniho bodu zaméfovaciho kruhu. Indikator vzdalenosti v levé
Casti HUDu se zmeéni na indikator ¢asu do uvolnéni, ktery indikuje dobu do uvolnéni v sekundach. 10
sekund pred predpokladanym uvolnénim bomb se na tomto indikatoru objevi Sipka. Pro presné
zaméreni je dllezité minimalizovat naklon a sklon letadla. Jakmile ¢asovac¢ dosahne nuly, jsou bomby
automaticky uvolnény a pilot mdze pustit tlacitko odhozu.

Krok 4

Vypnout laserovy dalkomeér/znackovac — klavesa [RShift-0]. Pamatujte, Ze dalkomér/znackovac
mdze byt spustén po maximalné jednu minutu. Poté potfebuje ¢as na vychladnuti nebo se riskuje
jeho poskozeni. V priibéhu chlazeni laseru symbol JIf blika frekvenci 2 Hz; jakmile zafizeni zchladne,
kontrolka zhasne. PoZadovana doba chlazeni je pfiblizné stejna jako doba osvétlovani cile a je zavisla
na povétrnostnich podminkach.

Pfi pouziti zasobniku submunice KMGU-2 je potieba trochu predsadit zaméreni, aby mél zasobnik
néjaky Cas na otevreni.

Nerizené rakety a vestavény kanon

Nafizené rakety zahrnuji skupinu vSech raket a strel, které nejsou navadény zZadnym systémem. Mezi
né patti S-5 rakety, které jsou umistény v raketometu UB-32, S-8 v raketometu B-8, S-13

v raketometu UB-13 té€Zké rakety S-24 a S-25. SU-25T pouZziva 30-mm vestavény kanon GSh-301

s kapacitou 150 davek

Procedura poutZiti raket a kanonu zahrnuje:
Krok 1

Visudlni identifikace cile.

Krok 2

Vybér reZimu vzduch-zemé [7] a vybér raket [D]. Nebo pomoci klavesy [C] aktivovat kanon.
Vybrany typ munice je mozné si potvrdit pomoci indikace na HUDu. Pro pouziti kanonu a raket je
potieba letét s velkym Uhlem sklonu smérem k cili.

Krok 3

Pokud je zaméfovac na cili a jsou splnény podminky pro stfelbu (na HUDu sviti symbol ,LA"), je
mozné pomoci tlacitka joysticku nebo klavesou [Space] stfilet rakety nebo stfilet z kanonu.
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Pridavné kanony

Su-25T mlze nést podvésy s pfidavnymi kanony SPPU-22-1, které jsou schopné stfilet na pozemni
cile v rezimu nulového sklonu, rezim fixniho sklonu nebo programovaném rezimu (sledovani sklonu).

Vzhledem k tomu, Ze rezim nulového sklonu se nijak nelisi od pouziti vestavéného kanonu, tak se
budeme vénovat jen zbyvajicim reZzimim.

Rezim fixniho sklonu

i REZIM FIXNIHO SKLONU SE POUZIVA, POKUD SE PRI HORIZONTALNIM LETU UTOCE NA LINII CiL0.

Krok 1

Visualni identifikace cile.

Krok 2

Vybér rezimu vzduch-zemé [7]. Vybér vnitfniho kanonu [C].

Pro vybér dvou podvési s kanony je nutné pomoci klaves [LCtrl-Space] pfepnout pfepina¢ rezimu
odhozu do polohy FIX a prepinac velikosti salvy do polohy x2. Vybrany typ munice a rezim je mozné
si potvrdit pomoci indikace na HUDu a WCS panelu.

Pokud ma letadla osazeny Ctyfi kanony, je nozné jesté jednim stisknutim klaves [LCtrl-Space]
prepnout prepinac velikosti salvy z polohy x2 do polohy x4. Tak se vyberou Ctyfi podvésy.

Krok 3
Pomoci klaves [RCtrl-[] a [RCtrl-]] nastavit pozadovany sklon kanon(l.
Krok 4

Zarovnat drahu letu s cilem a udrzZovat stabilni letovou hladinu. Jakmile se znacka na HUDu zarovna
s cilem, tak je mozné pomoci tlacitka odpalu na joysticku nebo klavesou [Space] spustit strelbu.

V pribéhu strelby je mozné pouZit kormidlo k pokryti vétsi oblasti. Pamatuj, Ze jakakoliv odchylka
v naklonu, zplsobi zavaznou odchylku v zaméfeni.

Programovatelny rezim

{ PROGRAMOVATELNY REZIM SE POUZIVA PRO STRELBU NA LEHCE OBRNENE CILE.

Krok 1

Visualni identifikace cile.

Krok 2

Vybér reZimu vzduch-zemé [7]. Vybér vnitiniho kanonu [C].

Pro vybér dvou podvésd s kanony je nutné pomoci klaves [LCtrl-Space] pfepnout pfepinac rezimu
odhozu do polohy FIX a prepinac velikosti salvy do polohy x2. Vybrany typ munice a rezim je mozné
si potvrdit pomoci indikace na HUDu a WCS panelu.
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Pokud ma letadla osazeny ctyfi kanony, je nozné jesté jednim stisknutim klaves [LCtrl-Space]
prepnout prepinac velikosti salvy z polohy x2 do polohy x4. Tak se vyberou Ctyfi podvésy.

Krok 3
Pomoci klaves [RCtrl-[] a [RCtrl-]] nastavit pozadovany sklon kanong.
Krok 4

Pomoci klavesy [RShift-0O] aktivovat laserovy znackovac. Zaroven s nim se prepinac rezimu odhozu
prepne do polohy PROGR.

Krok 5

Umistit zamérovaci znacku na cil, a jakmile se na HUDu objevi symbol ,LA", tak je mozné pomoci
tladitka odpalu na joysticku nebo klavesou [Space] spustit stfelbu. V priibéhu strelby by letadlo
nemélo nijak manévrovat a mélo by udrZovat vodorovny let. Tim se zajisti vétsi presnost strelby.

Krok 6

Vypnout laserovy dalkomér/znackovac — klavesa [RShift-0].

TV-navadéné bomby a strely

Su-25T je schopny pouzivat bomby KAB-500Kr a stiely Kh-29T s optickym vyhledavacem , Tubus".
Tyto zbrané funguiji v rezimu ,odpal a zapomen", ktery nepotrebuje od letadla po odpaleni zadnou
podporu. Tyto zbrané jsou navrZeny pro ni¢eni zakopanych velitelskych stfedisek, Zelezobetonovych
krytd a dalSich dobfe chranénych cil. Stfelu Kh-29T je také mozné pouzit k niceni lodi.

Nejvétsi nevyhodou TV-navadénych zbrani je jejich neschopnost operovat v noci a za Spatné
viditelnosti.

Procedura pouZiti téchto zbrani zahrnuje:
Krok 1

Vybér rezimu vzduch-zemé [7]. Vybér pozadovaného typu munice [D]. Vybrany typ munice je
mozné si potvrdit pomoci indikace na HUDu. Pro vyhledani a identifikaci cile je potfeba zapnout
zaméfovaci systém ,Shkval" — klavesa [0] nebo zaméfovaci systém ,Mercury" - klavesa [RCtrl-O].
Posouvanim skenovaci zony pomoci klaves [;1, [,1, [.1, [/] vyhledani cile. Senzor je mozné
stabilizovat na vybraném misté na zemi — klavesa [Enter]. Pro zjednodusSeni identifikace cile je
mozné obraz priblizit [=] a oddalit [-].

Krok 2

Pro zaméfeni cile je potfeba manualné nastavit predpokladanou velikost cile. Ve vychozim stavu je
velikost cile nastavena na 10 metr{. Je doporuceno pouzivat nasledujici nastaveni:

e  Osoby a malé stavby — 5 m.
e  Auta a obrnéna vozidla — 10 m.
e  Taktické letadla a vrtulniky — 20 m.

e  Transportni a strategicka letadla — 30-60 m.
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e  Budovy - 20-60 m.
e Lodé-60m.

Zamérovaci systém ,Shkval" se zaméfi na nejblizsi objekt ve skenované oblasti, ktery ma nastavené
rozméry. Pokud systém zaméfi jiny cil, tak je mozné pomoci klaves [;1, [,1, [.1, [/] zaméfit
pozadovany cil.

Jakmile je cil zaméfen, tak se na TV monitoru zobrazi symbol ,AC" — automatické zaméreni.
Krok 3

Vzdalenost cile je indikovana na méfitku vzdalenosti na HUDu. Jakmile se letadlo dostane do dosahu
stiely, rozsviti se na HUDu symbol ,LA" a v ten moment je mozné strelu odpalit.

OkamZzité po odpaleni strely se pilot méze vénovat dalSim Gkoldm.

Pamatujte, Ze je to nemozné pouzit TV-navadéné zbrané za sniZzené viditelnosti a v noci. Tyto zbrané
funguji pouze v oblasti viditelného spektra, a proto jsou ovlivnény vSéemi omezenimi spojenymi s
dennimi TV zamérovadi. Chcete-li zamé¥it cil pomoci TV-navadénych zbrani, musi byt cil osvétlen
pfirozenym nebo umélym zdrojem svétla.

Laserem navadene strely

Su-25T je schopny nést laserem navadéné stiely Kh-29L a Kh-25ML. Strely Kh-29L a Kh-25ML byly
navrzeny k niceni zakopanych velitelskych stfedisek, zelezobetonovych krytd, protiletadlovych pozic,
délostreleckych pozic, a dalsich chranénych cild.

Procedura poutZiti téchto zbrani zahrnuje:
Krok 1

Vybér rezimu vzduch-zemé [7]. Vybér poZadovaného typu munice [D]. Vybrany typ munice je
mozné si potvrdit pomoci indikace na HUDu. Pro vyhledani a identifikaci cile je potfeba zapnout
zamérovaci systém ,Shkval" — klavesa [0] nebo zaméfovaci systém ,Mercury" - klavesa [RCtrl-0].
Posouvanim skenovaci zony pomoci klaves [;1, [,1, [.1, [/] vyhledani cile. Senzor je mozné
stabilizovat na vybraném misté na zemi — klavesa [Enter]. Pro zjednoduseni identifikace cile je
mozné obraz priblizit [=] a oddalit [-].

Krok 2

Pro zaméfeni cile je potfeba manualné nastavit predpokladanou velikost cile. Ve vychozim stavu je
velikost cile nastavena na 10 metr{. Je doporuceno pouzivat nasledujici nastaveni:

e  Osoby a malé stavby — 5 m.

e  Auta a obrnéna vozidla — 10 m.

e  Taktické letadla a vrtulniky — 20 m.

e  Transportni a strategicka letadla — 30-60 m.
e  Budovy — 20-60 m.

e Lodé-60m.
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rozméry. Pokud systém zaméfi jiny cil, tak je mozné pomoci klaves [;1, [,1, [.1, [/] zaméfit
pozadovany cil.

Jakmile je cil zaméren, tak se na TV monitoru zobrazi symbol ,AC" — automatické zaméreni.
Krok 3

Pomoci klavesy [RShift-0] aktivovat laserovy znackovac. Vzdalenost cile je indikovana na méfitku
vzdalenosti na HUDu.

Jakmile se letadlo dostane do dosahu stfely, rozsviti se na HUDu symbol ,LA" a v ten moment je
mozné stielu odpalit — klavesa [Space] nebo prislusné tlacitko joysticku.

Krok 4

Sledovat stielu a ujistit se, Ze cil byl zni¢en. Pokud cil nebyl zni¢en, a letadlo je stale ve spravné
vzdalenosti pro odpal, je mozné odpalit dalsi stfelu. Nezapomerite, Ze cil musi byt zaméfen po celou
dobu letu rakety. Pokud je zaméFeni ztraceno, dfiv nez raketa dosahne svého cile, tak raketa s
nejvétsi pravdépodobnosti sv{ij cil mine. Takze pokud mate zaméfen cil, je dobré omezit
manévrovani, protoze jinak by se zamérovaci systém ,Shkval® mohl dostat mimo limity nataceni a
mohl by ztratit zaméfeni.

Krok 5

Vypnout laserovy dalkomér - klavesa [RShift-0]. Pamatuijte, ze dalkomér/znackova¢ mize byt
spustén po maximalné jednu minutu. Poté potiebuje Cas na vychladnuti nebo se riskuje jeho
poskozeni. V priibéhu chlazeni laseru symbol JIf blika frekvenci 2 Hz; jakmile zafizeni zchladne,
kontrolka zhasne. PoZadovana doba chlazeni je pfiblizné stejna jako doba osvétlovani cile a je zavisla
na povétrnostnich podminkach.

Laserovym svazkem navadené strely

Su-25T je schopny nést stiely navadéné laserovym svazkem ,Vikhr". ,Vikhr" je protitankova fizena
stfela (ATGM), navrzena na niceni obrnénych jednotek.

Procedura pouZiti téchto zbrani zahrnuje:
Krok 1

Vybér reZimu vzduch-zemé [7]. Vybér pozadovaného typu munice [D]. Vybrany typ munice je
mozné si potvrdit pomoci indikace na HUDu. Pro vyhledani a identifikaci cile je potfeba zapnout
zamérfovaci systém ,Shkval" — klavesa [0] nebo zaméFovaci systém ,Mercury" - klavesa [RCtrl-O].
Posouvanim skenovaci zény pomoci klaves [;1, [,1, [.1, [/] vyhledani cile. Senzor je mozné
stabilizovat na vybraném misté na zemi — klavesa [Enter]. Pro zjednodusSeni identifikace cile je
mozné obraz priblizit [=] a oddalit [-].

Krok 2

Pro zaméfeni cile je potfeba manualné nastavit predpokladanou velikost cile. Ve vychozim stavu je
velikost cile nastavena na 10 metrd.
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rozméry. Pokud systém zaméfi jiny cil, tak je mozné pomoci klaves [;1, [,1, [.1, [/] zaméfit
pozadovany cil.

Jakmile je cil zaméren, tak se na TV monitoru zobrazi symbol ,AC" — automatické zaméreni.
Krok 3

Pomoci klavesy [RShift-0O] aktivovat laserovy znackovac. Vzdalenost cile je indikovana na méfitku
vzdalenosti na HUDu.

Z6bna odpalu stfely s
indikatorem vzdalenosti

Odpal povolen

9A4172
< et Ty R S

ATK 3EMNA

Obrazek 36: ATGM

Jakmile se letadlo dostane do vzdalenosti pro odpal, tak je nutné manévrovat s letadlem tak, aby
kruh oznacujici cil byl uvniti kruhu oznacujici zénu odpalu strely.

Jakmile se na HUDu objevi symbol ,LA" je moZné pomoci joysticku nebo klavesou [Space] odpalit
strelu.

Krok 4

Sledovat stielu a ujistit se, Ze cil byl znien. Pokud cil nebyl zniCen, a letadlo je stale ve spravné
vzdalenosti pro odpal, je mozné odpalit dalsi stfelu. Nezapomerite, Ze cil musi byt zaméren po celou
dobu letu rakety. Pokud je zaméFeni ztraceno, dfiv nez raketa dosahne svého cile, tak raketa s
nejvétsi pravdépodobnosti sviij cil mine. TakZe pokud mate zaméfen cil, je dobré omezit
manévrovani, protoze jinak by se zamérovaci systém ,Shkval® mohl dostat mimo limity nataceni a
mohl by ztratit zaméreni.

Krok 5

Vypnout laserovy dalkomér - klavesa [RShift-0]. Pamatuijte, ze dalkomér/znackovaC mize byt
spustén po maximalné jednu minutu. Poté potiebuje ¢as na vychladnuti nebo se riskuje jeho
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poskozeni. V priibéhu chlazeni laseru symbol JIf blika frekvenci 2 Hz; jakmile zafizeni zchladne,
kontrolka zhasne. PoZadovana doba chlazeni je pfiblizné stejna jako doba osvétlovani cile a je zavisla
na povétrnostnich podminkach.

Stiely ,Vikhr" Ize za urcitych podminek pouZit proti letadl&m s malou rychlosti a helikoptéram. Postup
pri odpaleni proti témto cillim je stejny jako postup popsany v této kapitole. Nicméné vzdalenost, na
kterou jsou schopné zasahnout vzdusny cil, a zejména pii pronasledovani, je znacné omezena. Strely
#Vikhr" jsou proti vzdusnym cildm pouZitelné na vzdalenost maximalné nez 3-5 km, v zavislosti na
rychlosti cile a Uhlu Utoku.

Protiradarové strely

Su-25T je schopny nést protiradarové stely Kh-25MPU a Kh-58. Pro zaméfeni téchto zbrani je nutné,
aby byl letoun vybaven podvésem L-081 ,Fantasmagoria“. Tento podvés dokaze detekovat radarové
vysilace protivzdusné obrany a je schopen navést na né své strely.

Proces vyhledani a zaméreni radaru je nasledujici:
Krok 1

Vybér rezimu vzduch-zemé [7]. Vybér pozadovaného typu munice [D]. Vybrany typ munice je
mozné si potvrdit pomoci indikace na HUDu.

Krok 2

Jakmile je radar pomoci RWS detekovan, zaCne pilot manévrovat s letadlem tak, aby sméfoval na
detekovanou hrozbu a zaroven aktivuje pomoci klavesy [I] vyhledavaci systém (ETS). ETS detekuje a
zaradi radarovy vysila€ a jeho pfibliznou pozici vyznaci na HUDu.

Typ hrozby a jeji pfislusny index Ize zjistit z nize uvedené tabulky.
Krok 3

Pilot umisti pomoci klaves [;1, [,1, [.1, [/] TDC na znacku vybraného cile a stiskne klavesu [Enter]
pro zaméfeni cile. Dale sleduje indikator vzdalenosti cile na HUDu. Jakmile se dostane do dosahu
stfely, zobrazi se na HUDu symbol ,LA". V ten okamzZik je mozné stfelu odpalit.

Protiradarové strely (ARM) se Fadi do kategorie ,,odpal a zapomen" a po vystreleni nevyZaduji zadny
druh navadeéni. Jakmile je stfela jednou odpalena, mize se pilot vénovat dalsim ukolfim.
Pro pfeziti na modernim bojisti, je nezbytné nutné byt seznamen s riznymi druhy SAM systémd. Je

v.vs

Napriklad: SA-10C (S-300) nebo Patriot SAM systémy v porovnani s jinymi SAM systémy mnohem
nebezpecné€jsi a mély by byt zni¢eny na dalku pomoci raket Kh-58 ARM.

SAM nebo Lod’ Oznaceni Radaru Oznaceni na HUDu
Patriot AN/MPQ-53 P

Improved Hawk AN/MPQ-50 H50

Improved Hawk AN/MPQ-46 H46

Roland Roland search radar G

Roland Roland R

SA-10 S-300PS SR 64N6E Big Bird BB
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SA-10 S-300PS SR 5N66M Clam Shell CS

SA-10 S-300PS TR 30N6 Flap Lid FL

SA-11 Buk SR 9S18M1 9S18M1 S11
SA-6 Kub STR 9591 1591 SA6
SA-8 Osa 9A33 9A33 SA8
SA-15 Tor 9A331 9A331 S15
SA-19 Tunguska 2S6 256 S19
SA-3 SR P-19 Flat Face FLF
SA-3 TR SNR-125 SNR-125 SA3
USS ,,Carl Vinson" Sea Sparrow SS

CG ,Ticonderoga™ SM2 SM2
FFG ,Oliver H. Perry" SM2 SM2
,Admiral Kuznetsov" cruiser SA-N-9 Gauntlet SN9
,Neustrashimy" frigate SA-N-9 Gauntlet SN9
,Moskva" missile complex SA-N-6 Grumble SN6
4Albatros™ boat SA-N-4 SA8
,Rezky" cruiser SA-N-4 SA8
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PRILOHY

Seznam Letigt

ID | ICAO Aerodrome Name Alternate
01 | URKA Anapa 03
02 | URKL Krasnodar Center 08
03 | URKN | Novorossiysk 06
04 | URKW | Krymsk 03
05 | URKH Maykop - Khanskaya 08
06 | URKG | Gelendzhik 03
07 | URSS Sochi - Adler 10
08 | URKK Krasnodar - Pashkovsky 02
09 | UGSS Sukhumi - Babushara 10
10 | UG23 Gudauta 09
11 [ UGSB Batumi 13
12 | UGKS Senaki - Kolkhi 14
13 | UG5X Kobuleti 12
14 [ UGKO Kutaisi - Kopitnari 12
15 | URMM | Mineralnye Vody 16
16 | URMN Nalchik 17
17 | XRMF Mozdkok 21
18 | UGTB Thilisi - Lochini 19
19 [ UG24 Thilisi - Soganlug 18
20 | UG27 Vaziani 18
21 | URMO [ Beslan 17
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Seznam zkratek

EN

cz

Anti-Aircraft Artillery

Protiletadlové délostfelectvo

ACS

Automatic Control System

Automaticky kontrolni systém

ADI

Attitude Direction Indicator

Indikator sklonu a naklonu

AGL

Above Ground Level

Nad Grovni terénu

AOA

Angle Of Attack

Uhel nabéhu

APU

Auxiliary Power Unit

Pomocna energeticka jednotka

ARH

Active Radar Homing

Aktivni radarové navadéni

ARM

Antiradiation Missiles

Protiradarova stfela

ASL

Above Sea Level

Nad drovni mofe

ATC

Air Traffic Control

Kontrola letového provozu

ATGM

Anti-Tank Guided Missile

Protitankova fizena strela

AWACS

Airborne Warning and Control System

Vzdusny vystrazny a kontrolni systém

CBU

Cluster Bomb Unit

Tristiva bomba

CCIP

Continuously Computed Impact Point

Priibézné vypoctenych bod dopadu

CCRP

Continuously Computed Release Point

Préibézné vypoctenych bod odhozu

CG

Center of Gravity

T&zisté

CRT

Cathode Ray Tube

Vakuova obrazovka

DCS

Digital Combat Simulator

Digital Combat Simulator

EA

Electronic Attack

Elektronicky Gtok

EO

Electro Optical

Elektro Opticky

ETS

Emitter Targeting System

Systém zamérovani vysilacd

EW

Electronic Warfare

Elektronicky bojovy systém

FOV

| Field Of View

| Zorné pole

GBU

| Guided Bomb Unit

| Navadénd bomba
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HSI Horizontal Situation Indicator Indikator horizontalni situace

HUD Head Up Display Head Up Display

IAS Indicated Airspeed Indikovana rychlost

LS Instrument Landing System Systém pristani podle pristrojd

IR Infrared InfraCerveny

IRH Infrared Homing Infracervené navadéni

LA Launch Authorized Odpal povolen

LLTV Low Light Level TV Televizni kamera s vysokou citlivosti
RPM Revolutions Per Minute Otacky za minutu

RTB Return To Base Navrat na zékladnu

RWR Radar Warning Receiver Vystrazny radarovy pfijimac

RWS Radar Warning System Vystrazny radarovy systém

SAM Surface-to-Air Missile Stfela zemé vzduch

SEAD Suppression of Enemy Air Defenses PotlaCeni nepratelské protivzdusné obrany
TAS True Airspeed Skute¢na vzdusna rychlost

TOF Time of Flight Cas letu

TV Television Televize

TVM Television Monitor Televizni monitor

WI | Vertical Velocity Indicator | Ukazatel vertikalni rychlosti

WCSs | Weapon Control System | Kontrolni panel zbrariového systému
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