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 PROCEDURE 75th vFS (A-10C) 
3rd-Wing.net / 75th vFS 

 

Réf. : 3.75.033 

Auteur(s) : Prode 

Date du document : 02/07/2021 

Version du document : 1.0.0 

 

Helmet-Mounted Cueing System
 

 

 

Ce document est regroupe les différentes fonctionnalitées du Helmet-Mounted 

Cueing System (HMCS) 
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Suivi du document 

 

Version Date Auteur Page Nature de la modification 

1.0.0 02/07/2021 Prode 9 Doc release 

1.0.1 03/07/2021 Prode 11 Ajout des contrôles 

 __/__/____    

 __/__/____    
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1- Introduction 

Le HMCS est un système de visée intégré au casque du pilote. Ce système permet d’améliorer la 

prise en compte du champ de bataille “Situation Awareness” (SA). 

Il permet en outre de disposer de la même symbologie présente sur la TAD et le HUD, et 

d'interagir avec des senseurs comme le Targetting Pod (TGP). 
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2- Mise en route 

 

 

 
 

 

On =  Mise sous tension  

Off =  Arrêt 

Bat =  Mise sous tension en utilisant la batterie interne 

 

 

 

 

 

 (permet de tester le HMCS sans alimentation électrique) 
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3- Configuration 

 

Pour accéder à l’écran de configuration, menu “STAT” puis “HMCS” 
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Dans ce menu, vous allez pouvoir choisir : 

 

● Les éléments visibles (ON) 

● Les symboles cachés (OFF) 

● Les symboles cachés quand votre ligne de vue est dans le cockpit (OCLD) 

● Une limite d’affichage en fonction de la distance (en NM dans la dernière colonne de droite) 

 

Les différentes fonctions : 

 

CROSSHAIR HMD Line Of Sight (LOS) 

OWN SPI votre SPI 

SPI INDICATOR ligne partant de la crosshair vers le SPI 

HORIZON LINE ligne indiquant l’horizon 

HDC curseur de désignation 

HOOKSHIP Hookship symbol 

TGP DIAMOND TGP LOS 

TGP FOV Box indiquant le TGP Field Of View 

FLIGHT MEMBER Ailiers 

FM SPI SPI des ailiers 

DONOR AIR PPLI cercle vert pour AC extérieurs au vol 

DONOR SPI SPI extérieurs au vol 

CURRENT MA - 

AIR ENVIR tous les éléments extérieurs au vol 

AIR VMF FRIEND non fonctionnel 

AIR PPLI NON DONOR non fonctionnel 

AIR TRK FRIEND non fonctionnel 

AIR NEUTRAL non fonctionnel 

AIR SUSPECT non fonctionnel 

AIR HOSTILE non fonctionnel 

AIR OTHER non fonctionnel 

GRND ENVIR éléments au sol 

GRND VMFs éléments au sol avec radio EPLRS  

GRND PPLI non fonctionnel 
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GRND TRK FRIEND non fonctionnel 

GRND NEUTRAL non fonctionnel 

GRND SUSPECT non fonctionnel 

GRND HOSTILE non fonctionnel 

GRND OTHER non fonctionnel 

EMER POINT non fonctionnel 

CURRENT STEERPOINT Steerpoint sélectionné 

MSN/MARKPOINT mission et markpoint 

MSN/MARK LABELS texte des MSN et MARKPOINT 

AIRSPEED IAS 

RADAR ALTITUDE altitude AGL 

BARO ALTITUDE altitude AMSL 

A/C HEADING direction de l’avion 

HELMET HEADING direction viseur casque 

HMD ELEV LINES ligne d’élévation 
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Il est possible de configurer jusqu’à 3 profiles : 

 

 

 
 

Le profil se sélectionne ensuite en faisant un DMS droite court après avoir sélectionné le HMCS en SOI 

(coolie hat bas)  
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4- Symbologie 
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5- Contrôles 

 

Pour que les contrôles suivant fonctionnent, le HMCS doit être en SOI en pressant le Coolie Hat Switch vers 

le bas. Une astérix doit apparaitre. 

 

 
 

● TMS SWITCH (Target Management System) : 

 

● FWD SHORT : Hook 

● FWD LONG : L’élément “hooké” devient le SPI 

● AFT SHORT : Un-Hook 

● AFT LONG : Réinitialise le SPI sur le STEERPOINT 

● LEFT SHORT : Reset Warning 

● LEFT LONG : Partage de SPI 

● RIGHT SHORT : Créer markpoint sur la crosshair ou le HDC 

● RIGHT LONG : définir le dernier markpoint en SPI 

 

● DMS SWITCH (Data Management System) : 

 

● FWD SHORT/LONG : Augmenter la luminosité 

● AFT SHORT/LONG : Diminuer la luminosité 

● LEFT SHORT : TGP visible 

● LEFT LONG : HMD On/Off 

● RIGHT SHORT : Changer profile 

● RIGHT LONG : Asservir TGP au HMCS LOS 

 

● SLEW : Permet de contrôler le HDC → Une fois le HDC utilisé, tous les markpoint se feront 

dessus, il faut le décager (China hat AFT SHORT) pour faire un markpoint avec la crosshair 
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● COOLIE HAT : 

 

● Up : Sélectionne le HUD en SOI 

● DOWN : Sélectionne le HMCS en SOI 

 

● BOAT SWITCH 

 

● Sélection des fonctions du TGP : 

 

● FWD : BHOT (point chaud en noir) 

● MIDDLE : CCD 

● AFT : WHOT (point chaud en blanc) 

 

● CHINA HAT : 

 

● FWD SHORT : TGP FOW (Field of view) 

● AFT SHORT : Reset du HDC sur la crosshair 

 


